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Super-Spiel zum Abtippen
Eine besondere Art des effekt­

vollen Scrolling zeichnet dieses 
Spiel aus. Nur ein Grund, es zum 
Listing des Monats zu küren. Mit 
einer sehr ausführlichen Be­
schreibung zeigen wir Ihnen, wie 
Sie dieses Scrolling selbst pro­
grammieren und in eigene Pro­
gramme einbauen können.

Spielen durch die Post
»Play by Mail«, das Spielen 

durch die Post, wird in Deutsch­
land immer beliebter. Jetzt ent­
wickelt sich aus dieser Form des 
Spielens eine neue Variante: 
»Play by Modem«. Was sich da­
hinter verbirgt und wie Sie sich 
daran beteiligen können, erfah­
ren Sie in unserem Bericht.

C-Compiler 
und Super-Forth

Zwei brandneue Programmier­
sprachen haben wir für Sie gete­
stet. Die Programmiersprache C 
ist ähnlich wie Pascal sehr stuktu- 
riert aufgebaut. Sie ermöglicht 
aber auch derart maschinennahe 
Programme, daß auf größeren 
Computern bereits ganze Be­
triebssysteme in C geschrieben 
sind.

Super-Forth enthält Befehle zur 
Simulation künstlicher Intelli­
genz. Beispielsweise der nichtnu­
merischen Auflösung mathemati­
scher Formeln.

Startext
Textverarbeitung ist mit einem 

Computer eine feine Sache. Doch 
wer ein gutes Programm haben 
will, muß schon etwas tiefer in die 
Tasche greifen. Leistung kostet 
seinen Preis. Daß es auch anders 
geht, beweist Startext. Für 64 
Mark stellt Sybex ein Textpro­
gramm der Spitzenklasse vor. Die 
Tester bekamen glänzende Au­
gen. Ob es sich auch in der Praxis 
bewährt, erfahren Sie in der 
nächsten Ausgabe.

Außerdem...
— Neue Sonder-Poster zum Raus­
trennen
— Ein Wettbewerb zur Spiele- 
landschaft mit tollen Preisen 
— Das neue Copyrightgesetz und 
seine Auswirkungen
— und wieder viele Tips und 
Tricks für den C 64 und VC 20

Sportkassenverwaftung
Immer wieder tauchen in Kassen­

berichten Fehler und Unstimmigkei­
ten auf, wenn sie handschriftlich er­
stellt werden. Zeitraubendes Neu­
schreiben und Ändern ist dann un­
umgänglich. Dieses Programm 
macht alles viel leichter. Fehler las­
sen sich schnell erkennen und be­
heben, zudem erleichtert die Glie­
derung der gedruckten Abrech­
nung die Jahresabrechnung erheb­
lich. Die Anwendung des Monats für 
den C 64 und den VC 20.

Alle Eingabe­
geräte für den 
Commodore 64

Wir stellen Ihnen die 
verschiedenen Einga­
begeräte für den C 64 
vor: Tastatur, Joystick, 
Maus & Co.

In einem ausführli­
chen Artikel sagen wir 
Ihnen wie sie funktio­
nieren und wozu man 
sie am sinnvollsten ein­
setzt.

Basic- 
Erweiterungen 
für Grafik

Wollen Sie Grafiken 
in eigene Programme 
aufnehmen, kommt Ih­
nen der Befehlsvorrat 
des C 64 nicht gerade 
entgegen. Wir untersu­
chen Basic-Erweite- 
rungen und nehmen 
speziell die Leistungen 
der Grafikbefehle un­
ter die Lupe.

Der Musikus
Einer der Schwer­

punkte der nächsten 
Ausgabe ist Musik mit 
dem C 64. Sie erhalten 
konkrete Antworten auf 
Fragen zur Musikpro­
grammierung, die Sie 
sicher schon immer in­
teressiert haben. Nach 
dieser Ausgabe kön­
nen Sie Ihre Program­
me mit den Klängen ei­
nes Streichorchesters 
oder einer Punkband 
unterlegen.

Test: Drucker
Wir stellen Ihnen drei Drucker in 

ausführlichen Testberichten vor. 
Der eine ist der Panasonic KX-P1091, 
der ein sehr gutes Preis-/Leistungs- 
verhältnis verspricht. Beim anderen 
handelt es sich um eine neue Ver­
sion des Star SG-10C, der einen deut­
schen Zeichensatz bekam. Der drit­
te schließlich ist der Riteman C + mit 
einem neuartigen Papiereinzugsy­
stem, das den Platzbedarf des Rite- 
man gegenüber anderen Druckern 
um einiges reduziert.
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