File-
Compactor

Wozu unnétigen Ballast auf Diskette
speichern und laden? Der File-
Compactor kiirzt fast jedes Programm
— bis zu 50 Prozent. Einzige Voraus-
setzung: mindestens eine Basic-Zeile.

Fast alle Programme, egal ob Basic oder Assembler, weisen
Folgen von gleichen Zeichen auf. Denken Sie nur an Grafikbil-
der, die in einem Programm enthalten sein kénnten. Diese Zei-
chenfolgen lassen sich kirzen.

Man geht dazu folgendermaBen vor: Man durchsucht das
ganze Programm nach Folgen von gleichen Bytes. Wurde eine
Folge gefunden, wird ein Merkzeichen (in diesem Fall $bf oder
$cf) an die momentane Stelle geschrieben. Danach der Zei-
chencode und die Anzahl der Zeichen. Verwechslungen mit
eventuell vorkommenden $bf- oder $cf-Codes kénnen da-
durch ausgeschlossen werden, indem man vor diese Codes
noch mal den Code und fir die Anzahl eine »1« schreibt.

Damit die gekiirzte Version lauffahigist, wird vor das eigentli-
che Programm noch ein »Entpacker« gesetzt, der auch mit ab-
gespeichert werden muB. Von jedem Programm bleibt nach
dem Komprimieren nur noch eine Zeile mit einem SYS-Befehl
(zum Start des Entpackers) tbrig.

Tippen Sie RUN ein, wird vor dem eigentlichen Programm-
start das urspriingliche Programm aus den komprimierten Da-
ten wieder zusammengesetzt; erkenntlich an der dunkelblau-
en Rahmenfarbe. Das komprimierte Programm wird dazu an
das Speicherende verschoben und dann Byte fir Byte wieder
an die Stelle gesetzt, wo es vor der Behandlung mit dem File-
Compactor stand. Stoppen Sie das Basic-Programm nach
dem Entpacken mit STOP oder STOP/RESTORE, sehen Sie
wieder das normale Basic-Programm in seiner vollen Lange.

Spart Platz auf Disketten

Ein Beispiel: Bestimmte Versionen des Spiels »Apocalypse«
sind 153 Blocks lang. Nach der Behandlung mit dem File-
Compactor aber nur noch 83 Blocks, also um 46 Prozent kiir-
zer.

Tips zur Benutzung

1. File-Compactor mit dem MSE eingeben und abspeichern.
2. Das so gespeicherte Programm mit LOAD"FILE-COMPAC-
TOR",8 laden und mit RUN starten.

3. Diskette mit dem zu kirzenden Programm einlegen.

4. Namen des Programms eingeben und RETURN drlicken.
Das Programm wird geladen.

5. Diskette mit gentigend freiem Platz einlegen.

6. Namen des gekiirzten Programmes eingeben und RETURN
dricken. Die gekirzte Version wird gespeichert.

Wollen Sie ein Maschinenprogramm kirzen, das mit LOAD
"name” 8,1 geladen und mit SYS gestartet wird, missen Sie
das Programm erst mit dem Basic-Start-Generator auf Seite 74
»vorbehandeln«. (Marcus Breiing/hm)

Listing zum File-Compactor. Es muB mit dem MSE
eingegeben werden. Beachten Sie bitte dazu die
Eingabehinweise auf Seite 77.

82 :¥ap

programm : file—compactor 0B01 Ba%a
PBP1 : P8 B8 c1 B7 Fe 32 IO 38 @b
2807 : 38 20 20 446 49 4c 45 20 6&F
@811 : 43 4f 4d S@ 41 43 a4 52 bf
2819 : 20 4d 2e 42 S2 45 49 49 bb
PB21 : 4e 47 0D B0 OO0 DD OB a9 L&
@829 : @b Bd 20 d@ B8d 21 dB a? 95
B831 : 36 B85 01 a9 S1 az B9 20 Ze
BB39 : af B8 20 cD @8 a? 01 aZ 24
D841 : OB aD 00 20 ba ff a7 D@ 0
BB847 : aZ Fa ald Pa 20 dS ff b@ b4
Pa51 : e2 B6 fd B4 fe a? 92 a2 53
2859 : P9 20 af @8 20 c@® BB a? db
B8561 : @1 a2 OB a@ @1 20 ba ff c5
BB&T7 : 20 c@ ff bD e8 a2 01 20 e7
871 : c9 ff a9 a7 a2 B9 a@ 0@ Be
@872 : BS fb B4 fc bl fb 20 d2 Se
PEB1 : ff eb fb dB B2 eb& fc a9 ab
PBB? : Fa aZ Pa ed4 fc d@ 02 c5 7d
P871 : fb dB@ e? a9 Fa a2 Ba BS &
@897 : fb B6 fc 20 da 08 20 cc 22
PBal : ff a? @1 20 c3 ff a9 37 Ba
@Ba? : BS P1 18 4c 34 a8 85 fb dS
P8b1 : B& fc a@ DO bl fb f@ @& aB
PBb? : 20 d2Z ff cB dB &6 &8 aZ e7
PBcl1 : @@ 2@ cf ff c? @d f@ @9 abd
PBc? : 9d 3c 03 eB e@ 10 dB@ f1 18
@8d1 : ca Ba a2 3c a@ @3 4c bd df
PBd? : ff 20 35 09 aa 20 46 @9 Ze
PBel : B4 B2 cD B3 9@ 2a 98 18 es
@Be? : 65 fb B fb 90 B2 e& fc db
B8f1 : =0 D@ 8 10 a9 bf 20 40 a9
PBf7 : B9 a5 02 20 40 @9 Ba 20 10
D991 : 40 B9 dB 23 a? cf 20 40 78
@907 : BP9 aS 02 20 40 09 da 17 27
2711 : @ bf f0 P4 e@ cf d@ @b 73
P19 : Ba 20 40 B9 a7 00 20 40 B0
8921 : 07 dO @4 B8a 20 40 @9 aS S8
0929 : fb ab fc e4 fe d@ B2 c5 Sd
B931 : fd 9@ ab 60 a@ DD bl fb 5
0739 : eb& fb d@ B2 ebt fc &0 20 a9
D741 : d2 ff a? ff &0 ab@ P@ d1 2c
@949 : fb d@ B4 cB d@ f9 8B &0 86
P951 : 9b 93 @e @8 12 cb 49 4c 50
@957 : 45 20 c3 4F 4d 5@ 41 43 b&c
BI61 = 54 4F 52 20 31 20 2@ 20 ca
967 = 20 20 20 31 37 38 35 20 32
B971 : 42 59 20 cd 2e c2 52 45 ee
@977 : 49 49 4e 47 @d 11 11 d@ 23
B981 : 52 4f 47 52 41 4d 4d 2d a5
@989 : ce 41 4d 45 20 2@ 3e 20 30
P991 : @0 Bd 11 11 d3 SP 45 49 eé
@797 : 43 48 45 52 4e 20 41 4c 1F
B?al : 53 20 20 3e 20 00 P1 @B ea
DPa? : 1e @8 cl1 B7 9= 20 28 32 @d
B9b1 = 3@ 38 35 29 20 43 4f 4d &4
@9b? :: 5@ 41 43 54 20 46 43 31 a9
@%c1 : ad 4d 54 42 P0 00 0D @@ 72
PFc? : PO 0@ PO D@ 20 S3T ed4 a2 3If
@9d1 : P@ bd 7e B8 9d 3c B3 eB ea
P9d? : e@ c@ dB@ 5 a9 36 BS 01 7@
@Fel : Bd 20 d@ a9 @00 aZ d@ 85 4b
B9e? : fb B4 fc a5 2d ab 2e B e7
@7f1 : fd Bb6 fe ad OO0 f@ @4 b1 00
B79¢9 : fd 7?1 fb a%? f2 a2 08 e4 21
Ba@l : fe dD B2 c5 fd {0 13 a5 a@
Ba@? : fd d@ B2 c& fe cé fd a5 31
Pall : fb d@ @2 c& fc cbé fb 4c Sc
Bal? : 50 @8 a9 01 a2 @B 85 2d d3
Pa21 : BbH 2e 4c 3c B3 20 Fa B3 fb
Baz2? : c? cf d@ 11 20 9a B3 c9 a7
Pa3l : PO d@ P4 a? cf d@ 1lc aa 19
Ba3? : a7 B0 4c B3 @3 c? bf d@ 8BS
Pad41 : 12 20 Pa 03 c9 00 d@ B4 S2
Bad49 : a7 bf d@ B7 aa 20 Fa B3 O3
Pa51 = 4c 83 @3 20 a5 02 a9 @ 3d
BPa5? : a2 d@ e4 fc dB B2 cS fb &8
Rabl = d@ c3 a? 37 8BS 01 20 59 8
Pabt? : ab 4c ae a7 eB al@ BO 91 8d
Pa71 : 2d cB ca dP fa BB 98 38 94
Ba79 : 45 2d BS 2d 90 B2 et 2e Bd
PaB81 : 4c 6d @3 a®@ @O0 bl fb eb& a4
DaB? : fb d@ B2 eb4 fc 60 aDd DO FF
Pa?1 : 91 2d eb 2d d@ B2 eb 2e 2d
Pa9? : 60 ed bl ca d@ fa aS 62 +F&
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