
VORSCHAU 8/85 Die nächste Ausgabe erscheint am 19. Juli

Neuer Pascal-Compiler
Die 64’er-Redaktion hatte als 

erste die Möglichkeit, den neu­
en Pascal-Compiler von Data 
Becker zu testen. Handelt es sich 
nur um eine weitere Pascal-Ver­
sion unter vielen, oder wird hier 
ein neuer Maßstab gesetzt? Je­
denfalls sollten Sie mit der An­
schaffung eines Pascal-Compi- 
lers bis zur nächsten Ausgabe 
des 64'er-Magazins warten — es 
könnte sich lohnen.

Forth-Compiler 
zum Abtippen

Das Listing des Monats in der 
Ausgabe 8 ist wieder einmal ein 
ganz besonderer Leckerbissen: 
Ein Forth-Compiler für den C 64 
erwartet Sie. Aber keine Angst, 
es kommen keine endlosen 
DATA-Wüsten auf Sie zu, denn 
dieser Compiler ist in Basic ge­
schrieben. Dadurch ist das Com- 
pilieren selbst zwar etwas lang­
sam, die übersetzten Programme 
laufen jedoch mit der von Forth 
gewohnten Geschwindigkeit. 
Und so ganz nebenbei lernen Sie 
beim Abtippen des Programms 
die Arbeitsweise eines Forth- 
Compilers kennen.

Hypra-Save
Nachdem Hypra-Load bei den 

Lesern auf so großes Interesse 
gestoßen ist, werden wir in der 
nächsten Ausgabe das Gegen­
stück Hypra-Save veröffentli­
chen. Hypra-Save ist voll kompati­
bel zu Hypra-Load und ermög­
licht ein erheblich schnelleres 
Abspeichern auf Diskette. Diese 
beiden Programme geben je­
dem Besitzer eines 1541-Disket- 
tenlaufwerks ein Werkzeug an 
die Hand, das so manchen hard­
waremäßigen Versuch, das lang­
same Diskettenlaufwerk zu be­
schleunigen, bei weitem über­
trifft.

Außerdem...
— Zwei Wettbewerbe mit tollen 

Preisen
— Disk-Monitor
— Berichte von der CES in Chi­

cago
— und wieder viele Tips und 

Tricks für den C 64, VC 20 und 
C 16
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Neuer Kurs: Commodore Extern — der Weg nach draußen
Interessiert es Sie, wie Sie über 

den User-Port alle möglichen Gerä­
te steuern können? Möchten Sie sich 
einen Lichtgriffel für unter 5 Mark 
selber bauen? Oder wollen Sie wis­
sen, wie man Meßgeräte über den 
Control-Port abfragt? Unser neuer 
Kurs führt Sie in die Geheimnisse 
der Hardware sowohl des C 64 als 
auch des VC 20 ein. Keine Angst, Sie 
brauchen nicht Elektronik studiert

Neueste Spiele
In dieser Ausgabe 

begannen wir mit ei­
ner neuen Art des 
Spieletests. Fortge­
setzt werden diese 
Tests unter anderem 
mit den Spielen »Mail 
Order Monsters« und 
»Racing Destruction 
Set«. Weiterhin finden 
Sie einen ausführli­
chen Bericht über das 
neue Spiel zum James 
Bond-Film.

Was macht 
der Sumpf?

Die Raubkopierer­
szene hat sich in der 
letzten Zeit geändert. 
Was ist aus den ehe­
maligen Crackern ge­
worden, wie ist die 
Einstellung der heute 
noch Aktiven? Wir 
werden auch die 
rechtliche Seite des 
verbotenen Kopie­
rens und Tauschens 
beleuchten.

Alles über Grafik
Grafik ist wohl im­

mer noch eines der in­
teressantesten The­
men für den C 64. In 
einem ausführlichen 
Vergleichstest stellen 
wir Ihnen die bekann­
testen Grafik- und 
Malprogramme vor 
und machen Sie mit 
der Funktionsweise 
eines Lightpens, 
Trackballs und Gra­
fiktabletts vertraut.

zu haben, um diesen Kurs mitverfol­
gen und mitmachen zu können. An­
hand einfacher und nachbausiche­
rer Bauanleitungen und kleiner 
Demo-Programme ist der leichte 
Einstieg in Theorie und Praxis des 
»Commodore Extern — der Weg 
nach draußen« garantiert — und das 
auch, wenn Sie sich bisher noch 
nicht mit Hardware-Basteleien aus­
einandergesetzt haben.
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