C 64

Wetthewerb:

Terminalprogramm

Terminal-
programm
der Spitzen-
klasse

Eine harte NuB
haben wir unseren
Lesern mit diesem
Wetthewerb zu
knacken gegeben.
Trotzdem erreich-
ten uns viele
Einsendungen als
Anwiirter auf

den ersten Preis.

Lebenslauf
Ich wurde am 15.9.1966 ge-
boren. Heute gehe ich in die
12. Klasse des Ratsgymnasi-
ums in Stadthagen. Bevor ich
mich mit dem Computer be-
schéftigte, hatte ich die Hob-
bys Modelleisenbahn und
Elektronik. Weiterhin bin ich
noch Modellflieger.

Den C 64 habe ich seit ei-
nem Jahr. In dieser Zeit lern-
te ich zunachst Basic und Pas-
cal, was auch bei uns in der
Schule im Informatikunter-
richt verwendet wird. Seit ei-
niger Zeit beschaftige ich
mich mit Assembler.

Vor zirka einem halben
Jahr kaufte ich mir einen
Akustikkoppler. Da ich kein
passendes Terminalpro-
gramm fand, begann ich mir
ein eigenes Programm zu
schreiben. Dieses wurde
dann immer mehr erweitert,
bis es die heutige Form hatte.

(Peter Falk)

Ausgabe T/Juli 1985

Peter Falk konnte mit sei-
nem Programm »Super
Term 64« diesen Wettbe-
werb fiir sich entscheiden.
Besonders erwdhnenswert
ist neben der Leistung die-
ses Programmes der iiber-
sichtliche und gut durch-
schaubare Programmierstil.

Der Autor: »Ich habe bei
dem Terminal-Programm
einerseits darauf Wert ge-
legt, daR es moglichst kom-
fortabel und benutzer-
freundlich ist, andererseits
war mir aber auch ein gro-
Ber Terminal-Speicher sehr
wichtig. Deswegen habe ich
auf unnétige »Verzierungene
verzichtet, So kann man bei
den Ubertragungs-Parame-
tern zum Beispiel nur Baud-
rate, Datenbits und Stop-Bits
in begrenztem Umfang &n-
dern. Ich habe jedoch die
Erfahrung gemacht, daR
man bei allen Mailboxen ei-
ne einwandfreie Verbindung
hat, wenn man die Normal-
parameter (300 Baud, 7 Bit, 1
Stop-Bit) benutzt. Der C 64
empfangt namlich auch
dann richtig, wenn er zum
Beispiel auf 7 Datenbit ein-
gestellt ist und die Gegen-
stelle mit 8 Bit sendet. Nur
wenn man auch Steuerzei-
chen ubertragen will, muR
man auf 8 Datenbit umstel-
len.

Der groRe Terminal-Spei-
cher wurde unter anderem
dadurch erreicht, daB der
gesamte vom ROM iiberla-
gerte RAM genutzt wird, in-
dem das Betriebssystem
beim Zugriff auf den RAM
mit einer Assembler-Routine
abgeschaltet wird. Weitere
Maschinen-Routinen  wer-
den fiir das Laden von Daten
in den Terminal-Speicher
und fiir das Listen des Direc-
torys benutzt. Sie werden al-
le iiber DATA-Zeilen im La-
der eingelesen, so daB sie
nachher keinen Speicher-
platz mehr verbrauchen.

Bei der Programm-Uber-
tragung nach der »Teleterm-
Norme« konnen natirlich die
selben Fehler auftreten wie
bel Teleterm, namlich dann,
wenn sich zwel Ubertra-
gungsfehler in einem Block
gegenseitig aufheben. Trotz-
dem ist die Ubertragungs-
Routine etwas sicherer als
bei Teleterm. Am Anfang
der Ubertragung kann man
die Lange einer Ubertra-
gungseinheit einstellen (bei

Achtung!

Die Qualitaten dieses
Programmes zwangen
uns zu einer etwas unge-
wohnlichen MaBnahme.

Das hier abgedruckte
Basic-Programm ist in
dieser Form nicht lauffa-
hig. Es muB erst mit dem
Austro-Speed-Compiler
compiliert werden. Was
soll dann der Abdruck,
beziehungsweise wer hat
schon diesen Compiler,
werden Sie wohl fragen.
Nun, wir sind von diesem
Terminalprogramm und
seinen Leistungen iiber-
zeugt. Ein Abdruck der
mit MSE einzugebenden
compilierten Version wiir-
de mindestens zehn Sei-
ten beanspruchen. Dies
halten wir fiir nicht zumut-
bar. Um nun allen Lesern

Achtung!

dieses Programm zu-
ganglich zu machen, bie-
ten wir in diesem Fall ei-
nen Extraservice. Alle,
die an dem MSE-Listing
interessiert sind, konnen
dies gegen Einsendung
eines  Freiumschlages
(DIN A8, frankiert mit 1,10
Mark) bei folgender
Adresse anfordern:
Markt & Technik Verlag
Redaktion 64'er
Stichwort: Terminal
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Eine weitere Moglich-
keit, das Listing zu nutzen,
bietet Ihnen natiirlich
auch der Leserservice.
Auf der heftbegleitenden
Diskette befindet sich na-
tirlich auch die compi-
lierte Version. (rg)

Teleterm: »Programmsatz-
lange«). Bel einer guten Ver-
bindung kann sie ruhig auf
256 Byte gestellt werden; die
Ubertragung ist dann etwas
schneller.«

Ladeprogramm

Nachdem man den Lader
geladen und mit RUN gestar-
tet hat, werden die Funk-
tionstasten-Belegungen von
der Diskette geladen, soweit
sie schon vorhanden sind.
Ansonsten wird der FTasten-
Speicher geldscht. Danach
erscheint ein Mend, in dem
man zwischen dem Termi-
nal-Programm und dem Edi-
tor wahlen kann. Wennman 1
oder 2 gedriickt hat, wird
das jewellige Programm ge-
laden und automatisch ge-
startet.

In die ersten Programm-
zeilen des Laders kann man
individuelle Parameter
schreiben. So kann man In
Zeile 90 Hintergrund- und
Rahmenfarbe eingeben
(Schriftfarbe muB schwarz
bleiben), in Zeile 110 den
Preis fiir eine Telefon-
Gebiihreneinheit andern
und in den Zeilen 30 und 40
kann man Parameter zur
Druckeranpassung einge-
ben (Sekundaradresse und
maximal fiinf sonstige Para-
meter).

In den Zeilen 350 bis 580
werden die Assembler-Rou-

tinen fiir Speicherzugriff,
LOAD und Directory einge-
lesen.

Die vorhandenen Druk-
kerparameter sind fiir einen
Epson-Drucker mit Gorlitz-
Interface zugeschnitten (Se-
kundaradresse: 0, Parame-
ter: »chr$(27)"'t's, also 27, 32,
84).

Terminalprogramm

Das Terminal-Programm
muf mit dem Lader geladen
werden, damit es funktions-
tichtig ist. Im folgenden wer-
den die einzelnen Menii-
punkte erklart;

1. Kommunizieren

Nachdem man 1 gedriickt
hat, muB man eingeben, ob
die Gegenstelle mit oder oh-
ne Echo arbeitet. Danach
wird man gefragt, ob man ei-
ne Berechnung der Telefon-
gebilihren wiinscht. Wenn ja,
dann miissen die Gebilihren-
zone und der Gebiihrentarif
(vor oder nach 18 Uhr plus
Wochenende) eingegeben
werden. Nachdem man die
Verbindung hergestellt hat
(was ja durchaus etwas lan-
ger dauern kann!), startet
man den Terminal-Modus
mit einem Tastendruck (die
—-Taste fiihrt ins Menii zu-
riick). Im Terminal-Modus
wird nun eine Help-Liste aus-
gegeben, in der alle Funktio-
nen aufgefiihrt sind, die man
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Wetthewerb:

Terminalprogramm

tiber »Commodore«Taste an-
sprechen kann. »Commodore S«
bewirkt, daB alle empfange-
nen Zeichen in den Terminal-
Speicher geschrieben wer-
den, der eine GréBe von
46000 Byte hat. Auf ein auto-
matisches Abspeichern ha-
be ich wegen der Time-Out-
Regelung der meisten Mail-
boxen verzichtet. Auberdem
muf man schon ganz schén
lange telefonieren, um den
Speicher voll zu bekommen.
»Commodore E«x beendet den
Speichervorgang wieder.
nCommodore A« bewirkt, daB
der Inhalt des Terminal-
Speichers ausgesendet
wird. So kann man zum Bei-
spiel vorher abgefafite Brie-
fe iibertragen. Abbruch mit
'~ Auch Basic-Programme,
die in einer Sequenz vorlie-
gen, kdénnen so iibertragen
werden. Diese Prozedur rea-
giert auf die Steuerzeichen
CTRL — S = Stop

CTRL — Q = Weiter

CTRL — X = Abbruch
»Commodore L« 16scht den Ter-
minal-Speicher.

»Commodore B« gibt an, wievie-
le Bytes im Speicher schon
belegtund wieviele noch frei
sind.

»Commodore G« zeigt die Zeit
und die Gebiihren an, die
schon »vertelefoniert« sind.
»Commodore H« gibt die ange-
zeigte Help-Liste nochmals
aus.

»Commodore P« bietet eine Be-
sonderheit: In diesem Mo-
dus ist es moglich Basic- und
Maschinen-Programme zu
lUbertragen und zwar nach
der YyTELETERM-Norme.

Man kann sich jetzt also Pro-
gramme aus Mailboxen ho-
len, die eine Teleterm-Box
besitzen (zum Beispiel K.1.S.,
RTC., MHB etc)) oder man
kann Programme unter
Freunden und Bekannten
austauschen, ohne Teleterm
benutzen zu miissen. Esist so
eine weitgehend fehlerlose
Ubertragung von Program-
men moglich.

Statt »Commodore £« und
»la bei Teleterm muf man
hier »Commodore P« und »Ex
fiir empfangen driicken.
»Commodore 1« unterbricht
den Terminal-Modus, das
heiBt man kann jetzt alle Me-
niipunkte anwahlen, ohne
daB die eingestellten Para-
meter und die Gebiihren
verloren gehen. Man kann so
also auch wahrend man mit
einer Mailbox kommuniziert,
die anderen Meniipunkte
ausfithren.

»Commodore —« beendet den
Terminal-Modus. Hier wer-
den jetzt die Zeit und die Ge-
bithren angezeigt und abge-
speichert, und dann der Ge-
samtbetrag angezeigt.

2. Daten speichern

Hier wird der Inhalt des
Terminal-Speichers auf Dis-
kette gespeichert. Man muB
dafiir den Namen angeben,
unter dem abgespeichert
werden soll.

RETURN bewirkt
Riicksprung ins Meniis.
3. Entspricht Punkt 2, nur daR
hier geladen wird.

4. Daten ausgeben
Unter diesem Meniipunkt
wird der Inhalt des Terminal-

den

Speichers auf dem Bild-
schirm oder dem Drucker
ausgegeben.
F1 = Ausgabe auf dem Bild-
schirm
F3 = Ausgabe auf dem
Drucker
F8 = Bildschirm-Hardcopy
— = Meni

SPACE halt die Ausgabe
an. Sie kann dann mit einer
beliebigen Taste fortgesetzt
werden.

5. Funktionstasten

_Hier kann man sich eine
Ubersicht der F-Tasten-Bele-
gungen ausgeben lassen
und sie gegebenenfalls &n-
dern und abspeichern.

6. Parameter andern

Die Baudrate und die An-
zahl der Daten- und Stop-Bits
kénnen hier verandert wer-
den.

7. Gebiihren ansehen

Wenn man mit der Gebiih-
ren-Berechnung  arbeitet,
kann man hier den abge-
speicherten Gesamtbetrag
abrufen und die Gebiihren
am Ablesetag 16schen.

8. Diskbefehle

Unter diesem Punkt kann
man Befehle wie zum Bei-
spiel Validate, Scratch, Rena-
me etc. der Floppy libermit-
teln. Mit dem Dollarzeichen
kann man das Inhaltsver-
zeichnis auflisten.

Editor-Programm

Mit dem Editor kann man
Anzeigen oder Briefe, die
man in Mailboxen schreiben

will, erstellen. Der Text wird
nach dem Erstellen sofort in
den Terminal-Speicher ge-
schrieben, so daBk er nicht
erst auf Diskette gespeichert
zu werden braucht, bevor
man das Terminal-Pro-
gramm ladt. Der Speicher-
platz fiir Variablen ist deswe-
gen nur so grof, dah der Edi-
tor maximal 100 Zeilen auf-
nehmen kann.

Wenn man den Menii-
punkt 1 anwahlt, wird man zu-
erst gefragt, ob der Termi-
nal-Speicher geloscht wer-
den soll. Antwortet man mit
»ja«, so kann man einen neu-
en Text schreiben. Anson-
sten wird der Inhalt des
Terminal-Speichers in den
Editor 1ibertragen. Hier
kann man nun seinen Text
eingeben und mit den Cur-
sorTasten frei editieren.
Man mupB allerdings in jeder
Zeile, die iibernommen wer-
den soll, RETURN driicken.
Wenn der Cursor am Anfang
elner Zeile steht, kann man
vor dieser Zeile mit CTRL-I
(Insert) eine Zeile einfligen
und mit CTRL-D (Delete)
kann man die Zeile 16schen.
Wenn die maximale Anzahl
von 100 Zeilen erreicht ist,
wechselt die Rahmenfarbe
in Rot und es wird keine wei-
tere Zeile mehr libernom-
mern.

Die —-Taste fiihrt ins Menii
zuriick, nachdem der Text in
den Terminal-Speicher ge-
schrieben wurde.

Die anderen Meniipunkte
entsprechen denen des
Terminal-Programms.

(Peter Falk/rg)
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178 PRINT" (SSPACE )} (Z29SPACE )"

N{ZSPACE 164 {38PACE }a™

FYVYYYYYY {3SPACE 3 » "
208 PRINT* (SSPACE y# (Z9SFPACE 3= "

R FALK {4SPACE 3"
220 PRINT® (SSPACE ) # (295FACE 3%~

108 POKE 53280,PEEK {B838):POKE 53281,PEEK (B8

188 PRINT"(SSPACE}# (3SPACE}S U P E B - T E

L3
198 PRINT" {SSPACE ) {38PACE ) YYYYYY VYT TV V7YY

218 PRINT* (SSPACE )} (4SPACEIMRITTEN BY FETE

23@ PRINT" {(SSPACE}# {(48PACE}IN THE YEAR 198
S{TSPACE }#*
240 PRINT" (SSPACE }# {29SPACE }#" @33

25@ PRINT* {(SSPACE )

490 =
<@23>

EERRERE

39) 158> 0,165,1,41,252,133,1,160,0,177,20
110 BX=100#@.23:FOKE B28,G%:REM GEBUEHREN- 378 DATA 1468,1465,1,9,3,133,1,88,104,133,21
EIMHEIT <@ 2104,133,20,76,162,179,32,25%,174
120 PRINT™ {BLACK ,CLR,DOWM} ™ ; CHR¥ (14} ; CHR$ ( 38@ DATA 32,138,173,32,247 183,32, 253,174,
EY) 204> 32,158,183,120, 169,52, 133,1, 138, 160

130 BOSUB I50:GOSUE &00: FOKE 458,128 @55 390 DATA @,145,20,146%,55,133,1,88,%

148 FOKE B32,80:REM FUFFERANFANG <1443 408 FOR 1=498 TO 7&5:READ A:POKE I,A:NEXT
150 POKE B33,60:REM BEI 15440 244> 419 PDKE 785,184:POKE 784,2

168 PRINT" {CLR, ZD0WN, SSFACE ) S us s nssnn s 478 =

430 REM ® LOAD #

,32,171,255,96,8

26@ PRINT" {ZDOMWN,B8SFACE) (1) = JERMINALPRDG

360 DATA 165,20,72,165,21,72,32,247,18%,12

44D DATA 160,0,169,8,32,180,255,169,98,32,
15@,255,173,64,3,133,174, 173,45

450 DATA 3,133,175,32,19,238,145,174,230,1
74,208,2,230,175, 169,200,197, 175

460 DATA 208,8,169,0,133,174, 169,224,133, 1
75,165, 175,240, 4,56, 144 .80, 223

470 DATA 165,174,141,64,%,165,175,141 45,3

480 FOR I=848 TO 917:READ A:POKE I,A:NEXT

237>

1@ REM WRITTEN BY PETER FALK <2553 RAMH (DOWN 3 * <oa5: 530 DATA 255,149,0,135,144,160,3,132,251,3
20 <@7e> 27@ PRINT"{BSPACE}(2) - EDITOR {ZDOWN:" <@R5> 2,165,255,133,252,144, 144,208,47 <@29>
38 POKE 84@,0:REM SEKUNDAER-ADRESSE “are> 280 PRINT"{BSPACE) (@) - PROGRAMM BEENDEN" <1223 5S40 DATA 32,145,255,164,144,208,40, 164,251
40 PDKE B41,27:POKE B42,32:FOKE 843,84:POK 290 GET Q#%:1F 2%<>"@"AND DE<>"1"AND D$<>"2 2 136,208,233, 166,252 ,32,205, 189 <@a3>
E 844 ,0: FOKE B45,0:REM DRUCKER-PARAMETE “THEN 298 <136 S50 DATA 16%9,32,32,210,255,32,145,255,1856,
R <B59: 380 IF OF="@"THEN END <1223 144,208,18,170,248,4,32,210,255 <254
50 @ <188 318 PRINT" {2DOWN, 1 45PACE } LDADING. . . @62 G608 DATA 7&4,226,3,169,13,32,210,255,160,2,
&@ POKE 55,7%:POKE S6,60:REM SPE1CHER= <2al: 320 IF QF="1"THEN LOAD"TERMINAL" .8 < LlbE> 208, 198,32, 66,2456,%6 252>
78 POKE £43,79:1PDKE &44,50:REM BRENZIE <1713 330 IF BF="2"THEN LOAD"EDITOR" .8 <@z8: 570 FOR I=%18 TO 1022:READ A:POKE I,A:NEXT <008
8@ CLR :REM AUF 15439 <1513 340 : <143 580 RETURN €212
98 POKE B38,&4:POKE B3%9,15:REM FARBEN 116> 3508 REHM # PEEK+POKE FUER UEBERL. RAM 192> 590 = <1383

<139>

169>

<@EI>
<@71>
R -
<117>
<223

178> &0 GOTO 72@
< lbb>
728 CLOSE 1:CLOSE 2
(226> 73@ RETURN
129>
211>

<139

508 REM + DIRECTORY *

518 DATA 169,36,133,251,169,251,133,187,16
9,0,133,188,169,1, 133, 183, 169,8

520 DATA 133,186,169,96,135,185,32,213,243
,145,186,32,180,255, 165, 185,32, 150

400 REM * F-TASTEN LADEN

610 OFEN 1,8,2,"F-TASTEN,S,R"

620 OPEN 2,8,15

630 INPUTHZ F

640 IF F=@ THEN PRINT" (CSDOWN,Z2SPACE)RIE FU
NKTIONSTASTEN WERDEN GELADEN. "

A58 PRINT" (3DOWN, 125PACEIAITTE WARTEN. .. "

660 IF F=0 THEN 700

670 FOR S=54000 TO 54559

680 SYS 735,5,13:NEXT

700 FOR 5=54000 TO S4559
710 GETH1,A$:SYS 735,5,ASC (A$) tNEXT

Listing »lader«. Bitte beachten Sie
die Eingabehinweise auf Seite 77.

<@37>
141>

<249>

<145>

227>
<165
<@S3>
<1683

<Bag:
239>
<135
2a7>
178>
<2148>
<237
<1683
<175>
<1@6>

Ausgabe 7/Juli 1985
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100
118
120
128
140
158

170
180
190
2ea
z1@

2@
230

2508
268
278

298
300

310

320
3@
4@

6@
37

90
400

410
420
438
448

458
4568
a47a
488

49@

sea
510
520
530
548
550

578
580
5590
&2

&108
&20
s3I0
540
&58

&78
&80
&F@
708

T

78
Tan
758
768
kL]
7808

]
200

820
838

B850
868

878

Baa
B9@
F00
F10
20
38
S48
k=]
F6@
a7e
FH0

G598

168 REI

1@ REM WRITTEN BY FETER FALK

REM B2Z8=PREIS EINER EINHEIT

POKE 829,32:REM 7 DATENBITS
POKE B38,&:REM I0@ BAUD

POKE 831,@8:REM 1 STOPBIT

REM 832,80:REM (LO) PUFFERANFANG
7@ REM B33,&6@:REM
REM B34=6EGENSTELLE DUFLEX
REM B3S=GEBUEHREN JA/SNEIN

(HI}) BEI 15440

REM
REM
REM
REM
REM

BI6=GEBUEHREM=Z DNE
BI7=GEBUEHREN-TARIF
B38=RAHMEN-F ARBE
B39=HINTERGRUND-FARBE
B40-845=DRUCKER—PARANMETER

M %% MENUE ##
PRINT: PRINT" {CLR , BLACK , 2DOWN , 7SPACE Y FF

Wﬁm’w

FRINT" {7SPACE ,RVS0N , 26PACE Y=+ TERAINMAL
—HEWUE iI{ZSPME}

PRINT" (7SPACE I VYV YV VYV Y Y YTy VY vy Yy
C2D0WN 3"

PRINT" (7SPACE} (1)
" CDOWND ™

PRINT" (7SFACE}(2) -
WN

PRINT" (7SPACE} (3} -
PRINT" {7SPACE} (4) -

— EOMMUNIZ IEREN"; A%;
DATEN SPEICHERN (DO

DATEN LADEN {DOWN3"
DATEN AUSGEBEN (DOW

N3 *
PRINT" {7SPACE} (5) - FUNKTIONSTASTEN{DO
WN3

PRINT" {7SPACE} (&) — PARAMETER (DOWN3"
FPRINT" {7SPACE} (7} = GEBUEHREN {DDWN}"
FRINT" {7SFACE} (B} = RISKBEFEHLE (DOWN}"

FRINT" {7SPACE}{(F) - EDITOR LADEN"
GET Q#%:IF D$="" THEN 290

IF Qs " AND A
AF="":50T0 480
OW VAL (B%) GDTO 340,2390,2610,2770@,411
©,3870,36858,4810, 340

IF Q#="@" THEN EMD

GOTO 290

LOAD"EDITOR" ,8

'

REM ### KOMMUNIZIEREN sww

IMFUT" {CLR, 2DOWN , 2SPACE } GEGENSTELLE {SP
ACE ,RVSONYH(RVDFF }ALB- /{SPACE,RVSONIY
{RVOFF YOLLDUPLEX (ISPACE}V{3ILEFT}"; 0%
IF Q#="y" THEN FOKE 834, 1

IF @f="H" THEN POKE 834

(EORTSETZUNG) * THEN

PRINT" {ZDOWMN, EQPACE}QEBI.IEHREN BERECHNU
NG (J/N) 7 {DOWN Y~

GET @#:1F Q#<>"J" AND Q%<>"N" THEN 410
FOKE 835

1
IF @¥="J" THEN POKE 835,1:605UB 3390
PRINT® {2DOWN, 1 1SPACE}ZUM STARTEN TASTE

GET Gf:IF Q#="" THEN 430

IF @f="«" THEN 1460

TIs="0D0a0a"

EBAUD=FEEK (B3@) : DB=PEEK (B29) : SB=PEEK (83
1)

OFEN 2,2,0,CHR$ (BAUD+DE+SB) +CHR¥ (@) : GE
™2,D8

PRINT" (CLR}";

GOSUBE 4993

GOSUE a@z@

DP=-PEEK (B34)

BB=—PEEK (B35)

GET#Z, Q%1 PRINT

GOSUB 4708

GET B%:IF Bf="" THEN &5@

GOSUE 47,

IF ASC(B¥)>132 AND ASC(BF)<141 THEN GO
SUE 4480:G60T0 S7@

IF PEEK(653)=2 THEN 2258

GOSUB 2180

GOSUB 4780

IF FEEK (667)=PEEK (668) THEN 580
GOSUB 4768

BETHZ,C#: IF C#="" THEN C$=CHR#¥(B)

GOSUB 2178

IF NOT SP THEN S7@

FOKE 56,D:SG6=5G+1: IF S6=53248 THEN SG=
57344

IF SG6=45534 THEN POKE S5328@,FPEEK (838):
SP=0: 56=465535

BOTO S7@

REM # PROGRAMM-UEBERTRAGUNG *

GOSUE 397@:CLOSE 2:CLR

BAUD=FEEK (B30)

OFEN 2,2,8,CHR$ (BAUD) +CHR$ (D) : GETHZ, 0%
INPUT* {CLR, 3DOWN MM—HAME : 3 DN$: T
F DNg==*" THEN PRINT:CLOSE 2:B07T0 48@
DIM B¥(258)

OFEN 1,8,15,"H-W"+CHR$ (7) +CHR$ (28) +CHR
# (1) +CHR$(15) : CLOSE 1

PRINT" {2DOMWN, RVSON S{RVOFF XENDEN /7 (SPA
CE, R‘VEDN}A(RWF)WFAWEEN ™

GET O#: IF O#<:>"5" AND Q#<>"E" THEN 820
IF RE="E" THEN 1440

248 1

REM * SENDEN #

PRINT" (2DOWN 3 LAENGE EINER UEBERTRAGUMG
S-EINHEIT"

INPUT"IN BYTES (MAX.256) (3SPACE}ER (ILE
FTI"E

IF E<1 OR E>256 THEN 8460

OFEN 1,8,2,DN$+",P,R"

GOSUB 4938

IF VAL (B$}<>@ THEN 1360

POKE &68,PEEK (6671 :POKE 1968,0

PRINTNZ ,CHRE (2) 5

GETHZ E$1GET 0¥

FOR W=1 TO 100:MEXT

IF E#="" AND B#<>"¢" THEN 930

IF @$="+" THEN 1348

PRINT" (DOWN} BEGINN DER UEBERTRAGUNG. (D
oW

FOR W=1 TO 25@:MNEXT

1088 FPOKE &88,PEEK (667):BY=0
118 =

<255>
128>
<135>
<@52>
224>
<1213
<Z11>
<1883
<@63>
<207>
<@20>
<47
<2013
<1683
<2083
<@a1>

<@a7 >
<206
229>
<24l

253>
<2@3>

<188>

161>
<189>
<189>
CAFE>
<@as>
<171

<251>

<@0a>
<142
111>
<@E7>
<1533
<2255

@71
<@Bz>
<2543

<1553
<@51>
<@56>
192>

<2473
<@7I>
<B96>
174>

<181>

<208
<16@>
<@78>
<B4 >
<183>
<183>
<14&>
<108>
<148>
176>
<1743

<129
<2443
<1983
178>
<218>
122>
€284 >
<@E3>
<@e1>
205>

<107 >

<@2T>
<247
@22
23D
@58
<118>
<179>

<1525
245>

<@ES>

<@a8>
<212>
L2382
<133>
C2A5>

<@14>

<@L
<175>
€217>
228>
157>
<135
<@I2>
<1383
<1@1>
@27
147>

L2
<1473
<1935
a7

1820
1838

1048
1858
10568
1a7a

1850
1108
1118
1128
1138
1148

1158
1160
1178

1180
1198
1208
1218

1238

1590

1610
1428
1638

1648
1650
1668
1670
1680

1498
1788
1718

1720
1730
1740
1750
1768
1770
17688

1758
18808

1818
1820
1838

184@
1858
1848
187@
1880
1890
1900
1918

1920 =

1930
1948
1950
1968

1978
1988

1990
2000

T
reze
ez
2040
2050
g T
v

FOR Z=1 TD E
GETHL,B¥(Z):IF B$(Z)
R¥(@)

IF ST=@ THEN NEXT Z
F=BT:IF Z>E THEN I=E

FOR W=1 TO 1000:NEXT

SU=@:GETHZES

FOR X=1 TO Z

PRINTHZ,BS (X) 5

SU=SLHASC (B$ (X))

NEXT X

IF PEEK (669) < >PEEK (47@) THEN 1120
POKE 668, PEEK (667)

BET D$:IF PEEK (667 ) =PEEK (668) AND %<
>*E" THEN 1140

IF D$="¢" THEN 1360

BETH#Z,L0$: IF LO$="" THEN LD$=CHRS (@}
GET @%$:IF PEEK (667)=PEEK (668) AND D$<
>*¢* THEN 1170

IF @#="+" THEN 1340

GET#Z,HI%: IF HI$="" THEN HI$=CHRS (@)
SE=ASC (LO$) +2564ASC (HI$)

IF SE<>SU THEN 1380

BY=BY+Z

PRINT® K. (7SPACE)"; INT (BY/254) +13" L
EFT).

IF F<>@ THEN 1360

PRINTHZ ,CHRS (2) 5

GET O%:IF PEEK (667)=PEEK (668)
>*et THEN 12608

IF @$="+" THEN 136@

GOTO 1020

THEN B#(Z)=CH

AND %<

1

REM ERROR

FRINTHZ ,CHR$ (1) ; :PRINT" ERROK '™

GET G#:IF PEEK (667)=PEEK (668) AND Q$<
™" THEN 1320

FOR W=l TO 10@0:NEXT

IF @$<>"e" THEN 1070

z

IF @$="«" THEN PRINT" (DOWN}ABBRUCH !¢
DOWN) "

PRINT#Z ,CHRS (3) §

PRINT" {DOWN}ENDE DER UEBERTRAGUNG. "
CLOSE 1:CLOSE 15:CLOSE 2

PRINT" (ZDOWN,, 1 15PACE }TASTE DRUECKEN !

WAIT 198,255:POKE 198,08
=]

GOTO &

REM # EMPFANGEN #
OPEN 1,8,2,DN$+" P, W"

GOSUB 4930

IF VAL (B$)<>B THEN 1808

POKE 668 ,PEEK (647) :POKE 198,08
PRINTHZ,CHR$ (2) ;
GET#2,E$:GET Of

FOR W=1 TO 10@:NEXT
IF E$="" AND Q$<>"e"
IF Q="+ THEN 1B0@
PRINT" (DOWN}BEGINN DER UEBERTRAGUNG. (
DOWN)*

FOR W=1 TO 180:NEXT

GET#Z2,E$:POKE 668 ,FPEEK (667) : BY=0
SU=@: 2=1

BET Q#:1F PEEK (467)=PEEK (6868) AND D$<
s*e" THEN 158

IF @$="+" THEN 1800

AT=TI

IF TI-AT>3@ THEN 1660

IF PEEK (667)=PEEK (668) THEN 1610
GETHZ,B$(Z): IF B$(I)="" THEN B$(Z)=CH
RE&(@)

SU=SU+ASE (B$ (1)) Z=1+1

IF Z<258 THEN 1600

HI=INT (SU/2546) : LO=SU-2S545%HT
PRINT#HZ,CHRS (LD) ; CHRS (HI) 3
GET @%:IF PEEK (667)=PEEK (668)

THEN 149@

AND Q%<

>"e" THEN 1488
IF G#="+" THEN 16508
BETHZ,ES

IF E$<>CHR#(2)AND E$<>CHR${3)THEN 187
]

PRINTHZ,CHR¥(3) 3

FOR X=1

PRINTHL ,B$ (X) 5

NEXT X

GETHZ,0%

BY=BY+1

PRINT* OK. {7SPACE}"; INT(BY/258) +13" {L
EFT). ALOCK™

IF E¥=CHR#(2) THEN

IF Qf="+" THEM PﬂINT" {DWN)W '
DOWND *

FPRINT® (DOWN}EMDE DER UEBERTRAGUNG. =
CLOSE 1:CLOSE 15:CLOSE 2

FRINT" {2D0OWN, 1 1SPACE}TASTE DRUECKEN !
WAIT 198,255 POKE
GOTO 480

'

REM ERROR

PRINT" ERROR '™
PRINTHZ ,CHR$(2) 3
POKE 568, PEEK (6467}
GOTO 1578

198,08

REM = DATEN SENDEN =
FOR SI=15440 TO SG

GET 0#%:IF G#="+" THEN PRINT:RETURN

IF @%=" " THEN GET E#:IF E#c>" THEN
1960

FOR W=1 TO 24:MNEXT

GETHZ,C%: IF CH=CHR$(24) THEN PRIMT:RE
TURN

IF C#<>CHR$(19) THEN 2@10

GETHZ,0%: IF QF<>CHR$(17) AND PEEK (203
1=6Ha THEN 2008

SYS AZS95:REM CIA'S SETIEN
BE=CHRT (USR(S7) ) : GETH2,C¥
IF DF THEN POKE &46,8:PRINT
IF SZI=53247 THEN SI=57343
GOSUE 2108

THEN FOR W=1 TO 10@:NEXT

B¥;

MNEXT 57

LS T3

<1862
171>
202>
<04
129>
286>
<1343
<@54>
<@52>
<@38>
<139

<@1ex
<@72>
<@r1>

@45
<182
<@L
<147>
<@e8>
<18@>

171>
<1783
<@AFT>

133>
192>
<@81>
@73
<@5e8>
223>

€191>
@19
<183>
<1333

232>
<219>
<oar>
<1443

239>
<@82>
<182
<213>
<@25>
<@1a>
@22
206>
C1BS>
<@B2>
<1883
<1513
127>
{1963

<088
<192>
<183>
<@41>

<2043
<@01>
<@42>
<Bb4 >
<115>

@21
189>
<@z9>
113>
<@84>

<BaT>
<181>
<@S3>

<148>
<L@57>
<13@>
@17
182>
L125>
220>

<211>
<1@4>

<162>
183>
R R

<159>
<@@z>
<182
133>
<1183
183>
1229
<144
<2113
<193>
<1573
183>
<@az>

163>
<@58>

176>
<@15>

<104
<115>
£147>
<194>
€250
<@7a:
<@7&>
L@FT

2080

2098 =

2100
2118

2128

2130
2148

2290
2300

2318
2320

2348

2358

2378

27498

Listing »Terminal«. Bitte beachten Sie
bei der Eingabe den Checksummer 64.

RETURN

REM ® LUMFDRMEN/SEMDEN *
E=@:D=ASC(B$): IF D>64 AND D<F1 THEN E
=32

IF D=20 THEN D=8

D=D+E

PRINTHZ,CHRS (D)3 : IF NOT DF THEN PDKE
646,@: PRINT BS;

RETURN

;HEH * UMFORMENSAUSGEBEN #
E=P:D=ASC(C$): IF D>64 AND D<F1 THEN E
IF D»96 AND D<123 THEN E=-32

IF D=8 THEN D=2@

D=D+E

POKE &4&,8: POKE 199,0: PRINT CHR$ (D) §
RETURN

REM * TASTATUR-AUSHERTUNG »

E=ASC (B¥%)

IF E=174 AND SG<AS536 THEN SP=—1:POKE
53280 ,2:60T0 570

IF E=182 THEN SG=1544@:G0SUB 3978:G0T

0 570

IF E=177 THEN SP=0:FOKE 5328@,PEEK (83
B):BOTO 57@

IF E=17& AND SG>1544@ THEN GOSUB 1932
:GOTD 578

IF E=145 THEN GOSUB 352@:B07T0 570

IF E=191 THEN GOSUB 4@3@:60TO 57@

IF E=175 THEN 740

IF E=95 THEN POKE 5328@,FEEK(838):G05
UB 397@:80SUB 3520:CLOSE 2:WAIT 198,1
1GOTO 148

IF E=222 THEN FOKE S3280,PEEK(838):G0
SUB I970:CLOSE Z:Af=" (EDRTSETIUNG)":G
o070 168

IF E=18@ THEN BOSUB 4990:60TD 57@
60TOD 57@

REM ##% DATEN SPEICHERN swsw
PRINT® {CLR2"

GOSUB 4838

IF 56=1544@ THEN 1&6@
INPUT" (ZDOWNIDATE INAME " ; DN$

IF Dh#="" THEN 168

DPEN 1,8,2,DN$+",5,W"

GOSUE 4738
PRINT#1,CHR$ (USR (154400 ) 5

IF ST<>@ THEN 257@

CHD 1:A=15441

E=5G: IF EXS3247 THEN E=53247

FOR SI=A TO E

PRINT CHR#I(USR(SI))g

NEXT

IF E<S6G THEN A=57344:E=SB6:60T0 2528
PRINT#1,%"3;

CLOSE 1:CLOSE 15

IF VAL (B¥)<>@ THEN WAIT 198,255
GOTO 168

REM we® DATEN LADEN *=x
ol

INPUT" (CLR, sww:mmmms
IF DN$="" THEN

56=15440

DFEN 1,8,2,DN$+",5,R"
BOSUB 4930

IF VAL (B$)<>@ THEN 2720
POKE 144,@:POKE 832,80:POKE 833,60
SYS BAB:REM LDAD-ROUTINE

SG=PEEK (832) +PEEK (833) #2561

CLOSE 1:CLOSE 15

3 DME

IF SG=—1 THEM PRINT® (2DOWNIACHTUNG, E
UFFER VOLL '!! {2DOWN}":S6=565535
GOSUB 357@:FPOKE 198,@:WAIT 198,255
BOTO 140

1

REM #=# DATEN AUSGEBEN ##s

PRINT" {CLR}"

GOSUB 4038

IF SG=1544@ THEN 158

PRINT® (DOWN} "F1° = BILDSCHIRM"

FRINT""E3" = DRUCKER"

PRINT" 'ES° = HARDCOPY (DOWN3*
WAIT 198,255

D=0

FOR SZ=1544@ TO SG

IF PEEK(198)<>@ THEN 2980
CH=CHR$ (USR(SZ))

PRINT Cs$3

IF D THEN PRINTWI1,C#¥5

IF SI=53247 THEN SI=57343
NEXT SZ

CLDSE 1:POKE S3I280,PEEK (838)
GET B$:IF B$="" THEN 294@
IF B$="(F5}" THEN GOSUB 5130
GOTO 160

GET B#

IF B$=" * THEN WAIT 198,255:1GET B$
IF B¥="+" THEN CLOSE 1:POKE S5328@,PEE
K(B838): 6070 140

IF B#="{FI}" AND D=8 THEN E=PEEK (B4@)
:POKE 532

IF Bf="{FI}"AND D=0 THEN DPEN 1,4,E:F
OR E=841 TO B45: PRINT#1,CHR$ (PEEK (E))
FINEXT:D=1

IF B$="(F1}" THEN D=0:CLOSE 1:POKE 53
280, FEEK (B3H)

IF B#="(F5}" THEN GOSUB 5138

GOTD ZB8a

REH =% FARAHETER #%
PRINT" {CLR, 2D0OMWN3 "

150>
<1@8>
<11&>

<@a1>
@8>
<131

<148
£252>
178>
AT

<182
<111>
<oEE >
<211>
<129
@76
<@0Z>
<111
<@8e>

<1133
247>
<@F1>

124>
138>
<146
132>

<155>

LBEE>
<197
<112>
<1433
<247
<2173
<199
<1443
<@51>
AT
<@1é>
<oaT:
@12
<0ar:
<2543
199>
<2035
<2355
<14@>
<119
<@zax
<126¥
@37
@92
<@F2>
<1@B8>
151>
{2423
<216%
<2a7>
<174
<2@5>
<213
<1433
<@27>
<@za
@28
187>

<@F1>
<@3I5>
232>
<@12>
<@z
<@B6>
<@68>
<@13>
<213>
<a0e >
<1@3>
<@31>
<@E3>
<@a3>
<143
<BaF >
<1443
<1083
<1e@>
162>
<OB3>
<@3T>
<252>
<187>
<223
<182>
C132>

<1447

<141>

236>

<218>
<@Bs>
<@aax
@57
<225>
166>
<@g8 >

152

Si¥ap

Ausgabe 7/]Juli 1985



C 64 Wetthewerb: Terminalprogramm

18 CLR 166>
28 DIM ZE$(10@) <B&3>
30 SG=PEEK (B32) +PEEK (B33) #256 <1983
4@ PRINT:PRINT " (BLACK,CLR ,DOWN3 = <@12>
S8 PRINT" (BSPACE YFFFFP p FRFFFFTP <025>
&8 PRINT" (8SPACE ,RVSON, 26PACE}#* EXLTOR-HE
MUE ## (Z25PACE}"™ 193
310@ REM BAUDRATE <255> 4168 SI=54D0@+7@#FT <255> 7@ PRINT" (BSPACE } YYYVVYYVYYVVYYTYVYYyyy LD
311@ IF PEEK(838)=3 THEN BAUD=11@ <ea7> 4170 E=USR(SZ):IF E=13 THEN 4218 <148> W3 P16
3120 IF PEEK(83@)=5 THEN BAUD=150 <1833 418@ PRINT CHR$(E); <149> 80 PRINT" (7SPACE} (1) - TEXT SCHREIBEN/EDIT
3130 IF PEEK(83@)=6 THEN BAUD=300 <1115 419@ SI=SI+1 <eas> 1EREN {DOWN} " 213>
3140 IF PEEK(B3@)=7 THEN BAUD=400 <125> 4290 GOTD 4170 <205> 9B PRINT" (7SPACE} (2} - TEXT SPEICHERNCDOWN
3158 PRINT SPC(22) BAUD; " (UP3" <@8z> 4210 PRINT <B27> 3o cB94>
3160 INPUT11@, 150,300,500 BAUD “; BAUD 245> 4228 NEXT FT <168> 1B@ PRINT® (7SPACE}(3) — IEXT LADENCDOWN}" <D44>
317@ IF BAUD=11@ THEN POKE B3@,3 <145> 4230 PRINT" (DOWN, 12SPACE}BENDERN (J/N)?*  <@E8> 118 PRINT* (7SPACE3(4) — IEXT AUSGEBEN(DOWN
3180 IF BAUD=15@ THEN POKE B838,5 <1613 4240 GET D%:IF D$<>"J" AND Q#<>“N* THEN 42 3o @29
3198 IF BAUD=38@ THEN POKE 830,58 <1893 40 <109> 128 PRINT" {7SPACE}(S5) - DISKBEFEHLE (DOWN}* <175>
3200 IF BAUD=60@ THEN POKE 838,7 <183> 4250 IF Q$="N" THEN 16@ <B4a4> 130 PRINT" (7SPACE} (6} - BUFFER LOESCHEN{ZD
3210 : <zea> 4268 PRINT® (HOME , ADOWN} <232> OWN 3 206>
3220 REM DATENBITS <205> 4270 FOR FT=@ TO 7 <15@> 180 PRINT" (7SPACE}(7) - TERMINAL-BROGRAMM" <@12>
3230 IF PEEK(829)=32 THEN DB=7 <@24> 4280 POKE 531,29:POKE 198,1 <@9a> 158 GET G%:IF RE="" THEN 150 <B25>
324@ IF PEEK(B29)=@ THEN DB=8 <238> 4290 INPUT" {6RIGHT}";Q$ <249> 160 DN VAL (B%) GOTO 21@,1930,2140,1650,254
3250 PRINT" (3DOWN}";SPC(20) DB; " (UP3" <208> 4300 IF @$="" THEN 4370 <@r1> 09,2438, 190 <1183
3268 INPUT“7 DDER 8 DATENBITS “;DB <08 > 4310 DF=LEFTH (QF,69) +CHRE (13) <@F2> 170 IF O#="@" THEN BOSUB 2I7@:END <138>
3278 IF DB=7 THEN POKE 829,32 <BL2> 4320 SI=S4B0A+7OWFT <159> 188 GOTD 152 <211y
328@ IF DB=B THEN FOKE 829,08 <@20> 4330 FOR SP=1 TO LEN(Q$) <B4s> 190 GOSUB 237@:L0AD"TERMINAL" ,8 <232>
3298 : <@32> 4348 SYS 735,52 ,ASC(MIDS(0$,5F,1)) <@2s> 200 : <P0z>
IIP@ REM STOPBITS <2475 4350 SI=SI+1 245> 218 REM ## TEXT SCHREIBEN ## 225>
3ITIO IF PEEK(831)=@ THEN SB=1 <@53> 4368 NEXT SP <B&Z> 2208 PRINT" (CLR}":GOSUB 2300 {2143
3320 IF PEEK(B31)=128 THEN SB=2 <171> 4370 NEXT FT <B&3> 230 PRINT" {IDOWN, 8SPACE} BUFFER LOESCHEN (J
3330 PRINT" (3DOWN}"3SPC(19) SB; " (UP3* <@54> 4380 PRINT" (DOWN, 125PACE}SPEICHERN (J/N)7" <1473 FH) P 230>
334@ INPUT"1 ODER 2 STOPBITS ";SB <@55> 4390 GET Q$:1F Q$<>"J" AND GF<>"N" THEN 43 240 GET Gf:IF B$<>"J" AND O$<SYN® THEN 24@ <1375
3350 IF SB=1 THEN POKE 831,0 <@92> 90 <@i@> 258 PRINT™ (CLR}" 186>
336@ IF SB=2 THEN POKE 831,128 <1783 4400 IF G$="N" THEN 160 €195> 260 IF @$="J" THEN MAX=0:GOTO 320 <@12>
3370 GOTD 1608 <@ar: 441@ OPEN 1,8,2,"@:F-TASTEN,S,W" <@11> 278 GOSUE 1370:PRINT® {CLR}" <@17>
3380 : <123> 4420 FOR SZ=54080 TO S4559 {2223 FOR NR=8 TO 22 @363
I39@ REM #* GEBUEHREN BERECHNEN == <161> 4430 PRINT#1,CHR$ (USR(SZ)); <@92> 2098 PRINT ZE$ (NR) <112>
34P@ PRINT™ (DOWN,2SPACE}@. ZOME: KAHGESPRA 4440 NEXT S2 <1525 306 NEXT NR <07
ECH" <128> 4450 CLOSE 1 <@&E> 1@ PRINT™ (HOME}" <R39>
341@ PRINT" (DOWN,2SPACE}1. ZONE: UNTER S@ 4450 GOTO 160 <1573 320 NR=0 <195
' <@4s5> 4470 193> 330 GOSUB 1030 <1583
3420 PRINT (DOWN,2GPACE}2. ZOME: 5@ - 100 4480 REM »# FUNKTIONSTASTEN SENDEN #w <821 348 BET G$:IF G#="" DR G$="{HOME}" OR O%="
- <104> 4490 D=ASC (B) <B14> (CLR}" THEN 348 <181>
343@ PRINT™ (DOWM,25PACE}S. ZONE: UEBER 108 4500 IF D=133 THEN FT=0 224> 350 IF Qf="+" THEN MAX=MAX-1:GOSUB 1490:G0
- <@84> 4510 IF D=134 THEN FT=2 £237> TO 4@ <113>
3448 ZD=4: INPUT" (DDWN,2GPACE}ZONE @, 1, 2 4520 IF D=135 THEN FT=4 250> 340 GOSUE 1988 191>
ODER 3 =320 ey 4530 IF D=136 THEN FT=6 <ee7> 370 IF ASC(@$)>31 AND ASCIR$)<128 THEN 468 <10S>
3450 IF ZO<>@ AND Z0<>1 AMD ZOD<>2 AND Z0<> 4540 IF D=137 THEN FT=1 @133 380 IF (D$="{LEFT}" DR D$=CHR$(2@)) AND PO
3 THEN 3440 <139 4550 IF D=138 THEN FT=3 026> S5(@)=8 THEN 338 186>
S48 INPUT" {DOWN, 25PACE,, RVSON) H(RVOFF JORMA 4560 IF D=139 THEN FT=5 <@39> 39@ IF Q$="(RIGHT}" AND POS(@)=38 THEN 33@ <221>
L— /{SPACE,RVSON}A{RVOFF ILLIG-JARIF 4570 IF D=14@ THEN FT=7 <O43> 4P IF Q$="(UFP}" THEN GOSUB 1220:G0T0 338 <1063
L LlA 4580 SZ=540D0+7@nFT <164> 41@ IF Q$="(DOWN}" THEN GOSUB 130@:60T0 33
3470 IF Q$<>“N* AND B$<>"B* THEN 3448 <B19> 4590 FOR W=1 TO 3@:NEXT <1253 e <2433
3480 FOKE B36,Z0 <178> 4500 SYS 62595 <1782 =CHR O$=CHR#(141) THEN 49
I49@ POKE B837,ASC(0%) <168 45610 BE=CHRE (USR(SZ)) £249> 20 ;F o AT A8 5 <1%65
35@@ RETURN SBTL>. 44620 GETWZ,08 <181> 43@ IF @$="(INST}" AND PEEK (1@24+38+PEEK (2
3310 & Laasy 4630 IF DP THEN PRINT B$; <040> 14) #4@)<>32 THEN 330 <@45>
3520 IF NOT BB THEN RETURN <19@> 4648 GOSUB 2100 <o7e> 448 IF Q$="(CTRL-1}" AND POS(@)=@ THEN GOS
3530 I0=PEEK (834) <238> 4650 SI=SI+1 <B35> UB &B80:60T0 330 <1743
3540 GF=CHRS$ (PEEK (B37)) <213> 4668 IF BS<>CHR$(13) THEN 4590 <1443 4%@ IF Q$="(CTRL-D}" AND POS(@)=@ THEN GOS
3550 ZEIT=VAL (LEFT$(TI$,2) ) »360Q+VAL (MID$ 4670 POKE &48,PEEK (647):BETH2,08 <Ba2> UB 8501BOTO 338 <179
TI$,3,2)) »6@+VAL (RIGHT$(T1$,2)) <00a> 4588 RETURN <2325 458 PRINT Q%;:POKE 212, <2183
3560 IF @F="B" THEN 3420 <159> 4698 : 41583 478 1F FOS(@)<39 THEN 338 <248>
3570 IF Z0=0 THEN BETRAG=INT(ZEIT/A8@+1)#F 470@ REM * CURSOR EIN # <@11> pipdngs <@27>
EEK (828) /108 <@4d> 4710 E=PEEK (209)+PEEK (210) #256+PEEK(211)  <@@7> 490 REM & EINLESEN * <@33>
3580 IF ZO0=1 THEN BETRAG=INT(ZEIT/45+1)#PE 4728 IF PEEK(E)<128 THEN POKE E,PEEK (E}+12 =00 IF NR=10@ THEN PRINT*{(UP}*:GOTO 330 <209
EK (828) /180 <oaa> 8 <2553 S10 PRINT CHR#(13);"(UP)"31POKE 211,0 <@32>
3590 IF 10=2 THEN BETRAB=INT(ZEIT/28+1)*PE 4730 POKE S4272+E,0 <114> SO0 TEEONR) = <18@>
EK (828) /100 <oes> 474@ RETURN <@3s> 530 OFEN 1,3 <B&7>
3600 IF I0=3 THEN BETRAG=INT(ZEIT/12+1)%PE 4750 : <218> 548 FOR X=1 TO 39 <234>
EK (828) /100 <@17> 4768 REM * CURSOR AUS * <{@84> 550 GETWI,E$ <1783
3610 GOTO 3450 127> 4770 E=FEEK(209) +PEEK(218) *2S6+PEEK (211)  <B&7> S8 ZES (NIR) =TE$ (NR) +E @95
420 IF Z0=@ THEN BETRAG=INT (ZEIT/720+1)#P 478@ IF PEEK(E)>127 THEN POKE E,PEEK(E)-12 578 MNEXT X @22
EEK (828) /100 <ess> 8 <@s7> S8@ CLOSE 1 <B23>
3530 IF Z0=1 THEN BETRAG=INT(ZEIT/&7.5+1)% 4798 RETURN <@8s> 599 N=39 <188>
PEEK (B28) /10@ <1543 4800 : <123 500 IF MIDS$ (ZE$ (NR) ,N,1)<>% " THEN 420 <1143
3548 IF Z0=2 OR 0= THEN BETRAG=INT (ZEIT/ 4B1@ REM ##% DISKBEFEHLE =+ <@41> 518 N=N-1:1F N3>@ THEN 408 <1915
38. 6+1) *PEEK (828) /100 <2283 4820 PRINT" {CLR,2D0NN)"$° = RIRECTORY (200W 628 ZES (NR)=LEFTH (ZES (NR) ,N) <0273
3650 PRINT <2335 LN 1262 630 NR=NR+1:IF NR3MAX THEN MAX=NR <@32>
T66@ PRINT*ZEIT(28PACEI=";TI$ 044> 4830 mﬂ{;:cusx CHR#$ (34) 3 : POKE 212,@:PR o 548 PRINT 027>
3467@ PRINT"BETRAG="3 BETRAG; "IH" <179 = i &50 1IF NR=180 THEN POKE 53280,2 <152>
3580 PRINT = } <087 > 4840 POKE 198,1:POKE 631,29 <1443 68 BOTD 33:° X <1815
3598 IF B$<3>e" THEN 3838 <zE9> 4850 INPUT“DISKBEFEHL *;B% <191> 570 = <218%
3700 PRINT"GEBUEHREN SPEICHERN (J/N)7* <1083 4850 IF Bs="$" THEN PRINT:SYS 91B:WAIT 198 488 REM » INSERT # <B98>
3718 GET 0% <1623 +235: B0TO 1560 b 690 IF MAX=10@ THEN RETURN <1575
3720 IF G$<>"J" AND Q$<>*NY THEN 3710 <B2e> 4870 OPEN 15,8,15 <@ze> 780 Z=PEEK (214): N=NR <@7E>
373@ IF G$="N" THEN 3830 <@ET> 4880 PRINTWIS,BS 179> 718 FOR X=PEEK(214) TO 23 <0BE>
3748 DFEN 1,8,2,“BEBUEHREN,S,R" <@&2> 489@ GOSUB 4950 <148 720 PRINT" {39SPACE}";CHR$ (28) 3% “:NEXT X  <247>
375@ INPUT#1,5ESE <182> 498@ CLOSE 15 <@b61> 730 POKE 214,Z+1:PRINT" (UP)" <B19>
3740 CLOSE 1 <143> 4918 WALT 198,255:G0TO 140 <1515 748 E=NR+22-Z: IF E>MAX THEN E=MAX <181>
377@ GESB=GESB+BETRAG <@27> 4920 : <133> 758 FOR N=NR TO E <258>
3780 DPEN 1,8,2,"@: GEBUEHREN,S ,W" <£229> 4938 REM ## DISKSTATUS == <155> 768 PRINT ZE#(MN) 245>
379@ PRINT#1,6ESE <242 4940 DFEN 15,8,15 <@ 770 NEXT N £213>
3800 CLOSE 1 <183> 4950 INPUTHIS,B$,C$ <1z@> 780 POKE 214,Z:PRINT® (UP}* <107>
381@ PRINT" {DOWN}SESAMTBETRAG=";GESB; "Qn" <125> 4958 PRINT" (2DDWN)}RISKSTATUS: "B$;" “;C8;" 790 FOR Z=MAX TO NR STEP-1 <@E5>
3820 WAIT 198,255 <28&6> (DOWN} <@E2> 800 IEF(I+1)=IE$(I) <iea>
3830 POKE 198,1:RETURN <@78> 4970 RETURN <B11> 810 NEXT Z <oas>
3840 : <@73> <1933 B20 MAX=MAX+1 <1443
38508 REM #* GEBUEHREM ANSEHEN »s <2313 157> 838 ZES(NR)="" <2355
3860 PRINT {CLR,2DOWNY* <181> <Bs2> 840 RETURN <2175
3878 INPUT®EEBUEHREN LOESCHEM (3ISPACEIN(ILE <1067 850 s <1433
FT3*;0% <B49> <1s@> 860 REM » DELETE = <245>
3880 IF D$<>*J* AND O$<>“N* THEN 3870 <188> <113> 87@ IF MAX=0 THEN RETURN <2413
3890 IF G#="J° THEN DPEN 1,8,2,"@:GEBUEHRE <141> 680 Z=PEEK (214) <B41>
N,S,W":PRINTH1 ,0: CLOSE 1 <1653 <@14> B9@ FOR X=PEEK(214) TO 23 <187
390@ OPEN 1,8,2,"GEBUEHREN,S,R" <223> <B43> 900 PRINT" (39SPACE}" CHRE(2@) ;" ":NEXT X <172>
371@ INPUTH1,GESE <@87 > <183> 918 POKE 214,7:PRINT" (UP)}" <237>
3920 CLOSE 1 <@ag> <By5> 920 E=NR+24-Z:IF E>HAX THEN E=HAX <1@8>
3930 PRINT" (2DOWN}BESAHTBETRAG="; BESB; DN <007 > <Bze> 930 FOR N=NR+1 TO E <138>
3948 WAIT 198,255 <111> <213> 4@ PRINT ZE#(N) <1783
3950 BOTO 168 <157> <1513 958 NEXT N <137>
T9L@ = <193> <a7re> 9468 POKE 214,7:PRINT" (UP)" <B31>
3970 REM #w LO/HI-BERECHNUNG #5 <@ag> 5138 REM » HARDCOPY + <@91> 978 MAX=HAX=1 <@39>
398@ POKE B832,S6-INT (SB/256) %256 <115 5140 D=P:CLOSE 1:E=PEEK (84@):0DPEN 1,4,E <P2e> 980 FOR Z=NR TO MAX <142>
3990 POKE B33, INT(5G/256) <248> 515@ FOR E=841 TO 845:PRINTWI1,CHR$ (FEEK (E) 990 ZES(Z)=ZE$(I+1) <@74>
4000 GOSUB 4839 <0az> ¥5 tNEXT @343 18008 NEXT Z <199>
4010 RETURN <@71> 5168 OPEN 2,3 <188> 181@ RETURN <131>
4820 <253> 5178 PRINT" (HOMED™ g <1133 1820 = <@57>
4038 REM ## SPEICHERGRENZIE w# <B34> 5180 PRINTHIL <@25> 1838 REM * CURSOR EIN # <1&T >
4240 SG=PEEK (B32) +PEEK (B33) #2564 119> 5198 FOR Z=1 TO 25 <@35> 1048 P=PEEK (209) +PEEK (210) #2S4+PEEK (211) <1743
4@50 IF 56<53248 THEN BY=5G-15440 <2462 5200 FOR SP=1 TO 48 <1153 1858 IF PEEK(P)}<128 THEN POKE P,PEEKIP}+12
4060 IF SE>S57343 THEN BY=56-15440-4@95 <123> S521@ GETHZ,E$:PRINTHL,E$; <704 > B:POKE S4272+P,@ <231>
4870 PRINT:PRINT“EYTES BELEGT:";BY <1113 5228 NEXT SP <157> 18568 RETURN <182>
4280 PRINT"BYTES FREI{2SPACE}: “;4600@-BY  <19@> 5230 NEXT 7 <4 > 1870 : <108>
4098 RETURN <1513 524@ PRINT#1:CLOSE 1:CLOSE 2 <1083 1888 REM » CURSOR AUS <230>
4100 : <@are> 5258 RETURN <@zh> 1890 P=PEEK (209) +PEEK (210) #256+PEEK (211)  <224>
4118 REM w# FUNKTIDNSTASTEN #*& <229> 1108 IF PEEK(P)>127 THEN POKE P,PEEK(F)-12
4120 PRINT" {CLR, ZDOWN,, 125PACE } FUMKTIONSTAS a <23b>
JIEN" 202> 1118 RETURM <232>
4130 PRINT (125PACE ) YYVYYVVYYVYVYYV(DOWND * <2173 1120 : <158>
414@ FOR FT=@ TD 7 <020 . g - 1 #* ZURUECKBLAETTERN # <@A27>
4158 PRINT® E"3FT+1;": (25PACE}";CHRE(34);  <B71> l.ls"ll'lg »Terminal« (SthluB) l:f: Ef::‘m*iu.mek iy
. 2 . . .
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Wetthewerb: Terminalprogramm C 64

1150 NR=NR-22:IF NR<® THEN NR=0 <2843 1718 PRINT® ES° = HARDCOPY (DOWN3" <@az> 2280 BOTO 4@ 221>
1168 FOR Z=NR TO NR+22 <@11> 1720 WAIT 198,255 <18&% 2290 : <@sz>
117@ PRINT ZE$(I) <1573 1738 D=0 <238> 2300 REM *% SPEICHERGRENZE ## <089
1180 NEXT 7 <124> 1740 FOR SZ=13440 TD SG <238 231@ IF SB<53248 THEN BY=S6-1544@ <@3&>
119@ PRINT® (HOME}*" <1543 175@ IF PEEK(198)=8 THEN 1830 113> 2320 IF SG>S57343 THEN BY=S5-15440-4095 <1869
1208 RETURN 066> 1760 GET Bf <237> 2338 PRINT:PRINT"EYTES BELEGT:";BY <157>
1210 ¢ <248> 177@ IF B¥=" * THEN WAIT 198,255:GET B 187> 2348 PRINT"BYTES FREI{2S5PACE}: "; 44000-BY  <23&>
122@ REM * CURSOR UP * <oas> 1780 IF Bs="+" THEN FDKE 53280,6:CLOSE 116 2350 RETURN <1973
1230 IF NR=10@ THEN POKE S3280,PEEK(B38)  <@98: oTo 48 <@zer 2360 : <123>
1248 IF PEEK(214)=1 AND NR>® THEN GOSUB 11 1790 IF B$="{F3}" AND D=8 THEN I=PEEK (840} 2378 REM =% LOSHI-BERECHNUNG == £23I5>
3@: RETURN €229 1 POKE 5328@,2 <217> 2380 LO=5G-INT(S6/256) #256 <@26>
125@ IF PEEK(214)=1 THEN RETURN <@51> 1800 IF B$="{F3}"AND D=0 THEN OPEN 1,4,I:F 2398 HI=INT (S6/256) <14@>
1260 PRINT" (UP}"; 153> OR Z=841 TO B45:PRINT#1,CHRS (PEEK(Z)) 2408 POKE 832,L0:POKE B33,HI <144>
1278 NR=NR-1 <ze8> 5 tNEXT: D=1 <@99> 24180 RETURNM <Pa1>
1280 RETURN 147> 1818 IF B$="(F13}" THEN D=@:CLOSE 1:POKE 53 2428 : <183>
1298 B3> 280, PEEK (838) <@18> 2438 REM ## PUFFER LOESCHEN *# <215>
1320 REM * CURSOR DOWN * <18 1828 IF B¥="(FS5}" THEN BOSUB 2720 <1443 244@ PRINT" {CLR, ZDOWN}" <@35>
131@ IF NR=MAX THEN RETURN <@27> 1830 CH=CHRE (USR(5Z)} <@17> 2450 INPUT"PUFFER LOESCHEN (J/N}“;0¢ €197
1328 IF PEEK(214)>23 THEN PRINT ZE$(NR):NR 1848 FRINT C$; <1143 2468 IF D$<>"J* AND Q$<>“N" THEN 2450 <@35>
=NR+1: RETURN <O 1850 IF D THEN PRINT#1,C$; <@7e> 247@ PRINT" {DOWN}" <157>
1338 PRINT™ (DOWNI"; @96 > 186@ IF SZ=53247 THEN SI=57343 <@7e> 248@ IF B¥="N" THEN GOSUB 230@:WAIT 198,25
1340 NR=NMR+1 @143 1870 MEXT SI 132> S5:60TD 4@ <@az>
1358 RETURN <217 1888 CLOSE 1:POKE 53280,PEEK (B38) (229> 24590 56=1544@ <@13>
1360 : <143> 1890 GET Bf¥:IF B$="" THEN 1890 <@1e: 580 GOSUB 2300 <@31>
1378 REM # SPEICHER-->VARIABLE # <115> 190@ IF B$="(FS}" THEN GOSUB 272@ (2247 23518 WAIT 198,235 <211>
1388 PRINT" {CLR,SDOWN, 7SPACEEINEN ROMENT 1918 GOTO 4@ <1863 2520 GO0TO 4@ <2@6>
BITTE..." <1113 1928 : <1933 2530 <@37>
1390 NR=@:ZE$(@)="" <1@5> 193@ REM #* DATEN SPEICHERN »# 213> 2540 REM ** DISKBEFEHLE #*# 066>
1408 FOR SZ=15440 TO SB <153> 194@ PRINT" {CLR}" <B11> 255@ PRINT" (CLR,2DOWN} "$° = BIRECTORY (2DOW
1418 E=USR(5Z) <@S1> 1958 GOSUB 2300 <247> N3" <1513
142@ IF E=13 THEN NR=NR+1:ZE$(NR)="":60T0 1960 IF SG=15448 THEN 4@ <143 2548 PRINT SPC(13) CHR$(34);:POKE 212,@:FR
1450 <@92> 197@ DNg="" <1@1> INT" {UF3" 250>
1438 IF LEN(ZE®(NR))=3% THEN NR=NR+1:ZE$(N 198@ INPUT" {2DOWN}BATEINAME " ; DN$ <167 2578 POKE 198,1:POKE 631,29 172>
Ry="" <10@> 199@ IF DN$="" THEN 4@ <@15> 2580 INPUT"RISKBEFEHL ";B¥% €217
1448 ZE$ (NR)=ZE¥ (NR)+CHR$ (E) <198> 2009 DFEN 1,8,2,DN$+" 5, 0" <S> 257@ IF Bs="$" THEN PRINT:SYS 918:WAIT 198
1450 IF NR<10@ THEN NEXT SZ <284 2010 GOSUB 2640 <060 ,255: G0TO 4@ <@74>
1468 IF NR=108 THEN PRINT" (4DOWN,BSPACE }AC 2020 PRINT#1,CHRE (USR(1544@)) 5 <057 2608 OPEN 15,8,15 @45
HTUNG, JIEXT ZU LANG !!!'":WAIT 198,255 <212 203@ IF ST<>@ THEN 2100 <37 2610 PRINT#15,B% <2043
147@ MAX=NR:FDKE 198,0: RETURN <1463 2048 CHMD 1 <205 2620 GOSUB 2480 <163>
1480 : <@a7> 2050 FOR SZ=15441 TO SB <039 2630 CLOSE 15 <@8&>
149@ REM * VARIABLE—>SPEICHER * <235 2068 PRINT CHR¥(USR(SZ))j <181 2640 WAIT 198,255:60T0 4@ <125>
1500 POKE S3280,PEEK (838) : <@92> 2070 IF SI=53247 THEN SI=57343 <@25> 2650 : <158>
1518 PRINT® {CLR,SDOWN , PSPACEXEINEN BOMENT 2080 NEXT SI @S5> 2650 REM #% DISKSTATUS *= <18@>
BITTE. .. {ZDOWN}" <@19> 2090 PRINT#1,""; <186 2670 DPEN 15,8,15 <115>
1520 56=15440 <B&3> 2108 CLOSE 1:CLOSE 15 <@7T> 2680 INPUT#15,B$,C¥ <1453
1530 FOR NR=0 TO MAX <14@> 2118 IF VAL (B$)<>D THEN WALIT 198,255 <132> 249@ PRINT" (ZDOWN}RISKSTATUS: “B$;" ";C¥;"
1548 IF ZES(NR)="" THEN 159@ <1813 Z120 GOTO 4@ <Bb1> CDOWN " <107 >
1550 FOR Z=1 TO LEN(ZE$(NR)) <@a2> 2130 : <148> 2708 RETURN <@3&>
1560 BS=HID$ (ZEFINR) ,Z,1) <2473 214@ REM **% DATEN LADEN s»% 191> 27108 <218>
157@ POKE SG,ASC (D) : SG=SG+1 <@12> 2150 DN$="" <@26> 2728 REM # HARDCOFY = <2313
1588 MEXT Z:ZE$(NR)="" <242> 2168 INPUT {CLR, 3DOWNIDATEINAME "; DN <008 2730 D=@:CLOSE 1:Z=PEEK (84@):0PEN 1,4,2 <202
1590 POKE SG,13:SEuSG+1 <248 2178 IF DN$="" THEN 48 196> 2740 FOR 7=8B41 TO B4S:PRINT#1,CHRE (PEEK(Z)
1608 NEXT NR <1843 2180 S6=15440 €214 Y3 ENEXT <2163
1618 SG=SG-1 <@1a> 219@ OPEN 1,8,2,DN$+",5,R" 245> 275@ OPEN 2,3 <248>
1620 GOSUB 2380:WAIT 198,255 <2263 2200 GOSUB 2660 <2515 2768 PRINT® {(HOME}"; 253>
1638 RETURN <2425 221@ IF VAL (B$)<>@ THEN 2250 <181> 277@ PRINT#1 i . <165>
1448 = <168 2220 POKE 144,0:POKE 832,80:PDKE B33, 50 <BET> 2780 FOR I=1 TO 25 I_|sﬁng »Ed“ol'« 175>
1650 REM #% DATEN AUSGEBEN ## <1815 2230 SYS BAB:REM LODAD-ROUTINE <B6D> 279@ FOR SP=1 TO 4@ <255>
1660 PRINT® (CLR}" <2423 2240 SG=PEEK (B32) +PEEK (B33) #2561 <0e8> 2800 GETH#Z,E$:PRINT#1,E$; (S(llll,lﬂ) <@88>
1670 GOSUB 2300 222> 225@ CLOSE 1:CLOSE 15 227> 281@ NEXT SP <@41>
1680 IF SG=15448 THEN 4@ <118> 226@ IF 5B6=-1 THEN PRINT" (ZDOWNIACHTUNG, P 2820 NEXT 7 235>
1698 PRINT* {DOWN} E1° = RILDSCHIRM" <113 UFFER VOLL !!!{ZDOWN}":SGm&SS53S <1313 2838 PRINT#1:CLOSE 1:CLOSE 2 <249>
17@@ PRINT* E3° = IRUCKER" <155> 227@ GOSUB 230@:WAIT 198,255 <118 2848 RETURN <177>

Machen Sie Ihr Hobby zum Beruf!

Wir sind ein moderner Fachverlag mit rund 260 Mitarbeitern in Deutschland mit Niederlassungen in den USA und
in der Schweiz. Unser Metier sind Fachzeitschriften und Biicher aus den Bereichen Elektronik und Computer sowie
Software fiir Personal- und Heim-Computer. Zur Verstirkung des Redaktionsteams der Fachzeitschrift »64'er«
suchen wir einen

Commodore 64-Spezialisten

als Fachredakteur

Was Sie mitbringen miissen: Erfahrungen im Umgang mit dem Commodore 64 sowie der dazugehérigen Hardware
und Software. An Programmiersprachen sollten Sie zumindest Basic und Assembler beherrschen. Vertrautheit mit
den gingigsten Standardprogrammen wie Textverarbeitungs-, Datenbank-, Tabellenkalkulations-, Grafik- und Kom-
munikationssoftware wird vorausgesetzt.

Zu Ihrem Aufgabenbereich gehért das Testen von neuer Hard- und Software, von Listings unserer Leser sowie das
Schreiben von fachspezifischen Berichten. Das Aufspiiren und Recherchieren von Neuigkeiten in der Branche und
die Kontaktpflege zu Herstellern ist ebenso Teil Ihrer Tatigkeit wie der Besuch von Messen im In-und Ausland. Ihre
wichtigste Aufgabe ist, fiir unsere Leser verstindliche und informative Artikel zu schreiben.

Diese Stelle ist fiir Praktiker ebenso geeignet wie fiir Schulabginger mit entsprechender Computererfahrung.

Was wir bieten, ist ein ausgezeichnetes Betriebsklima, die Arbeit in einem jungen, dynamischen Team, leistungsge-
rechte Bezahlung, die iiblichen Sozialleistungen, eine betriebliche Altersversorgung sowie den hohen Freizeitwert
des GroBraums Miinchen.

Thre schriftliche Bewerbung mit den iiblichen Unterlagen richten Sie bitte an Michael Scharfenberger, der Ihnen
auch fiir erste Kontaktgespriche telefonisch (089/46 13-122) zur Verfiigung steht.

Marit&lechnik

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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