Samurai

Samurai ist ein Strategiespiel fiir zwei Personen. Gespielt
wird auf einem acht mal acht Felder groBem Spielplan. Jeder
Spieler besitzt 16 Spielfiguren, darunter der Konig. Ziel des
Spieles ist es, den gegnerischen Koénig zu schlagen oder so
viele Spielsteine zu entfernen, daB auBer dem Kénig nur eine
Figur Ubrig bleibt. Geschlagen werden Spielsteine, ahnlich wie
bei Schach, wenn ein eigener Spielstein auf das Feld des Geg-
ners gesetzt wird. Die Zahl auf jedem Spielstein zeigt an, wie
weit der Stein ziehen muB. Nach jedem Zug &ndert sich diese
Zahl des bewegten Spielsteines. Bei dem Konig erscheinen
nur die Eins und die Zwei, bei den tibrigen Steinen Eins bis Vier.

Die Spielsteine dirfen nur waagerecht oder senkrecht be-
wegt werden. Dabei darf der Spieler einmal rechtwinklig abbie-
gen. Es durfen keine Spielsteine Ubersprungen werden.

Der Computer Uberwacht die Zlge. Sind diese falsch, er-
scheint auf dem Bildschirm »N. mdglich«. Wird ein Spielstein
geschlagen, so erscheint »F. geschlagen«. Rechts oben steht
immer der Name des Spielers, der am Zug ist.

Man kann die Steine bewegen, indem man die Koordinaten
der Anfangs- und Endposition der Steine eingibt. Eine weitere
Méglichkeit ist, die Spielsteine durch den Joystick zu steuern.

Mit dem Joystick kann man die Spielsteine folgendermaBen
bewegen: am Anfang erscheint ein Pfeil. Der Spieler mit dem
roten Stein hat einen weiBen Pfeil und umgekehrt. Diesen Pfeil
kann man nun beliebig, mit Hilfe des Joysticks, tiber das Spiel-
feld bewegen. Hat man den Pfeil auf dem Spielstein, den man
aufnehmen will, so muB man auf den Feuerknopf driicken. Nun
kann man entsprechend der Zahl auf dem Spielstein fahren.

Der Spielstein bleibt aber auf seiner Position. Wenn man den
Stein nun absetzen will, so muB man wiederum auf den Feuer-
knopf driicken. Der Rahmen um den Pfeil verschwindet nun
und der Stein wird dort hingesetzt. Wenn man den Stein mit Hil-
fe der Koordinaten bewegen will, muB man am Anfang (nach
der Anleitung) ein »K« drticken. Der jeweilige Spieler muB dann
wéhrend des Spieles die Zeile und Spalte des Anfangs- und
Endpunktes des Spielsteines tber Tastatur eingeben. Falis
man keinen oder nur einen Joystick besitzt, kann man den feh-
lenden durch die Tastatur ersetzen.

Man muB folgende Zeilen andern (Am Beispiel fir Spieler 1,
Joystickport 1):

22210 GET A$
22220 IFA$= "Tastaturbelegung”
ANDY1-24 >50THENY1=Y1-24:
GOT022230 (nach oben)
22221 |IFA$= "Tastaturbelegung”
ANDX1-24 > 20THENX1=X1-24:
GOT1022230 (nach links)
22222 IFA$= "Tastaturbelegung”
ANDY1+24 <230THENY1=Y1+
24:GOT022230 (nach
22223 |IFA$= "Tastaturbelegung” unten)
ANDX1+24 < 210THENX1=X1+
24:GOT022230 (nach
22224 |FA$= "Tastaturbelegung” rechts)
THENGOTO22300 (absetzen,
22232 GOT1022210 aufnehmen)
22314 QR=1U1=6:POKEV+21,24

(Thomas Strigl/rg)

1 REM <2455
2 REM SAMURAL , <207>
3 REM WRITTEN BY <090 >
4 REM THOMAS STRIGL <@52>
5 REM AUSTR.25,7585 LICHTENAU <@9m>
&6 REM <2503
i1z @69 >
12 = <@7@>
13 DIM FE(8,8) <@11>

15 SI=S4272:FL=51:FH=5I+1:W=SI+4:A=SI+5:H=SI+a:L=5S1+
24 <1@1>
20 FA=2:7Z=1:5=1:SW=B:5R=8: X1=32:Y1=61: X2=32: Y2=229 <1&3>
30 FOKE S3281,0:POKE 53280,0 <B&7>
40 GOSUB 921@ <1293
95 = <153>
9% = <154>
97 REM % SPIELFELD % <220>

98 PRINT" {GREY 2,2SPACE}1{2SPACE }2{2SPACE}3 (2SPACE}4
{2SPACE }5 (25PACE 36 {(2SPACE Y7 {2SPACE 8 <089 >

99 PRINT" {SPACE,RVSON,BREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3R
IGHT, 35PACE, 3RIGHT , 35PACE , 3RIGHT 3" <@7@>

10® PRINT"1{RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT
,3SPACE , 3RIGHT , 35PACE , 3RIGHT " <12@>

101 PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,S
RIBHT ,35PACE, SRIGHT , 35PACE , SRIGHT 3 * <@72>

182 PRINT" {SPACE,RVSON,BREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3
SPACE , 3RIGHT , 3SPACE , 3RIGHT , SSPACE " <B73>

183 PRINT"2{RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT ,3SPACE
»3IRIGHT , 38PACE , SRIGHT , 35PACE " <124>

104 PRINT* {SPACE,RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3
SPACE , 3RIGHT , SSPACE , 3RIGHT , S5PACE " <B75>

106 PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3
RIBHT, 3SPACE , SRIGHT , 35PACE , SRLGHT 3 <0773

187 PRINT"3{RVSON,BREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT
, 3SPACE, 3RIBHT , 35PACE , 3RIGHT 3 <1293

108 PRINT" {SPACE,RVS0N,GREY 2Z,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,S
RIGHT , 3SPACE , 3RIGHT , 3SPACE , SRIGHT 3 <@79>

189 PRINT" {SPACE,RVSON,BREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3
SPACE , SRIBHT , 3SPACE , 3RIBHT , 35PACE > <080

11@ PRINT"4{RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT ,3SPACE
» 3RIGHT , SSPACE , SRIGHT , 3SPACE } " <133>

111 PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3
SPACE, 3RIGHT , 35PACE , 3RIGHT , 35PACE " <@8z2>

112 FRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2Z,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3
RIGHT , 35PACE , 3RIGHT , 3SPACE , SRIGHT }* <@83>

113 PRINT"S{RVSON,BREY 2,3SPACE,3RIGHT,35PACE,3RIGHT
4+ 35PACE , 3RIGHT , 35PACE , 3RIGHT 3 * <137>

114 PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIBHT,3SPACE,S
RIGHT , 35PACE , 3RIGHT , 35PACE , SRIGHT 3" <@BBES >

115 PRINT" {SPACE ,RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3
SPACE , 3R1GHT , 36PACE , 3RIGHT , 3SPACE }* <@86>

116 PRINT"&{RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,ZRIGHT , 3SPACE
+ 3RIGHT , 3SPACE , 3RIGHT , 35PACE 3" <1413

117 PRINT" {SPACE ,RVSON,GREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,S
SFPACE , 3RIGHT , 36PACE , 3RIGHT , S5PACE > <088 >

118 PRINT" {SPACE,RVSON,BREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,S

RIGHT , 3SPACE , 3RIGHT , 35PACE ,, SRIGHT 3"

119 PRINT"7 {RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT
+» 3SPACE , SRIGHT , 35PACE , SRIGHT 3"

12@ PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3SPACE,3RIGHT,3SPACE,S
RIGHT , 3SPACE , SRIGHT , 3SPACE , SRIGHT 3"

121 PRINT" {SPACE,RVSON,GREY 2,3RIBHT,3SPACE,3RIGHT,S
SPACE, 3RIGHT , SSPACE, SRIGHT , 3SPACE "

122 PRINT"8(RVSON,BREY 2,3RIGHT,3SPACE,3RIGHT,3SPACE
+3RIGHT , 3SPACE , SRIGHT , 35PACE 3"

123 PRINT" {SPACE ,RVSON,GREY 2,3RIBHT,3SPACE,3RIGHT,S

<@89>
<145>
<@91>
<@92>

<149 >

SPACE,3RIGHT , 3SPACE , 3RIGHT , 3S5PACE .HOME > " <1132
129 PRINT" {HOME}" <113>
131 FRINT TAB(2&)" WRITTEN BY" <@92>
132 FRINT TAB(2&)"THOMAS STRIGL" <@54>
133 PRINT TAB(25) " FECCERCRECEEEOEEE" <@a9>
198 : <oea
4 4 ] <@a1>
200 REM #*#% GRUNDSTELLUNG #%* <@65>
281 B=1@65:F=55337:Y=1:V=12:C=9 <@&67>
209 FOR @=1 TO 2 <@92>
211 IF ¥=2 THEN B=19@5:F=55177 <@B&65>
212 FOR X=1 TO V <138>
220 FPOKE B,16@:POKE F,Y <oze>
238 B=B+1:F=F+1:NEXT X <B94>
240 FOR X=1 TO 3 <131>
250 POKE B,16@8:FPOKE F,7 <@1&6>
260 B=B+1:F=F+1 <1@5>
261 POKE V+5,61 <1@1>

265 NEXT X
266 FOR X=1 TO C
2567 POKE B,1&0:POKE F,Y

<228>

Listing »Samurai«. Geben <17a>
Sie dieses Listing bitte ~ $248°

268 B=B+1:F=F+1:NEXT X s <133>
269 B=B+16:F=F+16 mit dem Checksummer  <zzz>
270 FOR X=1 TO 24 64 ein <213>
271 POKE B,160:POKE F,Y - <@72>
272 B=B+1:F=F+1:NEXT X <137>
273 B=B+16:F=F+16 <226>
274 FOR X=1 TO 24 <217>
275 POKE B,160:POKE F,Y <@76>
276 B=B+1:F=F+1:NEXT X <141>
277 IF Y=1 THEN A=4:7A=3:B=1186:F=55378 <153>
278 IF Y=2 THEN B=1946:F=56218 <134>
280 FOR X=1 TO A <186>
281 ZU=INT (4%RND (1)) +1 <121>
282 POKE B,ZU+176:POKE F,Y <179>
284 IF Y=1 THEN FE(1,X)=IU+10 <136>
285 IF Y=2 THEN FE(8,X)=IU <134>
286 B=B+3:F=F+3:NEXT X <155>
289 IK=INT(2%RND(1))+1 <1172
2980 FPOKE B,ZK+174:POKE F,Y <177>
291 B=B+3:F=F+3 <148>
293 IF ¥Y=1 THEN FE(1,5)=IK+30 <1@2>
294 IF Y=2 THEN FE(8,4)=IK+20 <109>
300 FOR X=1 TO ZA <@a@>
305 ZU=INT (4#*RND(1))+1 £145>
306 POKE B,ZU+176:POKE F,Y <203>
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3@7 IF ¥=1 THEN FE(1,X+S5)=ZU+1@ <1262> 7020 IF FE(Z1,51)>1@ THEN FA=1 <@7&>
@8 IF ¥Y=2 THEN FE(8,X+4)=ZU 123> 7030 IF FE(Z1,S51)>20 THEN FA=2 <@88>
31@ B=B+3:F=F+3:NEXT X <179 7@04@ IF FE(Z1,5S1)>3@ THEN FA=1 <@98>
350 A=A-1:IA=IA+1:¥=2:C=12:V=9:NEXT @ 253> 7841 IF FA=1 AND SP#=N2Z$THEN GOTD 8100 <@B&>
36@ IF QM#F="S"THEN GOSUE 22000 <B39 > 7@42 IF FA=2 AND SP#=N1$THEN GOTO 8100 <@87 >
370 IF GQM#="S"THEN GOTO 22100 <045 7850 IF FE(Z2,52)=@0 THEN GOTO 7200 <@36>
398 : <Z201> 7@6@8 IF FE(Z2,52)<1@ THEN SA=2 <134>
99 = 202> 7865 IF FE(I2,52)>10 THEN SA=1 136>
400 REM #*#% ZIEHEN %% €223> 707@ IF FE(Z2,52)>20 THEN SA=51 <195
491 GOSUB 20100 <oi8> 7075 IF FE(I2,52)>30 THEN SA=52 <202>
402 GOSUBR B0@ <184> 7@7&6 IF FA=1 AND SA=1 THEN GOTO B1D@ <211>
420 POKE 214,11:POKE 211,25:5YS SB&40 <@5&> 7877 IF FA=1 AND SA=52 THEN GOTO 8i@@ <@1@>
43@ INPUT"{LIG.BLUE>VON: ZEILE";Z1 <1262 7078 IF FA=2 AND SA=51 THEN GOTO 8100 <@i11>
44@ INPUT"{LIG.BLUE,DOWN,29RIGHT >SPALTE";S1 <254 7@79 IF FA=2 AND SA=2 THEN GOTO 81820 <216>
45@ INPUT" {LIG.BLUE,3DOWN,2SRIGHT »NACH: ZEILE";Z2 <194> 7885 IF SA=51 AND FA=1 THEN GOTOD 9100 <@18>
46@ INFUT"{LIG.BLUE,DOWN,29RIGHT »SPALTE" ;52 <@19> 7@B7 IF SA=52 AND FA=2 THEN GOTO 9108 <@022>
598 = <14&> 7088 IF FE(Z1,51)>20 AND SA=1 THEN SW=SW-1:G0TD 4000 <1B82>
599 = £147> 7089 IF FE(Z1,51)>3@ AND SA=2 THEN SR=SR-1:G0TO 4000 <175>
&H00 REM ##% FIG. SETZEN ##+ <194 709@ IF FA=2 AND SA=1 THEN SW=SW-1:PRINT TAB(2&)" (DD
&01 GOTD 7000 <171> WN, RVSON, GREEN}F . GESCHLAGEN" : GOSUB 20000 <252>
620 P=((ZI2%3-2) #4D+S2%3-2+1024) <198> 7100 IF FA=1 AND SA=2 THEN SR=SR-1:PRINT TAB(2&)" {DO
621 F=((I2%3-2) #4B+52%3-2+552%94&) . <001 > WN, RVSON, GREEN>F . GESCHLAGEN" : GOSUB 20000 <252>
625 FOR X=1 TO 3 <@0s> 7200 IF FE(ZI1,51)>20 THEN GOTO 4000 <197>
&30 FOKE P,160:POKE F,FA (236> 721@ GOTO &20 <1@3>
&40 P=P+1:F=F+1 <@0z> 7998 : <151>
&41 NEXT X <@ 7999 = {152
650 GOSUR 3000 <220 8008 REM % LOESCHEN #* <147>
6560 P=P+37:F=F+37 <136 8087 PRINT" (HOME,4DOWN>" <15&6>
661 FOKE P,160:FPOKE F,FA <@11> 8010 FOR I=1 TO 19 <R3I&>
662 P=P+1:F=F+1 <@z4> 8011 PRINT TAB(25)" {14SPACE}" <122>
&7@0 POKE P,IU+176:POKE F,FA <1146> 8012 NEXT £237>
&72 P=P+1:F=F+1 <@34> 80380 IF SX=1 THEM SX=0:POKE 214,B8:PDKE 211,25:5Y5 S8
&80 POKE P,140:FPOKE F,FA <030 > G64@: PRINT" {YELLOW,SRIGHT>" ; SP$:60T0 B@33 <@1z2>
&81 P=P+38:F=F+38 159> B@E1 IF @QM#="S"THEN GOTO 22100 <@57 >
685 FOR X=1 TO 3 <D&E> 8032 GOTO 400 <156>
&9@ FOKE P,160:POKE F,FA <@04@> B@33 IF OM$="S"THEN GOTO 22200 <0&0 >
&95 P=P+1:F=F+1 <@57 > 8@34 GOTO 420 - £160>
&96 MNEXT X <148> B@98 : <251>
710 IF FA=2 THEN FE(Z2,S2)=ZIU <1223> 8899 : <252>
711 IF FA=1 THEN FE(Z2,52)=ZU+1@ £234> 8100 REM * N.MOEGLICH # <18&6>
720 GOTO &S00 <@38> 8110 PRINT TAB(2&) " {DOWN,RVSON,GREENIN.MOEGL ICH" 227>
721 : <013> 8120 GOSUB 20000 <@B&>
722 : <014 8130 SX=1:G0T0 S00D <250
800 REM * NAME * <0a7> 8998 : <131>
B1@ FOKE 214,8:POKE 211,25:5Y5 S8640 <150 B999 : <132>
820 IF SP$=N1$THEN SP$=N2%:PRINT" {YELLOW,3RIGHT}";SP 7000 REM * ZAHL * <@93>
$: RETURN <120> 7001 IF S2:8 OR I2>8 THEN GOTO B10@ <@99>
83@ IF SP$=N2$THEN SP$=N1$:PRINT" {YELLOW,3RIGHT";SF @82 IF S1>8 OR Z1>8 THEN GOTO 8100 <@98>
F:RETURN <13@> 9018 IF Z1<IZ THEN RI=ZI2-71 <@F6>
2205 POKE V+21,60 <049> ?011 IF Z1>Z2 THEN RI=Z1-Z2 <@95>
2998 = <251> 9012 IF 51<52 THEN RA=52-51 <B&2>
2999 : (252> 013 IF 51>82 THEN RA=S51-52 <@&61>
3000 REM # ZUFALLSZAHL * <24&> F@14 IF Z1=I2 THEN RI=0 <28%9>
3005 ZU=INT(4%RND(1))+1 <@39> F@15 IF S1=52 THEN RA=0 <188>
3010 RETURN <@91> 2024 IF FE(Z1,51)<1@ THEN GOTO 9030 <@21>
3998 : <231> 9025 IF FE(Z1,51)<20 THEN GOTD 9040 <@24>
3999 = 232> ?@26 IF FE(Z1,S51)<3@ THEN GOTO 9050 <@z7>
400@ REM ##% KODENIG #*#x* <247 > 9027 IF FE(I1,51)<4@ THEN GOTO 9040 <@3a>
4010 P=((ZI2%#3-2) #40+S2%3-2+1024) <@17 > F03@ REM STEIN ROT <112>
4028 F=((12#3-2)#4B+5243-2455296) <@Bs> 9@31 IF RI+RA<>FE(Z1,51)THEN GOTO B100 <@&S>
4030 FOR X=1 TO 3 <@9&> FB032 GOTO 10000 <229
4040 FOKE P,1&6@:POKE F,7 <251> 9040 REM STEIN WEISS <@1&>
4050 P=FP+1:F=F+1 <@F7> 9?0841 IF RI+RA<>FE(Z1,51)-1@ THEN GOTO 8100 <@87>
4060 NEXT X <197> @42 GOTO 10000 <239>
4070 GOSUB S000 <071> 9058 REM KDENIG ROT <198>
4080 P=P+37:F=F+37 241> 9051 IF RI+RACSFE(ZL1,S51)-20 THEN GOTO 8100 <@98>
4098 POKE P,160:FOKE F,FA <125> @52 GOTO 10200 <249
4100 P=P+1:F=F+1 <148> 7040 REM KDENIG WEISS <074
4118 PDKE P,IK+17&:FOKE F,FA 232> 9061 IF RI+RA<>FE(Z1,51)-30 THEN GOTOD B1@@ <109>
4120 P=P+1:F=F+1 <1468 7062 GOTOD 10000 <@083>
4138 POKE F,160:POKE F,FA <166 70798 : <231>
4140 P=P+3B:F=F+38 <048 097 : 232>
4158 FOR X=1 TO 3 <217 > 100 REM % GEWONNEN #* <243>
4160 POKE P,1&0:POKE F,FA <196> 7101 POKE v+21,0 <006
4178 P=P+1:F=F+1 <218> 21085 PRINT" {CLR" <@36>
4188 NEXT X <062 ?11@ PRINT" {2DOWN,4RIGHT }GLUECKWUNSCH ' !!* <034
4200 IF FA=2 THEN FE(Z2,52)=IK+20 <145> 7111 PRINT" {4DOWN,4RIGHT " ; SFP#3; " HAT GEWONNEN" <@14>
4218 IF FA=1 THEN FE(ZZ,52)=ZK+30 <135> 7112 GOSUB 20000 <058
4220 GOTD &500 224> 2113 INPUT" {4RIGHT ,3DOWNINOCH EIN SPIEL (J/N)";XY$ <213>
4998 : <211> F114 IF XY$="N"THEN END <136%
4999 = <212> 2115 IF XY#="J"THEN CLR:GOTO 1 <149>
SOP0 REM ##% ZUFALL K. #*x <109> Fi16 = <249
S@10 ZK=INT(2#RND(1))+1 <248> F117 = {250>
5020 RETURN <@61 > 2118 REM ##% ANLEITUNG #*%% <243>
5998 = <191 > 2119 POKE 56322,255 <B35>
5999 : <192> 9210 PRINT CHR¥(14)" {CLR> 232>
650@ REM #x% FELD LOESCHEN *##* <116> 9211 PRINT" (YELLOW,25PACE,RVSON,SPACE>S A H U R A I{
&505 R=Z1+51:FA=0 €226 SFACE,RVOFFX,WRITTEN BY IHOMAS" <@15>
651@ IF R=2 OR R=4 OR R=&6 OR R=B OR R=10 THEN FA=1Z <@94> 212 PRINT" (Z9S5PACE2STRIGL <047
6520 IF R=12 OR R=14 OR R=16 OR R=18 THEN FA=12 <023> 9213 T[T T T <249
6530 P=((Z1%3-2)#4@0+5123-2+1024) <241 FI98 = <@ze>
6540 F=((Z1#3-2) #30+51#3Z=-2+552945) <@53> 9399 = <@21>
4545 FOR @=1 TO = <054 7400 PRINT" (3DOWN,YELLOW,SPACEXZIEL DES{SHIFT-SPACE}
6558 FOR X=1 7O 3 <Bb&E> SPIELS: <@34>
6551 FOKE FP,16@:FPOKE F,FA <@Z&6> 9401 FRINT" <152>
46552 P=P+1:F=F+1:NEXT X <B&HTF > 402 PRINT" {GREEN,SPACE}BEI SAMURAI GEHT ES DARUM ,D
&55% P=P+37:F=F+3Z7:NEXT @ <177 > IE HAUPT- €255>
&554 FE(ZI1,51)=0 <172 F4@0F PRINT" FIGUR DES GBEGENSPIELERS,SEINEN XDENIG, <151 >
&555 IF SW=2 OR SR=2 THEN GOTO 9100 <00a> 7484 FPRINT" ZU BESIEGEN ODER SEINE SFIELSTEINE ZU <158>
6560 GOTO BROO <@10> 7405 PRINT" SCHLAGEN, DASS NUR NOCH DER XDENIG UND <084 >
6998 : icthi i 171> P4@6 PRINT" EIN WEITERER STEIN UEBRIGBLEIBEN. 192>
&99% : Llstlﬂg ”Samural« <172> 7407 PRINT" {ORANGE ,4SPACE>LIE ZAHL AUF JEDEM SPIELST
7088 REM »»x ZUG RICHTIG? »x» (FOrtsetzung) <@b1> EIN GIBT <007>
7001 GOTO F000 <198> 7408 PRINT" AN,WIE WEIT DER STEIN ZIEHEN MUSS. <143>
7010 IF FE(Z1,51)<1@ THEN FA=2 <069 409 FRINT" DAS BESONDERE IST, DASS SICH DIE ZAHL <254>

Ausgabe 6/]Juni 1985 Iwy 73




741@
9411
9412
420
9422
2458

7451
9452

9453
9454
9456
9457
9458
9459
94460
9461
9442
9463
9464
9465
9466
9448
9470
9471
5472
9473
5474
9475
9476

9477

9478

2479
7480

9481
482
7483
980
9981
982

10000
10001
loae2
12018
10820
10050 :
18851
1@eas52
10853
10854
10855
10856
10057
10059
10860
18861
102562
100563
102564
10265
10870 :
10071
ie@a7z2
1e@73
10074
18075
10@76
10077
18079
1206@
i@ees1
10082
18083
10284
@85 =
10088
1eas?
1270
18071
10852
18093
10874
18095
108946
10097
1ee78
10099
10100 :
10101
20000
20010
Zoaze
20040
20041
20050
20060
2ea7e
20071
20072
20073

PRINT"
FPRINT" GLUECK UND UEBERRAS
FRINT" STRATEGIE EINBEZIEH
PRINT" {YELLOW,DOWN, 11SPACE
GET A#:IF A$=""THEN GOTO 9

PRINT" {CLR,LIG.GREEN,3DOWN,SPACE}HIE DIE SFIELS

TEINE GEZOGEN WERDEN:
PRINT"

PRINT" {L1G.BLUE,SPACE}RIE ZAHL, DIE IM SPIELSTE

IN SICHTBAR

PRINT" IST, ZEIGT AN, WIE
PRINT" DER STEIN ZIEHEN MU
PRINT" ERSCHEINEN NUR DIE
PRINT" BEI DEN UEBRIGEN ST
PRINT" 1 BIS 4.

PRINT" {645PACEXDIE SPIELSTE
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
FRINT"

WERDEN, NICHT SCHRA
EEI JEDEM ZUG DARF
RECHTWINKLIG ABBIEG
ES DUERFEN KEINE 5SF
PRINT" UEBERSFRUNGEN WERDE!
FRINT" FAENGT MIT WEISS AN
FRINT" {DOWN,SPACEIVIEL SPA!
INPUT " {2DOWN, SPACE *NAME SP
INPUT" NAME SFPIELER 2"3N2#
SPH=N2%

PRINT" {CLR>"
PRINT:PRINT:PRINT

PRINT" {YELLOW,SSFACEXHALT

PRINT" {YELLOW,SSPACEXES GIBT 2 HDEGLICHKEITEN U

M "

FRINT" {(S5FPACE}DIE EIGUREN ZU BEWEGEN.":PRINT:FR

INT

PRINT" {SSPACE}K — DURCH EINGABE VON KOORDINATEN

PRINT

PRINT" {(SSPACE}S - DURCH BEWEGEN U.

R"
FRINT" {9SFPACE}J0YSTICK"
PRINT: PRINT: PRINT

BEI JEDEM ZUG AENDERT.HAN MUSS DESHALE

CHUNGEN IN SEINE
EN !
3>2>>> TASTE <<<<
422

VIELE FELDER WEIT
S5. EBEIM KDENIG
ZAHLEN 1 UND 2 ,
EINEN DIE ZAHLEN

INE DUERFEN NUR

WAABRECHT UND SENKRECHT GEZOGEN WERDEN"

EG.

MAN NUR EINMAL
EN.

IELSTEINE

N 111

SPIELER 1
85 111
IELER 1";N1%$

":PRINT

INPUT”{SSPACE}AUEHSTABE";th
PRINT CHR$(142)"{CLR}":RETURN

REM # FIG. UEBERSPRUNGEN?
IF Z1=Z2 THEN GOTOD 1@@88
IF S1=52 THEN GOTO 100874
IF Z1>Z2 THEN GOTO 1005@
IF Z2>I1 THEN GOTO 10072

FOR I=Z1-1 TO ZI2 STEP-1
IF FE(I,S51)<>@ THEN GOTO
NEXT

FOR I=S51 TD S2-1

IF S1>52 THEN FOR I=52+1
IF FE(Z2,1)<>@ THEN GOTO
NEXT:GOTO 7810

FOR I=S1+1 TD §2

IF 51>52 THEN FOR I=S51-1
IF FE(Z1,I)<>@ THEN GOTO
NEXT

FOR I=I2+1 TO Z1

IF FE(I,S2)<>@ THEN GOTD
NEXT:GOTO 7018

FOR I=Z1+1 TD Z2

IF FE(I,51)<>@ THEN BOTO
NEXT

FOR I=52+1 TO 51

IF S1<52 THEN FOR I=51+1
IF FE(Z2,1)<>@ THEN BOTO
NEXT:GDTD 701@

FOR I=52 TO S1-1

IF S1<S52 THEN FOR I=51+1
IF FE(Z1,1)<>® THEN GOTO
NEXT .

FOR I=Z1 TO Z2-1

IF FE(I,S2)<>@ THEN GOTOD

IF S1-52=1 THEN GOTO 7@1@
IF §2-5S1=1 THEN GOTO 7@1@
FOR I=51+1 TO S2-1

IF S1>52 THEN FOR I=51-1

*

18859

TD S1
18059

TO S2 STEP-1
8100

8100

12079

TO 52-1
18079

TO s2
8100

s10@

TO S2+1 STEP-1

IF FE(Z1,I)<>@ THEN GOTO 8100

NEXT:GOTO 7@1@

IF Z1-I2=1 THEN GOTO 701@
IF Z2-7I1=1 THEN GOTO 7010
FOR I=Z1+1 TO Z2-1

IF Z1>ZI2 THEN FOR I=Z1-1

IF FE(I,S1)<>@ THEN GOTO

NEXT:GOTO, 7010

REM #%% TOENE #*%#
POKE L,15

POKE A,16+9

POKE H,4%16+4

FOR G=1 TO S

FOKE FH,29:PDKE FL,69
POKE W,33

FOR T=1 TO 4@:NEXT T
POKE FH,17:FOKE FL, 183
POKE W,33

FOR T=1 TO 4@:NEXT T

TO ZI2+1 STEP-1
8100

Listing »Samurai«
(SchiluB)

STEUERN UEBE

<@ze>
176>
<@18>
<195>
<@25>

<@se>
<202>

<Z2@02>
<235>
<19@>
<@se>
<114>
<@b&E>
<231>
237>
<1@z2>
<B36>
<188>
<@41>
<B59>
<192
<137>
<@81>
<@5e>
<Be6>
<15@%
<1@z2>
<1635

<D&6Z>
<233>

<@18>
<197>

<@25>
<251>
<11@>
<@a7 >
<Da9 >
<@93>
<094
<@b6b>
<189>
<173
<1B&6>
<198>
<1632
<@82>
<142>
<238>
<1143
<094
<154>
<125>
<118>
{233>
<1e4>
247>
<13&6>
<1@1>
<1332
€183>
<144>
<164>
<0az>
<133>
<@asa>
<176>
<145>
<139
<121>
<124>
<@11>
<157 >
<121>
<198>
169>
<17@>
<113>
227>
<135>
<161>
<189>
<19@8>
<133>
<005 >
<134>
167>
<213>
<214>
<084
<237>
<2e8>
<198>
<@37>
<@B9@>
<04z >
<132>
<145>
<@54>
<133>

20074
20080
zZoeez2
20100
20110
20120
Z@14@
20150
20160
2017@
Z@0180
20190
20998
20999
22000
22001
22082
2Z2084
22085
22006
22007
22007
22010
22012
22014
22015
22016
22017
22018
22019
22020
22e21
22050
22851
22052

22053
22@54
22855
22056
22057
22058
22059
22060

22a7a
22071
22072
22100
221@1
22200
22201
22202
22210
22228

22221

22222

22223

22224
22225
22278
22231
22300
22310
22312
22313
22314
22315
22316
22350
22352
22354
22356
22357
22408
22402
224083
22410
22420

22421

22422

22423

22424
22425
22500
22510
22520
22525
22520
22531

22535
22536
22537
22600
226@1
22682
22603

NEXT @
FOKE W,0:FOKE A,B8:FOKE H,D0
RETURN
FOKE
FOKE
FOKE

Ly15

A,16+9

H,a%14+4

POKE FH,29:POKE FL,&9
POKE W,33

FOR I=1 TO S@@:NEXT

FOKE W,@8:FOKE A,@:FPOKE H,D
RETURN

REM »%* DATEN F. SPRITES #%
SFF=N2$

V=53248

FPOKE V+21,40
POKE 2042,13:POKE 2043,14

FOKE 2044,13:POKE 2045,14

REM SPRITE 2

FOR N=@ TO &2:READ Q:POKE 832+N,Q:NEXT
DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0
pATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,8,255,0

paTA 1,255,128,3,255,192,7,255,224

DATA
DATA
POKE

15,255,24@,31,255,248
&3,255,252,127,255,254,255, 255,255
V+3945,7

REM SPRITE 3
FOR N=0 TO &2:READ R:POKE B9&6+N,R:NEXT
DATA 255,255,255,128,0,1,128,0,1,128,0,1,128,0
1
¥
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
POKE
FOKE
POKE
1
RETURN

128,0,1,128,0,1,128,0,1,128,0,1
iz8,@,1,128,0,1,128,0,1,128,255,1
129,255,129,131,255,193, 135,255,225
143,255,241,159,255,249

191,255,253, 255,255,255, 255, 255,255
V+4,32: POKE V+5,61

V48,32: POKE V49,230

V+41,2: POKE V+42,2:POKE V+43,1:POKE V+44,

REM ### SPRITES BEWEGEN #%#*

GOSUE 800

GOSUE 20100: IF SF$=N2$THEN GOTOD 22300

REM #%* SPIELER 1 #*#=

Uil=4:a0R=0

J=PEEK (56321)

IF{J AND 1)=0 AND Y1-24>5@0 THEN Y1=Y1-24:G0TO

22230

IF{J AND 4)=0 AND X1-24>20 THEN X1=X1-24:G0TO

22230

IF(J AND 2)=0 AND Y1+24<{230 THEN Y1=Y1+24:GOTO
22230

IF(J AND B8)=0 AND X1+24<210 THEN X1=X1+24:G0T0
22230

IF(J AND 1&)=0 THEN GOTO 22300

GOTO 22210

FOKE V+U1,X1:FPOKE V+Ul+1,Y¥1

FOR I=1 TO 8@:NEXT I:GOTO 22210

IF @R<>@ THEN GOTO 22350

Z1=((¥1-561)/24)+1

S1=((X1-32)/24)+1

IF FE(Z1,51)=@ THEN GOTO 2221@
BR=1:U1=6:FPOKE V+21,24:FOR I=1 TO 16@:NEXT
POKE V+U1.X1:POKE V+U1+1.Y1

GOTO 22210

Z2=((Y1-61)/24)+1

S2=((X1-32) /28) +1

Ul=4:POKE V+21,20:POKE V+U1,X1:POKE V+U1+1,Y1
GOTO &0@

REM #% SPIELER 2 ##

u2=8: GR=0

FOKE 5&322,255

J=FPEEK (56328}

IF(J AND 1)=@ AND Y2-24>5@ THEN Y2=Y2-24:G0TO

22580

IF(J AND 4)=@ AND X2-24>20 THEN X2=X2-24:G0T0

22500

IF(J AND 2)=@ AND Y2+424<{23@ THEN Y2=Y2+24:B0TO
22500

IF(J AND B)=0 AND X2+24<210 THEN X2=X2+24:60T0
22508

IF{J AND 1&6)=0 THEN GOTO 22520

GOTO 22410

POKE V+U2,X2: POKE V+U2+1,Y2

I=@:FOR I=1 TO 8@:NEXT I:G0TO 22410

IF BR<>B@ THEN GOTO 22600

Z1=((Y2-61)/24)+1

S1=((X2-32) /24) +1

IF FE(Z1,51)=0 THEN GOTO 22410
OR=1:U2=1@0: POKE V+21,36:FOR I=1 TO 16@0:NEXT
POKE V+U2,X2:FPOKE V+U2+1,Y2

GOTO 22410

I2=((Y2-561)/24)+1

52=({ (X2-32) /24) +1

U2=8:FOKE V+21,20:POKE V+U2,X2:POKE V+U2+1,Y2
GOTO &00

<139
<235>
<@78>
<@12>
<@81>
<@52>
<242
<198>
<142%
<186>
<@79>
<18&>
<146>
<147
<134>
<128%
<1@a>
<@a7v>
<214>
<1013
<1@6>
<136>
<2313
<191
<@14>
<251>
<1@5>

TL12e>

237>
<127>
<159>
<149>
<017 >
<2413

<@4a1>
<218
<B63>
<208>
<130
<219>
117>
172>

<156
@263
<199>
<Z2@08>
<{@92>
<2e8>
<152>
<139
<@59>
<040

<164

<162

<215>

<217 >
<1@7>
<1867 >
<230
<165>
<@v7 >
<23@>
<2225
<@a3>
<@83>
<@&@>
<@a3>
<@15>
<@a7 >
<203
<202>
<232>
<@84>
<089
<@59 >
<24@>

<112>

<11@>

<1635

<165>
<@5&>
<114>
<249>
<@36>
<@59>
<198>
<186>
<@08>
<@6>
<@38>
<227>
<@11>
<@az>
<285>
194>
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