Neuer Checksummer 64 —
blitzschnell und kiirzer

Das Programm Checksummer kennen die meisten unserer Leser bereits aus
dem 64’er Sonderheft und den Ausgaben 1 und 2/85.
Der Checksummer liberpriift jede eingegebene Basic-Zeile und erspart
Ihnen deshalb eine langwierige Fehlersuche.
Und neu ist der Checksummer, weil die Initialisierung zirka einhundertmal
schneller vonstatten geht als bei der alten Version.

Es gab eine riesige Resonanz auf den Checksummer und
zwar ausschlieBlich positiv. Jedoch brauchte das Programm ei-
ne ganze Weile, bis es initialisiert war, eine Herausforderung far
eine Unmenge von Lesern! Der nebenstehende Leserbrief
setzt sich drastisch, aber nicht ganz so ernst gemeint, mit die-
sem Problem auseinander und gibt eine Ldsung, die zirka ein-
hundertmal schneller ist als die bisherige Version. Dieser Brief
und der neue, schnelle Checksummer steht tbrigens fir eine
ganze Reihe von Leserzuschriften, die auch entsprechende
- Verbesserungen eingeschickt haben.

Der Checksummer 64 ist ein kleines Maschinenprogramm,
das, wenn es aktiviert ist, Sie sofort davon unterrichtet, ob Sie
die jeweilige Programmzeile korrekt eingegeben haben.

1. Tippen Sie den Basic-Lader sorgfaltig ein. Es gibt zwei Ver-
sionen: Eine fir den Commodore 64 und eine fur den VC 20.

2. Vergessen Sie nicht das Abspeichern vor dem Start
(RUN)!

3. Wenn Sie den Checksummer 64 zwischenzeitlich nicht
benutzen, kénnen Sie ihn jederzeit mit »POKE 1,55« desakti-
vieren. Auch durch Driicken der Run-Stop- und der Restore-
Taste wird der Checksummer 64 desaktiviert.

Wollen Sie den Checksummer 64 wieder einschalten, so
geben Sie bitte »POKE 1,53« ein.

Das Maschinenporgramm bleibt solange erhalten, bis der
Computer ausgeschaltet, oder, wenn von anderen Program-
men auf das hinter dem ROM liegende RAM zugegriffen wird.

Alle veroffentlichten Listings sind mit einer Checksumme
versehen, die am Ende jeder Programmzeile steht. Diese
Checksumme steht zwischen < und >. Sie wird beim Eintip-
pen des Programms nicht mit eingegeben. Die Zahl zwischen
den beiden Zeichen stellt lediglich eine Information fiir Sie dar.
Wenn Sie diese Checksumme dennoch mit eintippen, werden
Sie schnell bemerken, daB Sie etwas falsch gemacht haben.
Bei aktiviertem Checksummer 64 wird namlich nach Eingabe
einer Basic-Zeile, die mit Return beendet wird, in die linke obe-
re Bildschirmecke die Checksumme eingeblendet, die mit der
Summe aus dem verdffentlichten Listing ibereinstimmen muB.
Ist das nicht der Fall, haben Sie die Zeile anders eingegeben,
als sie im Listing dargestellt ist. Vergessen Sie also bitte nicht,
daB die am Ende einer Zeile in < und > stehende Prifsumme
nicht mit eingegeben werden darf.

Der Checksummer 64 ist so ausgelegt, daB er abhéngig von
der Zeilennummer und dem Text der Zeile eine Checksumme
ausgibt. Beim Bilden dieser Checksumme werden Spaces
(Leertaste) tberlesen, was fir Sie bedeutet, daB es egal ist,
wieviel Leerzeichen Sie zwischen den Worten lassen, da Sie
fir den Programmablauf ohnehin keine Bedeutung haben.
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Hinweise zum Lesen von Listings

Die Listings haben sich ein wenig im Ausdruckformat veran-
dert, um Ihnen das Eingeben von Programmen wesentlich zu
erleichtern.

— Cursorsteuerzeichen und andere Steuerzeichen, die
schwer zu lesen sind, werden von nun an in Klartext in speziel-
len geschweiften Klammern gesetzt.

Tritt mehrmals hintereinander dasselbe Steuerzeichen auf,
so wird diese Steuerzeichen-Sequenz zusammengefaBt, in-
dem zuerst die Anzahl der Wiederholungen dieses Steuerzei-
chens und dann das Steuerzeichen in Klartext ausgegeben
wird.

— Alle Commodore-Grafikzeichen, die Uber Shift zu errei-
chen sind, werden nicht mehr als Grafikzeichen, sondern als
Klartextzeichen dargestellt. Dabei wird aus dem Zeichen, das
Sie auf dem Bildschirm sehen, Wenn Sie die Tastenkombina-
tion Shift und »A« ansprechen, wieder ein »A« (nur im abge-
druckten Listing). Um dieses »A« vom normalen »A« unter-
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scheiden zu kénnen, ist es etwas kleiner als das gew&hnliche
»Ac« und ist auBerdem mit einem Unterstreichungszeichen ver-
sehen. Diese Vereinbarung gilt auch fir samtliche andere
Commodore-Grafikzeichen, die tiber Shift zu erreichen sind.

— Entsprechendes gilt fr sdmtliche Commodore-Grafikzei-
chen, die lber die Commodore-Taste zu erreichen sind. Hier
wird jedoch das jeweilige Klartextzeichen nicht unterstrichen,
sondern tberstrichen.

Checksummer VC 20

Der Checksummer VC 20 ist im Prinzip genauso aufge-
baut wie der Checksummer 64. Da beim VC 20 jedoch nicht
die Mdglichkeit besteht, das ROM softwaremé&Big zu modifi-
zieren, muBte ein anderer Weg als beim Commodore 64 ge-
wahlt werden, um die Checksumme zu generieren.

In ihrer Funktionsweise unterscheiden sich der Checksum-
mer VC 20 und der Checksummer 64 nicht. Es gelten folgen-
de Sonderregelungen bei der Benutzung des Checksummer
VC 20:

— Dader Basic-Bereich nicht belegt werden soll, ist das Pro-
gramm im Kassettenpuffer abgelegt.

Wenn Sie lesen ! driicken Sie

CTRL steht fur Control-Taste, so bedeutet{CTRL-A], daB Sie die

Control-Taste und die Taste »A« driicken miissen. Im folgenden steht:

{down) | Taste neben rechten Shift, Cursor runter

{up) ! Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift, Cursor hoch

{clear] ! Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben

finst} ! Shift-Taste & Taste ganz rechts oben

[home] | 2. Taste von ganz rechts oben

[del] | Taste ganz rechts oben

[right} ! Taste ganz rechts unten

{left] | Shift-Taste & Taste unten rechts

{space] ! Leertaste

{f1] ! grauer Tastenblock rechts

f3) ! grauer Tastenblock rechts

{5} ! grauer Tastenblock rechts

[f7} ! grauer Tastenblock rechts

2] ! grauer Tastenblock rechts & Shift

[f4] ! grauer Tastenblock rechts & Shift

6] ! grauer Tastenblock rechts & Shift

[f8] ! grauer Tastenblock rechts & Shift

{return) ! Shift-Taste & Return

{black] ! Control-Taste & 1

fwhite] ! Control-Taste & 2

{red) ! Control-Taste & 3

fcyan) ! Control-Taste & 4 Die in unseren Li-
urple ! Control-Taste & 5

%green}} ! Control-Taste & 6 &lings venuendetan

Steuerzeichen und

{blue] ! Control-Taste & 7 deson B

fyellow] ! Control-Taste & 8 Bedeutung

{rvson] I Control-Taste & 9

{rvofi} ! Control-Taste & 0

[orange} ! Commodore-Taste & 1

{brown} ! Commodore-Taste & 2

[lig.red} | Commodore-Taste & 3

{grey 1} ! Commodore-Taste & 4

fgrey 2} ! Commodore-Taste & 5

{lig.grenn] ! Commodore-Taste & 6

{lig.blue} ! Commodore-Taste & 7

{grey 3} ' I Commodore-Taste & 8

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-

chen gewdhnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise er-

kennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehérende Klartextist so

verfaBt, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tastenkombination

finden, die Sie dricken missen.
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— Angeschaltet wird der Checksummer VC 20 mit »SYS
955« und abgeschaltet mit »SYS 58459«.

ACHTUNG: Nehmen Sie keine Kassetten-Operationen vor,
wenn der Checksummer VC 20 eingeschaltet ist. Da das Be-
triebssystem den Kassettenpuffer mit Daten belegt, kann der
Checksummer VC 20 Uberschrieben werden, was zur Folge
hat, daB sich der Rechner bei aktiviertem Checksummer VC
20 »aufhangt«. Wollen Sie deshalb ein Programm auf (von)
Kassette abspeichern (laden), so missen Sie erst den Check-
summer VC 20 abschalten (SYS 58459).

Daraufhin kann der Kassettenpuffer mit Daten (iberschrie-
ben werden, ohne daB der Rechner »aussteigte.

Als Sicherung wird bei der Initialisierung geprift, ob das zu-
letzt angesprochene Peripherie-Gerat der Kassettenrecorder
war. Ist das der Fall, so werden die Betriebssystemroutinen
LOAD und SAVE fir die Benutzung gesperrt. Der Rechner mel-
det bei Aufruf einer dieser beiden Routinen READY, ohne wei-
tere Aktionen durchzufiihren. Diese Sicherung kann man nach
der Tipparbeit aufheben, wenn man den Checksummer VC 20
mit SYS 58459 abschaltet. Dadurch wird der Kassettenpuffer
fur andere Daten freigemacht.

Weiterhin wird dann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
»Run-Stop & Restore« erreicht, daB die Betriebssystemrouti-
nen LOAD und SAVE wieder eingerichtet werden.

— Bei Benutzung einer Diskettenstation brauchen Sie nicht
darauf zu achten, daB bei LOAD beziehungsweise SAVE der
Checksummer VC 20 uberschrieben wird, da der Kassetten-
puffer fur die Diskettenstation normalerweise nicht genutzt

1@ REM® %5 5956 3969 336 3360 <as57>
20 REM* * 247>
3@ REM* CHECKSUMMER % <@5&6>
4@ REM* VERSION VC20 * <D44>
58 REM#* * <@21>
GO REMS 3536 503636 36 36396396 3 6 <187 >

7@ PRINT"L[CLEAR,SFACEZ2,RVSONICHECKSUMMERLSFACE21]

VC-2@[C[RVOFF 1" <1B85>
B@ FRINT £233>
90 PRINT" [DOWNIEINENLSPACE JMOMENT, [SPACE]

BITTE..." <181>
188 FOR I=827 TO 993:G0SUB 18@:POKE I,A <177>
110 PS=PS+A+1:NEXT I <049>
120 IF PS<>20612 THEN PRINT" L[DOWN]

PRUEFSUMMENFEHLERLSPACE 1! ": END <13@>

13@ SYS 955:PRINT"CHECKSUMMERLSPACE JAKTIVIERT. "
<242>
14@ PRINT"ANLSPACE]:S5YS?55" 212>
15@ PRINT" [DOWNJAUS: SYS58459, [SFACEIBEI [SPACE]
CAS—-L[SPACE4 ISETTELSPACE JZUSAETZILICHILSPACES]
RUN/STOP LSPACE 1% [SPACE JRESTORE" <@&68>
160 PRINT"[DOWNIBEIL[SPACEIAKTIVIERTEMLSPACE]
CHECK-SUMMERLSPACE JKEIN"; {1@5>
178 PRINT" [SPACE JCASSETTEN-BETRIEBLSPACE]1(LOAD,
[SPACE1ISAVE) [SPACEZ JERLAUBT ! ": NEW <@51>
180 READ A%$:IF LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFEHLER
[SPACE1INLSPACE1ZEILE"PEEK (63) +PEEK (&64) #256
:END <161>
19@ A1=ASC (A%): AZ=ASC(RIGHT$(A%,1)) <1762
200 IF A1<48 OR A1>57 THEN IF A1<65 OR A1>78 TH

EN 278 <@95>
210 IF A2<48 DR A2>57 THEN IF A2<{&45 OR A2>7@ TH

EN 278 <189>
220 IF Al1>64 THEN Al1=A1-55:G60T0 248 <159>
230 IF A1<S8 THEN Al=A1-48 @87
240 IF A2>64 THEN A2=A2-55:G0T0 260 184>
250 IF A2<58 THEN AZ=A2-48 <11@>
260 A=A1#16+A2: RETURN <{@98>

270 PRINT"UNGUELTIGERLSPACE JHEXCODE[SPACEIIN

[SPACE 1ZEILE"PEEK (63) +PEEK (&64) #256:END <2373
28@ DATA 2@,5F,03,86,7A,B84,7B,20 <@61>
29@ DATA 73,00,AA,FB,F3,A2,FF,B86 <138>
30@ DATA 3A,90,0A,A2,00,86,FF,20 @97 >
31@ DATA 79,CS,4C,E1,C7,A2,01,86 127>
320 DATA FF,4C,9C,C4,A6,FF,EQ,01 199>
338 DATA F@,03,4C,40,CS,A0,02,A9 <125>
349 DATA ©@,85,FE,B1,5F,F@,0F ,C9 186>
3s@ DATA 2@,D@,03,C8,D0,FS5,18,65 <141>
340 DATA FE,BS,FE,4C,7&,83,C0,04 <193>
37@ DATA 3@,F1,C&,Dé6,AS,D6,48,A2 <1983
38@ DATA B3,A9,20,9D,01,04,BD,B7 <18@>
390 DATA @3,28,DZ,FF,CA,10,F2,Ab4 <2175
4028 DATA FE,A9,20,20,CD,DD,A?,3E <@16>
41@ DATA 2@,DZ,FF,&8,85,D6,20,87 220>
42@ DATA ES,A9,8D,20,D2,FF,AZ,00 <@83>
432 DATA B6,FF,F@,AE,09,3C,12,13 <@e2>
448 DATA A9,3B,8D,02,83,A9,083,8D 249>
450 ‘DATA @3,03,AS,BA,C9,01,D0,10 £235>
4@ DATA A9,74,8D,30,83,8D,32,03 239>
478 DATA A9,C4,BD,31,03,8D,33,03 <@e7>
48@ DATA AD,B88,02,8D,9@,083,60 <1133
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10 REM 3639 39 39 5 36 36 3 36 0 36 9 3636 3 36 36 3 396 36 36 3 36 36 36 36 % <175>
20 REM = * <247
30 REM = CHECKESUMMER &4 * L1425
33 REM » * <0a4>
36 REM * (VERSION 2Z.@) * {@14>
4@ REM + * <011
58 REM = &4 'ER * {@61>
&0 REM * * <@31>
78 REM = COMMODORE &4 * ?GS&)
8@ REM # * <@51>
F@ REM 3335355 355 3309 300 500 3 903 30 3300 3 3303 % % £2355>
1@@ PRINT" {CLR,13SPACE,RVSON}CHECKSUMMER &
4 {RVOFF 2" <@25>
11@ PRINT <007 >
121 S4=820:FOR I=5A TD SA+4:READ A:FPOKE I,
AINEXT I <@73>
122 DATA 133,95,134,96,76,191,163 <179>
1@ POKE B88,@:POKE B89,192:POKE 90,B8:POKE 9
1,192:POKE 780,8:POKE 781,1580:5YS SA <244
14@ FPOKE B8,@:POKE 89,0:FPOKE ?0,8:FOKE 91,
@:FPDKE 780,0:POKE 7B1,224:5YS S5A <@39>

150 FODKE 1,53:FOKE 42289,%96:POKE 42290,228 <001>
160 FOR I=58464 TO S58554:READ A:POKE I,A:N

EXT I 108>
19@ PRINT" {4DOWN,9SFACE}CHECKSUMMER AKTIVI

ERT." <247 >
200 PRINT" {2DOWN}AUSSCHALTEN : POKE1,S55" <050>
21@ PRINT" {DOWN}ANSCHALTEN{ZSPACE}: POKE1,

S3":NEW <171>
320 DATA 148,2,169,0,133,2,177,95 <1@3>
330 DATA 240,15,201,32,208,3,200,208 239>
340 DATA 245,24,101,2,133,2,76,110 <153>
350 DATA 228,192,4,48,241,198,214,165 <@98>
368 DATA 214,72,162,3,169,32,157,1 <191>
370 DATA 4,189,183,228,32,210,255,202 @96
380 DATA 16,242,1566,2,1679,8,32,205 206>
390 DATA 189,1469,62,32,210,255,104,133 {168>
408 DATA 214,32,108,229,169,141,32,210 <1&68>
41@ DATA 255,76,128,164,92,72,32,201 {@93>
42@ DATA 255,170,104,144,1,138,76,% <@51>
438 DATA 60,18,19 {195>
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wird. Deshalb kénnen Sie die beiden Routinen weiterhin nor-
mal nutzen, sofern der Rechner bei der Initialisierung des
Checksummer VC 20 feststellt, daB das zuletzt angesproche-
ne Peripherie-Gerét nicht der Kassettenrecorder war.

— Bedingt durch den anderen Aufbau des Checksummer
VC 20 wird anders als beim Checksummer 64 nach der LOAD-
Routine keine Checksumme ausgegeben.

— Wird eine Zeile geldscht, also eine Zahl zwischen O und
63999 eingegeben, und danach Return gedriickt, so wird ei-
ne Checksumme ausgegeben, die aber keine Bedeutung hat.

Viel SpaB beim Eintippen von Programmen mit dem neuen
Checksummer!

(F. Lonczewski/gk)
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