Die Zwangspausen
des C 64

Bei lingerem Suchen in einer
Indexsequentiellen Dateimacht
der C 64 Pausen bis zu zirka fiinf
Minuten (bei Datamat bis zu 20
Minuten!). Woher kommen die
Pausen, und wie sind sie zu be-
seitigen? Henry Kénig

Wenn der C 64 sehr viele
Strings zu verarbeiten hat, muf3
er ab und zu seinen dafiir bené-
tigten Speicherplatz aufraumen.
Das heif3t, er iberpriift, welche
Variablen noch aktuell sind und
benotigt werden. Den Rest
schmeift er weg. Die dadurch
entstandenen Liicken werden
durch die verbleibenden Werte
geschlossen. Diese Vergleiche
und Verschiebearbeiten sind
der Grund fiir diese langen War-
tezeiten. Den Vorgang selber
nennt man auch Garbage Col-
lection. Man kann die Wartezeit
verringern, indem man ab und
zu ein FRE(0) ausfithrt. Dann
wird automatisch eine Garbage
Collection ausgefiihrt. Leider
geht das nicht mit Programmen,
die nicht unterbrochen werden
kénnen und die ein Garbage
Collection nicht automatisch
verhindern.

Ungewiinschte
Programme von Diskette?

Wenn ich ein Programm von
Floppy lade, kommt manchmal
ein Programm, das gar nicht ge-
wiinscht wurde.

Thomas Stepputat

Abgesehen davon, daf Ihre
Floppy vielleicht defekt ist, kann
es andere Criinde fiir dieses
Verhalten geben. Setzen Sie zum
Beispiel Wildcards ein, das sind
die Zeichen »*« und »? zum Ab-

Fragen Sie doch!

Selbst bei sorgfaltiger Lek-
tire von Handbiichern und
Programmbeschreibungen
bleiben beim Anwender im-
mer wieder Fragen offen. Viel
mehr Fragen ergeben sich
bei Computer-Interessenten,
die noch keine festen Kontak-
te zu Handlern, Herstellern
oder Computerclubs haben.
Sie konnen der Redaktion Ih-
re Fragen schreiben oder
Probleme schildern (am ein-
fachsten auf der beigehefte-
ten Karte). Wir veranlassen,
daB die Fragen von einem
Fachmann beantwortet wer-
den. Allgemein interessieren-
de Fragen und Antworten

werden veroffentlicht.

kiirzen von Namen oder Erset-
zen von Zeichen, so kann es na-
tiirlich vorkommen, daB ein File
geladen wird, das mit den glei-
chen Zeichen anfingt wie das
gewiinschte, jedoch vor diesem
im Directory steht. Eine andere,
jedoch ziemlich unwahrscheinli-
che Ursache kénnte in der Ver-
bindung VC 1541 und den von Ih-
nen angegebenen Drucker VC
1526 liegen, der ja bekanntlich
den seriellen Bus stéren kann.
Allerdings ist uns diese von Ih-
nen beschriebene Wirkung
noch nicht vorgekommen.

GC-Compiler fiir C 647
Ichsuche dringend einen »C«-
Compiler fiir den C 64. Wer
kann helfen?
Hermann Eisele

LCD-Display fiir C 64?

L&Bt sich an den Commodore
64 ein LCD-Display anschlie-
Ben? Wer hat eine Bauanleitung
oder kann Hinweise geben? Wo
bekomme ich ein fiir diese

Zwecke brauchbares LCD-
Display?

Tgaomas Miiller
MPS 802

baugleich mit VC 15267

Ich habe eine C 1541 mit der
ROM-Version 5 (neueste Ver-
sion). Kann ich den Drucker
1526 ohne Probleme betreiben?
Ist der MPS 802 absolut bau-
gleich mit dem 1526?

Andreas Linnebach

Betrachtet man die Hardware
des MPS 802, stellt man eine
weitgehende Baugleichheit zum
1526 fest. Das bezieht sich auch
auf das identische Betriebs-
handbuch. Wenn Sie beim 1526
die ROM-Version 7C besitzen
(die neueste Version), gibt es
keine Probleme. Der MPS 802
besitzt das gleiche ROM. Ihre
Version koénnen Sie mit dem
Drucker-Selbsttest feststellen.

Mailbox mit C 64?7

Wer kann mir Telefonnum-
mern nennen, unterderein C 64
eine Mailbox bedient?

Stephan Prinz

Spekiral-Analyse

mit C 647
Ich méchte meinen C 64 als
Spektral-Analyser  einsetzen.

Bisher konnte ich keine entspre-
chende Erweiterung finden.
Wer hilft? Emil Kubeck

Deutsche Anleitung
fir MPS 8027

Ich brauche unbedingt eine
deutsche Anleitung fiir den
MPS 802.

Peter Sintke, Akazienweg 4,
8343 Triftern

Eigentlich sollte es Sache Ih-
res Commodore-Handlers sein,
Ihnen eine deutsche Anleitung
zubesorgen. Aber vielleicht hilft
Ihnen ein(e) Leser(in).

Textverarheitung mit DIN-
Tastatur und deutschen
Umlauten?

Gibt es fiir den C 64 Textverar-
beitungsprogramme, die eine
deutsche DIN-Tastatur auf dem
Commodore erméglichen mit
Ausdruck der deutschen Um-
laute? Joachim Ludwig

Es gibt sogar mehrere Pro-
gramme, die das (fast) konnen.
SM-Text hat einen kompletten
deutschen Zeichensatz und
auch y und z sitzen an der richti-
gen Stelle. Das gilt auch fir den
Textomat. Vizawrite setzt y und z
so, wie sie auf der C 64 - Tastatur
zu sehen sind. Blind schreiben
ist also bei allen Programmen
ohne Probleme moglich.

RENEW mit einem POKE?

Mit dem POKE 205010 be-
kommt man Programme, die mit
SYS 64738, mit Reset oder mit
NEW geloscht wurden, wieder!
Nach der Eingabe einer nicht
belegten Programmzeile und
(RETURN) ist das Programm
wieder da. Oliver Becker

Schon war's ja, aber leider
nicht ganz richtig. Zwar kann
man das Programm mit diesem
POKE wieder sichtbar machen,
doch lauffahig ist es nicht mehr.
Sobald in dem Programm eine
Variable definiert wird, hat man
nur noch Schrott vor sich. Auch
Speichern nach dem »sRENEW«
hilft nichts mehr. Der POKE
2050,10 setzt namlich die Pointer
nicht mehr neu.

Eingaben von der
Tastatur verhindern?

Wie verhindere ich Eingaben
von der Tastatur (insbesondere
die STOP- Taste)? Kann man das
mit einem POKE-Befehl verhin-
dern? Klemens Hogenauer

Eingaben von der Tastatur
verhindert man mit POKE 649,0
(in Speicherstelle 649ist die Gro-
Be des Tastatur-Puffers gespei-
chert). Die RUN/STOP und
RESTORE-Taste sperrt man
durch POKE 808,227. Die Sperre
wird gelést durch POKE
649,10:POKE 808,237.

VC 20
zum C 64 umriisten?

Ich méchte meinen VC 20 zum
C 64 umriisten. Geht das? Kann
man die 3584 Byte fiir die Gra-
fik beim VC 20 vergréBern?

Stefan Junghénel

Der VC 20 kann nicht in dem
Sinne zum C 64 umgeriistet wer-
den, daPB anschlieBend die
C 64-Software darauf lauft (es sei
denn, man baut eine komplette
C 64-Platine in das VC 20-Ge-
hause ein.

ATRNTS
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Rofmoller Datentechnik, Fin-

kenweg 1, 5309 Meckenheim
bietet jedoch eine 64 KByte-
Karte mit einer Speicherorgani-
sation wie beim C 64 an. Das be-
deutet, die 64 KBytes RAM lie-
gen sparallels zu ROM- und [/O-
Bereich, so daB man wie beim C
64 das Betriebssystem ins RAM
kopieren und verandern kann.
Die zweite Frage beruht offen-
bar auf einem MiBverstandnis.
Die 3583 Bytes sind nicht der
Grafikspeicher, sondern der ge-
samte RAM-Bereich des VC 20
(lacht da jemand?), und der 14/t
sich natiirlich durch Speicherer-
weiterungen vergroBern.

Zeichensalat?

Es kommt sehr oft vor, daB3 ich
nach dem Auflisten eines Pro-
gramms nur noch merkwiirdige
Zeichen und Zeilen voller unsin-
niger Basic-Befehle sehe, wie
zum Beispiel »10 PRINTPRINT
SAVELISTGET ...« etc. Das Gan-
ze wird zudem noch in vielen
verschiedenen Farben ange-
zeigt, teilweise auch in reverser
Darstellung. Ich kann diese Zei-
len dann auch nicht iiberschrei-
ben. Woran liegt das, wie be-
komme ich das weg ?

Dirk Schepanek

Der beschriebene Effekt kann
drei verschiedene Ursachen ha-
ben:

1. Sie haben ein Maschinenpro-
gramm ohne Basic-Vorspann ge-
laden und dabei die Sekundéar-
adresse | vergessen.

2. Sie haben ein Basic-
Programm, das den unteren
Basic-Bereich Speicherplatz fiir
Grafik benétigt, einfach gela-

den, ohne mit bestimmten
POKE-Befehlen den Basic-Start
hochzusetzen.

3. Sie haben durch mehr oder
weniger wildes POKEn in von
Basic oder Betriebssystem be-
nutzten Speicherstellen den
Computer vollig irritiert.

Es gibt nun Gott sei Dank ei-
nen bemerkenswert einfachen
Wegq, diesen »Zeichensalat« wie-
der zu beseitigen: Durch Aus-
und Wiedereinschalten des
Computers.

Nochmals

Rechengenauigkeit

In Ausgabe 10/84 antwortete
Rolf Voigt auf die Frage, warum
der C 64 bei »PRINTINT(3/0.03)«
nicht 100, sondern 99 ausgibt.
Leider war seine Antwort nicht
ganz richtig.

Die selbstgestrickte Erkla-
rung von Rolf Voigt fiir die
Integer-Funktion (INT) ist zwar
ganz pfiffig, aber falsch. Mathe-

matisch gesehen ist die INT
Funktion eine Abbildung der
Menge der reellen Zahlen auf
die Menge der ganzen Zahlen,
mit der Eigenschaft: INT(x) ist
diejenige ganze Zahl, die klei-
ner oder gleich (1) x ist. Anders
ausgedriickt schneidet INT ein-
fach alle Nachkommastellen ei-
ner Zahl ab. Und genau das
macht auch der C 64.

Warum erhalt man dann aber
die falsche Antwort »INT(3/0.03)
= 99«7 Dazu mup ich etwas aus-
holen. Testen Sie mal das folgen-
de Programm:

10K=0:FORI=0TO 2S5TEP 0.1
20IF I=1THEN PRINT "I=1 GE-
FUNDEN !I" : K=1

30 NEXT

140 IF K=0 THEN PRINT "I=1
NICHT GEFUNDEN !"

50 END

Wenn Sie keinen Tippfehler -

gemacht haben und keine Son-
derversion des C 64 besitzen, er-
halten Sie als Ausgabe »l=1
NICHT GEFUNDEN! Erstaun-
lich! Wie kann so etwas sein?
Wenn man von Null bis Zwei in
Zehnteln zahlt, erreicht man
doch ganz sicher auch die Eins.
Nun, der C 64 scheinbar nicht.
Er stellt ndmlich intern alle Zah-
len binar dar, also auch solche
kleiner als Eins. Fatalerweise ist
es nun so, daf3 dezimal endliche
Briiche in Binadrschreibweise
héaufig nur als nicht abbrechen-
de, periodische Zahlen ge-
schrieben werden kénnen. Das
ist speziell bei 0.1 und auch bei
0.03 der Fall. Also wird die inter-
ne Bindrdarstellung dieser Zah-
len im Computer nach einer ge-
wissen Stellenzahl abgebro-
chen(gerundet). Darum gibt der
Ausdruck »3/0.03« beim Compu-
ter nicht ganz exakt 100, sondern
etwas weniger.

Die Differenz kénnen Sie sich
mit »PRINT 100 - 3/0.03« selbst
anschauen.

Wendet man nun die INT
Funktion auf eine Zahl an, die et-
was kleiner istals 100, dann kann
nur 99 dabei herauskommen.

Das auf den ersten Blick merk-
wiirdige Ergebnis »INT(3/0.01)
= 99« ist also nicht, wie Herr
Voigt meint, auf die INT-Funktion
zuriickzufithren (diese arbeitet
vollig einwandfrei), sondern ist
eine Folge der internen Binar-
darstellung von Dezimalzahlen
im C 64. '

Aus diesem Crunde ist bei
»[F.. THEN« Abfragen auch Vor-
sicht geboten. So manches
selbstgeschriebene Programm
arbeit in manchen Situationen
scheinbar nicht korrekt, weil
einfach nicht an die nur be-
grenzte Rechengenauigkeit ei-
nes Computers gedacht wurde.

Jirgen Busch

Monitor-Anschiub

Frage: Wie schlieBe ich diver-
se Monitore an den C 64 oder
VC 20 an?

Ausgabe: 8/84
(verschiedene Fragesteller)

Einen Schwarz-Griin Monitor
schlieBt man an, indem man aus
dem Video-Port des C 64 die
Drahte »GND» und »IDEO
HIGH» mit den entsprechenden
Monitoreingangen verbindet.
Dabei muf »GND» am Monitor-
Stecker auBen liegen.

Einen RGB-Monitor anzu-
schliefen ist nicht oder nur mit
erheblichem Aufwand mdéglich.
Mir ist kein Konverter bekannt:
ein solcher wiirde im Selbstbau
aber mindestens 400 Mark ko-
sten.

Andreas Roeschies

Geldfrage

Welche Disketten haben das
giinstigste Preis-/Leistungsver-
héltnis? Kann man Sprites dre-
hen? Wo gibt es die billigste
Hard-/Software? Kann man mit
dem Heimcomputer Geld ver-
dienen?

Ausgabe: 10/84
Hendrik Richter

l. Der Preis eines Zehner-
packs Disketten mittlerer Preis-
lage liegt zwischen 55 bis 68
Mark. Dazu ware noch zu erwah-
nen, daf ein Diskettenpack fiir
48,50 Mark genauso gut sein
kann wie einer zu 69,80 Mark.
Achten Sie unbedingt auf eine
Lochverstarkung, die eine Ab-
nutzung der Innenseite fast vil-

lig ausschlieft. Auch auf solche
Kleinigkeiten wie eine ausrei-
chende Anzahl beschriftbarer
Etiketten sollte man achten. Es
ist sehr unangenehm, wenn man
seine Disketten einmal neu be-
schriften will, dazu aber keine

Moglichkeit, sprich Etiketten,
mehr hat. Normalerweise gehé-
renin einen Zehnerpack minde-
stens 15 bis 20 Etiketten.

Kommen wir nun zur Qualitit.
Es gibt mehrere, fiir den Laien
unerklarliche Abkiirzungen auf
der Diskettenverpackung. Da
findet man SD/SS, DD/SS oder
auch DS/DD. Die Standarddisk
ist wohl S3/DD, also »Single Si-
ded, Double Density«, was soviel
heift wie veinseitig gepriift, dop-
pelte Aufzeichnungsdichtes.

2. Die Sprites des C 64 kann
man nicht drehen. Man kann al-
lerdings mehrere Sprites ent-
werfen, die jeweils im Muster et-
was gedreht sind, und diese
dann in einer geeigneten Rel-
henfolge hintereinander auf den
Bildschirm bringen.

3. Hier kann man Herrn Rich-
ter nur empfehlen, einmal einen
Blick in den Anzeigenteil des
64'er-Magazins zu werfen.

4. Natiirlich kann man mit dem
Heimcomputer Geld verdienen.
Zum Beispiel kann man sein Wis-
sen in Worte kleiden und als Ma-
nuskript an Zeitschriften sen-
den, die das dann gerne ab-
drucken.

Oder wie war's mit einem klei-
nen Programm? So mancher
Top-Programmierer hat be-
stimmt mit einem Heimcomputer
angefangen, seine ersten Ideen
zu verwirklichen.

Marco Kelting
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Horizontales Scrolling

Wie kann man beim C 64 ein
horizontales Soft-Scrolling reali-
sieren?

Ausgabe: 10/84
Christoph Bergmann

Sowohl horizontales als auch
vertikales Scrolling ist punktwei-
se moglich. Hier eine Uberset-
zung aus dem »Commodore 64
reference guide«:

»Der VIC-II-Chip unterstiitzt
weiches Scrolling sowohl in hori-
zontaler als auch in vertikaler
Richtung. Weiches Scrolling ist
eine punktweise Bewegung des
gesamten Bildschirms. Es kann
aufwarts, abwérts, nach links
oder nach rechts gehen. Es wird
verwendet, um neue Daten
weich auf den Bildschirm zu
bringen, wahrend auf der ande-
ren Seite Zeichen weich das Bild
verlassen.

Wahrend der VIC-II-Chip den
groBten Teil der Arbeit macht,
miissen Sie das eigentliche
Scrolling mit Hilfe eines Maschi-
nenprogramms erzeugen. Der
VIC-II-Chip hat die Fahigkeit,
das Videobild in acht verschie-
dene horizontale und acht ver-
schiedene vertikale Richtungen
zu bringen. Diese Positionierung
wird von den VIC-II-Scrolling-
Registern iiberwacht, Der VIC-
[I-Chip hat auch einen 38-Zel-
chen- und einen 24-Zeilen-
Modus. Der kleinere Bildschirm
wird dazu verwendet, um [hnen
Platz zur Verfiigung zu stellen,
die neuen Zeilen zum Hereinrol-
len auferhalb des sichtbaren
Bildschirms zu speichern. Die
Vorgehensweise im einzelnen:
1. Bildschirm verkleinern (der
Rand wird breiter).

2. Das Scrolling-Register auf Ma-
ximum oder Minimum einstel-
len, je nach Richtung.

3. Die neuen Zeichen in den
nicht sichtbaren Bildschirmbe-
reich schreiben.

4. Das Scrolling-Register vergré-
Rern oder verkleinern, bis zum
anderen extremen Wert.

5. Verwenden Sie an diesem
Punkt eine Maschinenroutine,
um den gesamten Bildschirmin-
halt, um ein Zeichen in die
Scrollrichtung zu verschieben.
6. Weiter mit Schritt 2.

Fiir nahere Einzelheiten soll-
ten Sie sich Literatur iiber den
VIC-II-Chip beschaffen. Wenn
Sie kein versierter Programmie-
rer mit Maschinenspra-
che-Kenntnissen sind, sollten Sie
allerdings die Finger vom Scrol-
ling lassen. Holger Jakobs

Schwierigkeiten

mit Softwareschutz?

Wieso ist das Programm auf
einer geschiitzten Diskette
nach einem »Backupn» nicht lauf-
fahig ? Caronni Germano

Weil der Software-Hersteller
durch den Kopierschutz gerade
den »Backup« verhindern will.
Zu diesem Zweck sind meist
gleich mehrere Sicherungen
eingebaut. Um es mit den
Software-Herstellern nicht zu
verderben, wollen wir Ihnen
aber lieber nicht verraten, wie
das im einzelnen funktioniert.

Simons Basic und

Turbotape

Kann man Turbotape und Si-
mons Basic zusammen benut-
zen?

Ausgabe: 8/84 Rolf Lehr

Leider kann Turbotape nicht
mit Simons Basic laufen. Diese
Funktion wird durch zwei Dinge
verhindert: Erstens liegt Turbo-
tape im Speicherbereich
$C000-$CFFF, welcher auch von
Simons Basic verwendet wird,
und zweitens verbiegen beide
Utilities die CHRGET-Routine im
RAM, um die von beiden Erwei-
terungen zur Verfugung gestell-
ten neuen Befehle decodieren
zu kénnen. Marc Haber

Piraten, Piraten

Bezugnehmend auf die Ko-
lumne »Piraten, Piraten« in
der Ausgabe 8/84 kann ich
Ihnen bestitigen, daB die
Firma »R & S Computerorga-
nisation« eine Schwindelfir-
ma ist. Unter dem Aktenzel-
chen — 52 Js 1025/84 — hat
die Staatsanwaltschaft beim
Landgericht Berlin dies noch
einmal ausdriicklich besta-
tigt. Man sollte aber auf je-
den Fall die Leser daraufhin-
weisen, daf der Handel mit
Raubkopien  strafrechtlich
relevant ist und zu hohen zi-
vilrechtlichen  Schadener-

satzanspriichen fithren kann.
Keinesfalls sollte man aber
ohne weiteres Unterlas-
sungserklarungen unter-
schreiben, bevor man hin-
sichtlich des rechtlichen
Sachverhaltens Klarheit hat.
Einige Firmen scheinen tat-
sachlich darauf spezialisiert
zu sein, mit iberhéhten Scha-
densersatzanspriichen die
Leute so einzuschiichtern,
daB diese nachher freiwillig
einen zwar geringeren, aber
eigentlich nicht notwendigen
Betrag zahlen.

Dr. H. G. Baare-Schmidt,
Rechtsanwall

Wo gibt's den
»Super Expander«?

Ich habe mir das Buch »Grafik
mit dem VC 20« aus dem Markt
& Technik Verlag gekauft. Dazu
benétigt man aber eine Befehls-
erweiterung (Super Expander).
Woher kann ich die bekom-
men? Michael Schmitt

Die Grafikerweiterung VC
1211 A (auch als »Super Expan-
der« bekannt) sollte bei jedem
Commodore-Handler erhaltlich
sein.

Probleme mit Datasette

Ich habe andauernd »LOAD
ERROR« bei meiner Datasette.
Ausgabe: 9/84 Peter Ritter

Bei Problemen mit Datasette
hilft es oft, den Tonkopf mit Spiri-
tus zu putzen (Wattestdbchen
verwenden). AuBerdem sollte
man keine Chromdioxid-
Kassetten verwenden. Auch die
Justierung des Tonkopfes mittels
der dafiir gedachten Schraube
bringt manchmal Erfolg.

Klaus Kohler

Drucker zu langsam?

Die an meinen C 64 ange-
schlossene Typenrad-Schreib-
maschine »Privileg 3000«, be-
trieben mit Textomat von Data
Becker ist mir viel zu langsam.
Wer kann helfen? Und wie?

Jiirgen Heesch

Typenraddrucker sind leider
nun einmal um einiges langsa-
mer als Matrix- oder Tinten-
strahl-Drucker. Dieser Mangel
ist Konstruktionsbedingt und
lapt sich softwaremafBig nicht
beheben. Es ist dhnlich wie mit
den Autos der 18-PS-Klasse —
sie sind einfach von Natur aus
langsam. Die einzige Abhilfe be-
steht in der Anschaffung eines
schnelleren Modells.

Testprogramm fiir C 64

Gibt es ein Testprogramm fiir
den C 647
Ausgabe: 10/84
Peter Strempel

Die amerikanische Firma M-W
Dist. Inc., 1342B Route 23 Butler
NJOT405 vertreibt das Programm
»Mr Tester«.

Uberpriift werden: Joystick,
Speicher, SID, Bildschirmposi-
tion und -Farbe, Tastatur, Kasset-
te (lesen/schreiben), Disk (Spur
und Sektor lesen/schreiben),
Diskettenformat und Drucker.
Der Preis betragt 29,95 Dollar.

David Twigg-Flesner

Reset-Schalter zerstort
Computer?

Ich wollte einen Reset-Schal-
ter in meinen C 64 einbauen las-
sen. Mein Hindler sagt aber
nein dazu. Frage: Stimmt es,
daB nach einem Reset durch
KurzschluB einige Bausteine im
Computer zerstort werden kon-
nen? Lothar Birkenstock

Sie sind einem Ammenmar-
chen aufgesessen. Ein ord-
nungsgemif eingebauter Re-
set-Schalter kann nichts zersts-
ren. Der Netzschalter Ihres
Computers ist beispielsweise
ebenfalls mit der RESET-Leitung
des Prozessors verbunden, und
niemand wiirde auf die Idee
kommen zu behaupten, das Ein- -
schalten eines Computers kénn-
te diesen zerstoren.

Geht TIS falsch?

Die eingebaute Uhr (TI$) ver-
liert die richtige Zeit, wenn Da-
ten oder Programme auf Kasset-
te gespeichert werden. Nach
Beendigung eines Abspeicher-
vorganges hat die Uhr einen
Sprung nach vorne getan, der
jedoch leider keinerlei Bezie-
hung zur tatsdchlich vergange-
nen Zeit hat. Das ist bei meinem
Programm-Thermometer  mit
stiindlichem Abspeichern der
Temperatur auf Kassette sehr
stoérend. Rolf Tulewski

Sowohl die interne Uhr (TI$)
als auch die Kassettenoperatio-
nen werden bei VC 20 und C 64
iiber Interrupt gesteuert. Da es
beim Laden und Speichern von
Programmen und Daten auf ho-
he zeitliche Genauigkeit an-
kommt, wird die interne Uhr fiir
die Dauer dieser Operationen
einfach abgeschaltet. Nach
Beendigung der Kassettenope-
ration kann TI$ daher einen
nicht definierten Wert besitzen.
Leider gibt es keine Maoglich-
keit, dies zu umgehen, es sel
denn, man verwendet einen ex-
ternen Zeitgeber.

Raubkopien testen?

Testen Sie doch mal Spiele,
die noch nicht bei 80% aller Be-
sitzer seit Wochen als Raubko-
pie vorliegen.  Willi Brechtel

Sie werden lachen, aber es ist
oft so, da® Raubkopierer viele
Spiele Wochen vor dem offiziel-
len Vertriebsbeginn bekom-
men. Sie werden verstehen, daB
wir nicht gerne Spieletests von
Raubkopien veroffentlichen. Es
kommt namlich manchmal vor,
daf3 diese Kopien besser sind
als die Originale und das kénnte
peinlich werden — nicht nur fiir
uns.
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Der PET-Emulator

der Demodiskette

Was hat es mit dem Programm
»PET-Emulator« auf der Demo-
Diskette auf sich?

Ausgabe 10/84

Wolfgang Joachim

Ohne Frage ist die Dokumen-
tation von Commodore auch hier
wieder sehr mies, das Pro-
gramm »Emulator« 14Bt sich je-
doch trotzdem sehr gut verwen-
den. Es gibt inzwischen zwar
schon eine groBe Auswahl an
Programmen fiir den C 64, aber
einige Probleme (zum Beispiel
mathematischer Natur) sind
noch nicht umgesetzt worden.
Da bietet sich doch eine Uber-

nahme der alten CBM
3032-Programme an.
Konstruktionsbedingt unter-

scheiden sich der 3032 und der
C 64 aber stark in der Speicher-
belegung, dem Speicherplatz
und der Zeropage. Zum Beispiel
liegt das Video-RAM des 3032
im Bereich von 32768 bis 33792.
Der C 64 dagegen hat sein
Video-RAM ab Adresse 1024 bis
2023 und bendtigt zusatzlich
noch die Information iiber die
Zeichenfarbe. Der 3032 verfiigt
iiber 31 KByte freiesRAM, der C
64 dagegen iiber 38 KByte,

Um nun 3032-Programme di-
rekt und ohne Umschreiben auf
dem C 64 laufen zu lassen,
braucht man nur den Emulator
von der Demo-Diskette laden
und starten. Danach wird das
betreffende 3032-Programm von
Kassette oder Diskette geladen
und ist ohne weiters sofort lauffa-
hig. Das gilt sowohl fiir Basic- als
auch fiir reine Maschinenpro-

gramme.
Bei einer geringen Anzahl von
Maschinenprogrammen kann

der Emulator aussteigen, bei-
spielsweise wenn auf ROM-
Routinen zugegriffen wird, die
der Emulator nicht unterstiitzt.
Da hilft nur eines: ausprobieren.

Der Emulator enthalt iibrigens
einen DOS-Manager, der dem
DOS 5.1 der Demo-Diskette ent-
spricht,

Alles in allem ist der Emulator
eine niitzliche Sache. Er vergro-
Bert die ohnehin schon bemer-
kenswerte Programmvielfalt fiir
den C 64 noch um einiges.

Stefan Ullmann

Wer kennt »Quicktext«?

Im 64’er-Magazin, Ausgabe
6/84, wurde das Listing zum
Textverarbeitungsprogramm
»Quicktext« abgedruckt. Seit
Erscheinen dieses Heftes sitze
ich nun daran. Selbst nach der
Berichtigung im »Druckfehler-
teufelchen« und nach wieder-
holtem Checken des Listings
lduft das Programm einfach
nicht. Wer kann helfen?
Margie Bastow

Simons Basic
und DOS 5.1

Wie kann man gleichzeitig
mit Simons Basic und DOS 5.1 ar-
beiten?

Ausgabe: 64/10/84
Detlev Preisler

Beide Programme arbeiten
wie folgt zusammen:

— Simons Basic laden und star-
ten.

— DOS 5.1 mit "LOAD" "DOS
5.1"8.1 laden und mit SYS 52224
starten.

Es geht natiirlich auch umge-
kehrt, kann aber dann in einigen
Fallen zu Problemen fiihren.

Hier nun die Abhilfen:

— Sind beide Programme im
Speicher, dann wird das DOS
mit SYS 52224 eingeschaltet.

— Werden DOS-Befehle nur mit
einem miiden READY beantwor-
tet (oder tiberhaupt nicht), dann
gibtman" #8" ein. Die »8« steht
dabeifiir die Geriteadresse der
Floppy.

Es gibt aber auch eine Simons
Basic-Version 1I die von anfang
an problemlos mit dem DOS 5.1
lauft.

Wollen Sie antworten?

Wir verdffentlichen auf
dieser Seite auch Fragen,
die sich nicht ohne weiteres
anhand eines gutes Archivs
oder aufgrund der Sachkun-
de eines Herstellers bezie-
hungsweise  Programmie-
rers beantworten lassen. Das
ist vor allem der Fall, wennes
um bestimmte Erfahrungen-
geht oder um die Suche nach
speziellen Programmen be-

ziechungsweise Produkten.
‘Wenn Sie eine Antwort auf ei-
ne hier veréffentlichte Frage
wissen — oder eine andere,
bessere Antwort als die hier
gelesene — dann schreiben
Sie uns doch. Die Antworten
werden wir in einer der
nachsten Ausgaben publizie-
1en. Bei Bedarf stellen wir
auch den Kontakt zwischen
Lesern her.

G 64-Platine
und Tastatur kaufen

Wo kann man eine C 64-
Platine kaufen?
Ausgabe: 10/84 Eric Kratzin
Wo kann man eine C 64-Tastatur
kaufen?

Ausgabe: 10/84
Oliver Varo3

Der TKD (Technische Kunden-
dienst) von Quelle miifte in der
Lage sein, die gewiinschten Tei-
le zu einem vertretbaren Preis zu
beschaffen. In Threm Fall schla-
ge ich aber vor, Sie tun sich zu-
sammen und teilen sich ein kom-
plettes Neugerat,

Holger Jacobs

Wo gibt’s Comal?

Ich habe mit groBem Interes-
se den ersten Teil [hres ausge-
zeichneten Comal-Kurses gele-
sen. Leider haben Sie nirgend-
wo geschrieben, wo man Comal
0.14 erhalten kann und was es
kostet.

Jiirgen Kruse

Hier sind zwei Bezugsadressen:
Comal User Group

Otkerstr. 34

8000 Miinchen 90

Comal Gruppe A. Knapp
Giersdorfer Str. 10
2800 Bremen 44

Bei beiden Adressen erhalten
Sie Comal 0.14 auf Diskette ein-
schhieBlich  Kurzanleitung/Be-
fehlstbersicht fiir 25 Mark Vor-

kasse (Schein oder Scheck). Fiir
30 Mark Vorkasse erhalten Sie
zusitzlich noch das Handbuch.
Wenn Sie zunichst nur das
Handbuch haben wollen, kostet
es 6 Mark. Bitte sehen Sie von
Anfragen bel den beiden Co-
mal-Gruppen ab, da alle anfal-
lenden Arbeiten von den Mit-
gliedern in ihrer Freizeit ausge-
fiihrt werden miissen:

Programmunterbrechung
bei Druckerausgahe

Bei der Druckerausgabe er-
halte ich oft einen »DEVICE
NOT PRESENT ERROR«, obwohi
der Drucker eingeschaltet ist.
Ausgabe: 8/84

Rudolf Ott

Dieser Fehler tritt sehr haufig
bei Druckern auf, die iiber den
seriellen Bus des C 64 ange-
schlossen werden. Die Ursache
dafiir liegt in der Konzeption des
seriellen Busses. Abhilfe: Statt
PRINT# mit CMD arbeiten,
danntrittder Fehler nur noch du-
Berst selten oder gar nicht mehr
auf.

Marc Haber
Wo gibt’s
EPROM-Brenner?
Wo kann ich den im

Hardware-Test beschriebenen
EPROM-Brenner von RoBméller
beziehen? Jiirg Kauer

Die Bezugsadresse ist RoB-
moller Datentechnik, Finken-
weqg 1, 5309 Meckenheim. Es wa-
re noch darauf hinzuweisen, dap
RoBmdller die Preise erhéht hat
und auPerdem der »Bausatz« nur
aus einer Platine besteht.
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