per @

atsdchlich kann man

SpringVogel fast als
Spielgenerator bezeichnen.
Mit SpringVogel gelingt es
Ihnen, sich jedes beliebige
Spielfeld aufzubauen. Das
klingt sehr vielverspre-
chend, und das ist es auch.

-
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SpringVogel ist ein Vertreter
der Jump and Run-Kategorie.
Damit lassen sich also keine
SchieB- oder Abenteuer-
spiele erzeugen, aber inner-
halb der Spring- und Lauf-
gruppe bleibt kein Wunsch
offen. Worum handelt es sich
bei Spring-Vogel nun eigent-
lich? Zunéchst die Story.

Ein heftiger Sturm hat ei-
nen Vogel — unseren Helden

— mitsamt seinen Eiern aus
dem Nest geweht. Durch
den harten Aufprall auf die
Erde hat er sich seine Fliigel
gebrochen. Er kann also
nicht mehr richtig fliegen,
sondern nur noch auf dem
Boden laufen, hiipfen und
springen. Die Aufgaben des
Vogels (die genaue Klassifi-
zierung bleibt Thnen iiber-
lassen) besteht nun darin, in
einem Labyrinth aus Aufzii-
gen, Transportbandern, Sei-
len, EinbahnstraBen, Tram-
polinen, Rutschbahnen,

Cummiwédnden, magischen
Fliigeln, gemeinen Vogelfal-
len und miBgestimmten
Monstern alle Eier wieder
einzusammeln. Gelingt es
dem Vogel, die Eier in einer
Spielszene  aufzunehmen,
muB er mit der nachsten
Uberraschung fertig wer-
den; es waren nicht alle. Das
nachste vom Winde verweh-
te Bild erwartet ihn mit weite-
ren schwierigen Aufgaben.

Die Anzahl der Torturen
filr unseren leidgepriiften
Helden Dbestimmen Sie
selbst, Doch Vorsicht, unser
Vogel verfiigt nicht wie eine
Katze iiber sieben, sondern
»nur«iiber sechs Leben. Und
diese sechs Leben sind
schnell, durch Kontakt mit
den Monstern oder Verzeh-
rern einer roten Tollkirsche,
ausgehaucht.




Gewinner

Sein Arger brachte
Matthias Tork
2000 Mark ein.

Ich bin am 18.4.1955 gebo-
ren und studiere derzeit
Cermanistik,  Philosophie
und Informatik. Mein erster
Computer war ein VC 20, der
dann Anfang 1983 durch ei-
nen C 64 ersetzt wurde.

Fiir die Entwicklung des
Programms »SpringVogel«
ist neben der verlockenden

‘wies nj[umpmanjnr «oder »Mi-

ner 2049er« verantwortlich,
bei denen ich die letzten Bil-

der nie zu sehen bekam.

Nach kleinen Anderungen
an diesen Programmen, die
die Helden mit Unsterblich-
keit versorgten, war zwar das
Ende einfach zu erreichen,
aber leider wurden die Spie-
le dadurch auch schnell
langweilig. Deshalb wollte
ich ein dhnliches Spielpro-
gramm entwickeln, daR die-
se Nachteile vermeidet.
Zunachst sollte es mdglich
sein, jedes einzelne Bild ex-
tra anzuwahlen und vor al-
lem sollten sich einfach neue
Bilder erstellen lassen so-
bald die alten langweilig
werden, Durch konsequente
Parametrisierung und eine
Spielroutine, die in der Art
eines Interpreters die Bilder
und Tabellen abarbeitet,
entwickelte sich aus dieser
Idee schlieBlich ein regel-
rechter »Generator« fiir sol-
che »Jump an Rune«Spiele.
Das Ergebnis liegt nun nach
rund einem Monat Entwick-
lungszeit in Form von
»SpringVogel« vor, einem
Programm, mit dem Sie si-
cher viel SpaB haben wer-
den. (Matthias Tork)

denn, er findet d.le iron seil-

nem Tierschiitzer verstreu-

ten»magischen Fliigels. Aus-
gestattet mit deren zauber-

haften Féhigkeiten kann er in
einem 6kologischen Flecken
beliebig umbherfliegen.
Durch Betitigen des Feuer-
knopfes wird er wieder in
seinen behinderten Zustand
zuriickversetzt, erlangte al-
lerdings vorher die Fahig-
keit an unzuganglichen Stel-
len landen zu kdnnen. Diese
magischen Fliigel gestatten
es, Bilder so aufzubauen,
daB nur der taktisch gezielte
Einsatz dieser Flughilfe es
ermdéglicht, ein Bild vollstan-
digabzurdumen. Dabeikann
es vorkommen, daB sich der
Vogelin eine vdllig aussichts-
lose Situation mandvriert,
und in einer Sackgasse lan-
det. Auch hier bietet das Pro-
gramm einen Ausweg an, die
Funktionstasten. Diese kén-
nen Jederzeit (auBer wah-
rend der Flugphase) benutzt
werden.

Die genaue Bedeutung
kénnen Sie der Beschrei-
bung zum Listing entneh-
men. Um zu sehen, welcher
Vogel von welchem Spieler

'Hauptkntenum war dxe Rea-

lisierung eines Spielegene-
rators. Mit dem Editiermo-
dus von SpringVogel lassen
sich nahezu beliebig viele
Bilder konstruieren. Wird
ein Bild langweilig, so kann
man ohne groBen Aufwand
ein neues mit noch gréReren

‘Schwierigkeiten entwickeln

(versuchen Sie aber erst ein-
mal, die beiden bereits exi-
stierenden Bilder 5 und 6 zu
bewiltigen). Der Phantasie
sind keine Grenzen gesetzt.

Warum alleine
spielen?

Vorstellbar ist ein Wettbe-
werb unter Freunden, wer
das lustigste, das interessan-
teste, das schwierigste oder
das raffinierteste Bild ent-
wirft. Der Programmierauf-
wand halt sich fiir ein solch
komplexes Programm in re-
lativ bescheidenen GCren-
zen. Die vorgegebenen Bau-
steine bieten eine derartige
Vielfalt an verschiedenen
Bildern, daR jeder nach sei-
nem eigenen Geschmack
entwerfen kann. Insgesamt
ein Programm, das durch
Witz und Programmierkunst
iiberzeugt.

(aa/Matthias Tork)




LISTING DES MONATS

Spring Vogel,
spring

Das Listing des Monats zur Erzeugung
von »Jump and Run«-Spielen fiir Com-
modore 64.

Bei dem ersten Start des Progrmms dauert es einige Zeit (bei
weiteren Starts geht es dann schneller), bis sich das Programm
mit der Frage »Edit, Wahl oder Spiel?« meldet.

Mit »W« kann man eines der sechs Bilder zum Spielen aus-
wahlen, mit »S« wird ein vollstédndiges Spiel ab Bild 1 gewéhlt.

Die Funktionstasten haben folgende Bedeutung:
f1: Dieses Spiel aufgeben, zurlick zum Menii
f2: diesen Vogel opfern und mit dem nachsten Vogel neu an
der Startposition beginnen
f3: mit dem né&chsten Bild weitermachen
f5: Pause (weiter mit SPACE)

Fir jedes Ei gibtes je nach Bild 10, 20 ... 60 Punkte. Wird ein
Bild in einer bestimmten Zeit beendet, so erhélt der Spieler ei-
nen Bonus, der um so gréBer ist, je schneller das Bild beendet
wurde.

Der Editor

Der Editor dient dazu, eigene Spiele zu entwickeln. Mit ihm
kénnen neue Bilder erstellt werden, die im Programmtext
selbst die alten Bilder Uberschreiben. Deshalb sollte das Pro-
gramm vor dem Editieren, das neue Spiel nach dem Editieren
unter neuem Namen gespeichert werden. Dazu einfach das
Programm mit »STOP« abbrechen. Der Editor fragt zunéchst,
welches Bild gedndert werden soll. Dann erscheint dieses Bild
mit einem Cursor. Es stehen folgende Funktionen zur Verfii-
gung:

—: die vorgenommenen Anderungen endgilltig in den Pro-
grammtext Ubernehmen

f1: Editor verlassen, ohne Anderungen zu (ibernehmen. Das
Bild bleibt erhalten, wie es vor dem Editoraufruf war. In beiden
Féllen fragt das Programm, ob das Bild ausprobiert werden soll.
Aus dem Spiel gelangt man mit f1 und E jederzeit in den Editor
zurlick.

Die Cursorsteuerung erfolgt wie gewohnt tiber die Cursorta-
sten. SHIFT CLR: Bild I6schen i

Die Startposition des Vogels wird durch »O« festgelegt. In je-
des Bild kénnen zwischen 0 und 7 Monster gesetzt werden,
die sich horizontal auf einer Breite von acht Spalten hin und her
bewegen. Das linkte Ende dieser Bewegungsbahn kann mit
den Tasten 1 bis 7 festgelegt werden.

Mit den Tasten A bis T kdnnen die 20 verschiedenen Bau-
steine, die zur Verfigung stehen, gesetzt werden. Der Vogel
reagiert immer nur auf das Zeichen unter seinen FiiBen. Bei
Spriingen reagiert er (auBer bei Wanden) erstin der absteigen-
den Phase wieder auf Zeichen. Eine Ubersicht tiber die Bau-
steine bietet die Tabelle 1. Dazu einige erganzende Bemerkun-
gen:

Die Bausteine A bis D sind durch verschiedene Bewegungs-
méglichkeiten gekennzeichnet. Springen ist méglich:

A: rechts, links

B: rechts, links, runter
C: rechts, links, rauf
D: alle vier Richtungen

Bei E bis H ist eine Bewegung nur in jeweils eine Richtung
und kein Sprung moglich.
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Bei | bis N wird der Vogel automatisch bewegt. Er selbst
kann nur springen.

Der Trampolin O bewirkt einen zufélligen Sprung nach rechts
oder links.

Bei der Gummiwand S wird der Vogel auf das letzte Zeichen,
das weder Wand noch Luft war, zuriickgeworfen.

Hinweise zum Eintippen

Da das Problem in die Interruptroutine eingreift und seinen
eigenen Programmtext veréndert, sollte es auf jeden Fall vor
dem ersten Start abgespeichert werden.

Um das Abtippen des Listings zu erleichtern, wurden im Li-
sting alle Steuerzeichen innerhalb von Printbefehlen durch
leicht lesbare Worte entsprechend Tabelle 2 ersetzt. Wenn
zum Beispiel im Listing < CD > steht, dannist an dieser Stellle
CURSOR DOWN einzugeben.

Um Tippfehler bei den zahlreichen DATA-Zeilen besser loka-
lisieren zu kénnen, wurden diese in verschiedene Blocke mit
jeweils eigener Prifsumme aufgeteilt.

Um das Eintippen der sechs Bilder zu erleichtern, wurden
die Zeilen ab 60000 im Kleinschriftmodus gelistet. Hier ist fiir
jeden GroBbuchstaben (nicht bei den Ziffern!) die entspre-
chende Taste zusammen mit SHIFT zu driicken. Hier ist vor al-
lem darauf zu achten, daB jeder PRINT-Befehl genau 39 Zei-
chen enthélt. Fehlende Zeichen kénnen zur Zerstérung des
Programms fuhren, da der Editor diese Zeilen tberschreibt.

DaB die jeweils 39 Zeichen genau mit dem Listing Uberein-
stimmen, ist dagegen nicht so wichtig. Durch Abweichungen
wird hier allenfalls die Spielbarkeit des vorgegebenen Spiels
beeinfluBt, ein Mangel, der jederzeit mit dem Editor behoben
werden kann. Im Prinzip ist es auch mdglich, auf das Abtippen
der Bilder 2 bis 6 zu verzichten und an anderer Stelle einfach
mit Hilfe des Bildschirmeditors fiinfmal das erste Bild zu kopie-
ren. Auf jeden Fall aber muB die Zahl der Zeilen, die Zeilennum-
mer und die Lange der Zeilen mit dem Listing tibereinstimmen.

Um das Eintippen der Bilder zu erleichtern, wurden diese in
der vorliegenden Programmversion in den Programmtext
selbst gelegt. Deshalb ist die Zahl der Bilder auf sechs (diese
Zahl wurde gewahlt, um die Tipparbeit in ertraglichen Grenzen
zu halten) festgelegt. Die Anzahl der Bilder kann aber folgen-
dermaBen erhéht werden:

Der Variablen BM in Zeile 50070 ist die gewtinschte Anzahl
zuzuweisen. Fur jedes weitere Bild sind dem Programm ent-

abel 1 Die verschiedenen Bausteine ud ihre Bedeu-
tung

Ausgabe 9/September 1984




sprechend dem Schema der ersten sechs Bilder 22 PRINT-
Zeilen, die jeweils 39 beliebige Zeichen ausgeben, und ein ab-
schlieBendes RETURN, anzufiigen. Die erste Zeilennummer
eines Bildes berechnet sich nach der Formel 59900 +
Bildnummer*100 +1, zum Beispiel 60601 fiir Bild 7.
(Matthias Térk/aa)

Tabelle 2. Darstellng der Steuchen im Listing

Tabelle 3. Die wichtigsten Variablen von SpringVogel

Tabelle 4. Die wichtigsten Routinen nach Zeilennummern
aufgeschliisselt

Ausgabe 9/September 1984

LISTING DES MONATS

12 REM #*%*% SPRING-VOGEL 9.3.LIST

11 REM *x%x M. TOERK 17.6.84
2@ FPOKESZZ2E80,0:FOKESZZ281,0

25 PRINT"<CLR>NICHT WUNDERN UND WARTEN!'

@ GOSUE S@000:G0TO 48000
499 REM %% JOYSTICK #%*
588 JS=FEEK (JF):IF (JSAND1&)=@ THEN GOSU

- B 4200@0:50T0 428

305 IF (JSAND@1)=0@THEN POKEW! ,SW:IF UP(
CM) THEN YS=YS-G08:60T0 590

S51@ IF(JSANDQZ)=Q0@THEN POKEW1,SW:IF DO(C
M) THEN YS=YS+0B8:60T0S%0

52@ IF (JSANDE4)=00THEN POKEW1,SW: IF LE(C
M} THEN XS=X5-04:50T059@ '

53@ IF (JSANDGB)=Q0@ THEN PDOKEW1,SW:IF RI(
CM) THEN XS=XS+04

59@ FPOKEW1,00

&B@ IFXS<OXTHENXS=0X

&2@ SYS(SR) GB,XS,YS:RETURN

1308 REM *%*%* MAIN LOOP *x

1852 IF PEEK(TA) THEN1Z@D

1855 IF PEEE(KO)AND@1 THEN CM=16:FPOKEKO,
B8:60TO1100

1848 CM=USR(XS-0X) ,YS-0OY:IF CM=Z8 THEN
XE=B+*PEEK (42426} +0X: YS=B*PEEK (49427) +0Y

1%&? IF CM>Q7 THEN XS=XS+DX{(CM):YS=YS+DY
(

1875 IF TI<TG THEN PRINT"<HO>",INT(TI/1@
2)

1288 IF CM<Z4 THEN GOSUBR S0@:G0TO 1852
1108 ON CM-13 GOTO 3000,2000,12020, 11000
, 1052, 15000

1200 GETE$: IFB$="<F1>"THEN RETURN

121@ IF B$="<F3>" THEN CM=1&:G0TC 1ie@
1215 IF B$="<FS5>" THEN 11040

1217 IF B$="<F73>" THEN POKE 198,0:WAIT19
8,1

1220 GOTO1@50

2000 I=0:FOKEWL,33

201@ I=I+1:YS=YS+4:IF I>8 OR YS>YE THEN
CM=164:POKEW1 ,@: POKESI+1,6H: 50TO 1100
2015 FOKESI+1,40-2%1

2028 GOSUB 4@@:CM=USR(XS-0X) ,YS-0Y:IF C

M=15 THEN 2018
2@25 IFCHM=1BTHENXS=FNX (XS}

20308 POKEW!,@:POKESI+1,GH: YS=FNY (YS) : GOT
0 1@s@

I@B@ RX=2-4%INT (RND(1)%2) : GOSUB4@108: GOS
UB&@@: E0TO1050

12999 REM ** GEGENSTAND POSITIV, EI**
11808 POKE ES+4@*PEEK (49427)+PEEK (49426)
,80: SC=SC+BI*10:EZ=EZ+1

11@3@ IF EZ<EM THEN PRINT"<HO>",,SC:G0OTO
1050

11@35 IF TI<TG THEN SC=SC+INT ((T6-TI)/1@
)

11@4@ BI=BI+1:IF BI»BM THEN RETURN

11@5¢ GOSUE 468@0:G0T0 1050

12098 MZ=MZ-1:IF MZ=@ THEN RETURN

12858 PRINT"<HO>",,SC,MID$ (" #%%%%%
w,7-MZ,5)

12052 POKEWL,17

12855 FOR XS=XS TO XX STEP SGN(XX-XS):G0

SUB &@B:FOKESI+1,4%+ (XSAND1) : NEXT
12@57 FOR YS=YS TO YY STEF SGM(YY-YS):G0

SUB &B@:POKESI+1,52+ (YSANDL) :NEXT

12@4@ XS=XX:YS=YY:POKEKD,Q: POKEWL ,B
12872 GOTO 1050

1502@ FOKEV+29,255:FOKE BS+4Q*FPEEK (49427
) +PEEK (49424) ,80: CM=3: XS=XS—1@: SW=17
15058 JS=PEEK (S5432@) Listing »Spring-Vogel«
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LISTING DES MONATS

15852 IF(JSAND1&)=@BTHEN XS=XE+1@:POKEV+2
2,254: 30SUBADA: FOKEKD ,B: SW=129: 60701252
13@35 IF YS<OYTHEN YS=0Y

150546 IFYSHYGETHENYS=YG

15@57 IFXS:AGTHENXS=XG

15842 GOSUB S@S:G0TC 15958

39999 REM *x#*x JUMP =#xx

42220 IF CM>3 AND CM<E8 THEM RETURN
4@BRS RX=@:1IF (JEAND4)=8 THEN RX=-2

42213 IF (JSANDE)=@ THEN RX=2
AQ1@@ FOKESI+&,146%15+13:POKEWL , 17: POKEWL
,16:FOR I=08 TO i3

49128 POKESI+1,1@04-JU(I}:YS=YS-JU(I):XS=
XS+RX:BOSUE &20

4@13@ CM=USR(XS-OX} ,YS-0Y:

4B14@ IF CM=18 THEN XS=FNX(XS):ECTO 4@3@

a

43158 IF I<9 THEN POKEXD,2:60T0O 4825
4@27T3 IFCM< >1S5S0R (PEERK (KOYANDL? THEN4Q@Z3
6]

4@258 MNEXT

4QZA8@ IF CML>1S THEN YS=FNY (Y5}

4@317 POKEWL ,0@:POKESI+4,14%15: POKESI+L,6
H: RETURN

150@@ MZI=4:5C=0:G05UB 44080

45128 GOSUB 1@52: POKEV+21,0

45158 FORI=1TO38@08: NEXT

45168 FRINT"<CLR><CDX{CD><CD-<CD-YEL>",
“{GRM-DAE WARS'!!'":PRINT"<CD:ERREICHTE P
UNKTZAHL: <RON:" ,EC

45143 IFSCEHHETHENHE=SC

45145 PRINT"<CDrHIGH SCORE:<RON:", .HS
4517@ PRINT"<RED:
——————————————— EF 1" PRINT L ED=ws JUMPI1

45128 IF (PEEK(S&220) AND 14}4»@ THEN 45

25192 RETURN
26808 SYS(49155) B:EZ=0:XX=120:YY=128
44018 FOKE Wi,2:POKESI,GL:POKESI+1,5H:SK
=129: REM SOUND
26015 A=R: IFTI<TETHENA=INT((TE-TI}/1®)
44028 PRINT"<CLR»<YEL>»  BONUS:",A,"<CL>
SCL»<CL» CLY>PETz "3 SC,MIDS ("wxnsnn "
,7-MZ,&) : PRINT
4587@ FORI=1TO7:POKEXH+I,1:POKEXL+1,1708:
POKETY+I,B:NEXT
44252 OM B1 GOSUB 40022,40108,40208,4030
2,40400, 60508
46100 EM=0:FOSI1=8@T0958: C=PEEK (BS+1): IFC
=0@THENNEXT: GOTO44200 ;
45185 IFC=82THENEM=EM+1
45118 IFC»&4ANDCYESTHENPDEEFR+I,CO{(C-65)
:NEXT:B0T044200
45120 POKEFR+I,B:C=C-48:XS={I-INT(I/4@)*
4@) #B+CX: YS=INT (1 /4@) 3+0Y
44121 IFC4@ORC>7THEN4AL14@
4417@ POKETY+C,YS+12:POKE XH4C,XS/256:F0
KEXL +C, XSANDZ55: IFC=@THENXX=XS: YY=YS
446148 NEXT
24700 TI1$="000202": TE=S000+2000%E1: YS=YY
: XS=XX
452728 PRIMT“<HO»BY;BI;"<CL> ZEIT:";"

" : RETURN
48008 REM %% MENUE *#%
49040 POKEV+21,0:PRINT"<CLR*>[71<CD>":G0OS
UE &@S00
48041 PRINT"<CU<CU»CUCUX<CU","L114C

R>$F1: AUFGEBEN®":PRINT,"<CR>¥F3: _ VOGE
L e
48042 FPRINT,"<CR>%5: _ BILD #":PRINT,"

“CR»%F7: FAUSE "

84 :¥ap

42@47 PRINT"<HOS<{YEL »44£34224544% SFRING
VOGEL 44ttssdddidd”

48G44 PRINT"IGRN><RONE<ROF-DIT, <ROM>W<
ROF-AHL ODER <RON:S<{ROF:FIEL"j

48045 INPUT B#:IF BEF="E"THEN GOSUE 478020

:G0TO 480840
4B05S@ IF B+#="5" THEN BI=1: GOSUEB 458208:G6

07O 48046

4BA6@ IF B :"W" THEN 48848

48@7@ INPUT"ZCLR><{CD:>WELCHES BILD SFPIELE
N";B$:BI=VAL (B%):IFRI<1 DR BI:EM THEN 48
aze

48280 GOSUB 45220:G50T0 42240

48997 REM x#x EDITOR *x¥x

49200 INPUT"<CLR><CD><CD>{CD>WELCHES BIL
DU;B$:BI=VAL(B%$):IF BI<B OR BI:>BM THEN 4
@a2

492020 PRINT"BITTE WARTEN":ZIN=59988+BIx10

@: ZA=EA

49@5@ IF FNAD(ZA+2)<IN THEN ZA=FNAD(ZA):
GOTO 4925@

49855 POKES3281,1:PRINT"<CLR><CD>":POKES
3281,0

49953 ON BI GOSUE &0008,52100,48200,6030
8, 60402, 50520

499469 REM FARBE SETZEN

49@7@ FOR I=8@ TO 958

49@71 C=PEEK (BS+1)}-65: IFC:=BANDC< 20THENF
OKESS294+1,C0(C) :NEXT: GOTO47895

39075 POKESS296+1,1:NEXT

49@95 CP=8@:FPRINT"<HC>[71ZEICHEN: <RON:A
-T<ROF> POS: <RON:@-7<ROF> <RON>CURS.<
ROF> <RONYCLRCROF 3"

49094 FRINT"AENDERUNGEN UEBERNEHMEM: <RO
N»_<ROF» QUIT: <RONF1<ROF:"

49100 POKE 646 ,PEEK (CP+55294) : POKEZ04,B
491@5 GET Bf:IF B$="" THEN 49185

4911@ POKE2@7,0:FPOKE224, 1: POKEBS+CP ,PEEK
(BS+CP)AND1Z7

4912@ C=ASC(B%): IFC>44ANDC<BSTHENFOKE &4
6,C0(C—-45) : PRINTCHRS (C+32) ; : 60TO 491408
49125 IFB$»="0"ANDB$< "8" THENPRINT "< WHT >
2 ]

4913@ IF B$="<CD>»" OR B$="<CU>" OR B$="<
CR:" OR B$="<CL3>»" THEN PRINTES;

4914@ IF PEEK(211)3>38 THEN PRINT"<CL>";
4915@ CP=PEEK (211)+4@*PEEK (214): IF CP»=2
4%4Q OR CP<B8@ THEN CP=8@:PRINT"<HD><CD>"
49155 IFB$="<CLR>"THEN POKES3281,1:PRINT
wsCLR><CD>": POKES3I281,08: 60TO 49295

4914@ IF B$<>"_" AND B$<»"<F1>" THEN 491

2a

49178 IF BF="<F1i>" THEN RETURN
49208 B=ES+4Q@:FRINT"<HO:>
WARTEN %% a

4921@ FOR I=@ TC 21:ZA4=FNAD{(ZA):4=ZI4/+4:E

=B+40

49220 FOR J=@ TO 38:C=FPEEEK (B+J}

49221 IF C>=48ANDC<=5S5THENC=C—-Z2:G60T0492
A7)

49229 IF C<45 OR C>84 THEN C=80

49223Z@ FCOEKE A+J,C+32:NEXTJ,I

49750 INPUT"<CLR><CD>BILD SFPIELEN (J/N}"
sBF: IF BE#="N" THEN RETURN

##%% BITTE

4937@ GOSUBR 45@200:RETURN Listing
49499 RETURN »Spring-Vogel«
49999 REM (Fortsetzung)

S2@02 REM == INIT *x

SER1@ CM=0:XS=0:YS=0:J5=8:0X=14:0Y=24:T=
@: TG=2000

S0020 00=0:G8=8:04=4:Q1=1:02=2:07=7:18=1
B:Z4=14:JP=54&32B: ER=4924%: TA=198
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S5004@ XH=494@@: XL=49392: TY=49432

5@@42 DEFFNY (Y)=PEEK (49427) *B+0Y

S@B4S DEFFNX (X)=PEEK (49424) #3+0X

S@A56 V=53248: BS=25&%204: XG6=320+0X:

2+0Y _

SBB68 KO=V+I@:FR=55294: REM SPR.KOLLIS.RE

G / FARBRAM

5@@87@ FOKE 78&,193:POKE 785,32:BM=&: REM
USR ADR.,MAX.BILDER

58898 DIM JU(13):FORI=BTO13:READJU(I}:NE
XT

S@12@ bATA 5,4,3,2,1,1,8,8,-1,-1,-2,-3,-
4,-5

S5@21S FORI=BS+1@17 TO BS+1@23:POKEI,1
EXT:FPOKEES+1@16,14

S5@228 FOKE V+23,B8:POKE V+29,254: POKEV+39
7

L]

S@23I@ DIMX(7},Y(7),R%(7),RY(1):FORI=0TO7
tX(I)=1@@8:Y (1) =1@0@: NEXT

58249 REM MAFRO-TABELLEN

S@25@ FORI=1T0O7:FPOKEV+39+1,1:POKE4S432+1
1 3@%1:POKEA9T92+1, 354 1: POKEA9400+1,0
S@251 POKEA941&+1,1:POKE494BE+1,5+RND (1)
*45: NEXT: POKE49481 , 1

S@252 FOKE 49424,1=REH SE-FLAG

S@41@ DIM UF(20) ,DO(28) ,RI(22) ,LE(28) ,DX
(2@) ,DY (2@) .

S@422 RIMM =1:LE@) =1:RI(1)=1:LE(1)=1:UF
(1)=1:RI(2)=1:LE(2)=1:B0(2)=

S@437 UP(3)=1:D0{3)=1:RI(3)}=1:LE(T)=1:UP
(4)=1:DO(5)=1:RI(6}=1:LE(7)=1:DX(8)=4

52477 DX(9)=—4:DY(18)=-8:DY(11)=8:DY(12)

=B:DX(12)=B:DY(13)=8:DX(13)=-B:DY (15) =4

52599 REM SOUND

S@40@ SI=S54272:Wi=SI+4

SP&2@ FOKE SI+24,15

50425 FOKE SI+5,B:FOKE SI+6,15%14+0

S@4630 GL=188:G6H=18:A=0

S5@71@ FORI=13TO1&:FORN=BTO&LZ: READ B:A=A+

Q:FPOKE 49152+I#&4+N,0:NEXT:NEXT

S@728 IF A<»14572 THEN PRINT"DATAERROR":

STOP

5@80@ DATA@,255,8,1,255,128,1,153,128,1,
153,128,3,255,192,31, 195,248

S@E@5 DATA &3,227,252,103,243,230,195,24

92,195,131,253,193,3,255,192

50827 DATA 3 S5 192, 1,251, 1260, 531 0,0
,182,8,0,122,2,8,182,8,1,231,128

S@829 DATA A

5@81@ DATAQ,255,0,1,255,128,129,153,129,
193,153,131,99,255, 198, 43 195 252

S@815 DATA 31,199,248,?,2@7,;;4,;,;59 19

2,3,191,192,3,255,192

S@e817 bDATA 3,255,192,1,231,128,08,231,2,0
,182,8,0,102,0,9, 134,a 1, 2?1 128

SO219 DATA 55449999

5@85@ DATA 8,192,@, 1,224,8, 3

2es,@, z,7ee,a,3,24e, m,u,24m,a

S@855 DATA =.48,0,15.112.8

S@es7 DATP‘ TTYIIIIININIITIIITITITRTRINNN RN Y

29%9%Y

S@87@ DATA a, 192 ,0,1,224,0,3,240,0, 2,20
e,e, 2,208,0, 24m m 3,240,0

50875 DATA 3,48,@,3,188,@

5388@ DATQ 1277979771173 %97191771777771%7111"

1I¥7r1 Y

510@0@ DIM CO(19):FOR I=@ TO 19:READ CO(I
}sNEXT

51@1@ DATA 5,5,5,2,18,8,13,13,5,5,4,4,4,
4.92. 4.2 F.8.14

5209@ REM EDIT-ANFANGSADR.

52018 DEFFNAD (X} =PEEK (X} +25&*PEEK (X+1)

YE=28

,24@,0, 2,
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LISTING DES MONATS

52028 EA=20847

S20858 IF FNAD(EA+2)<598@28 THEN EA=FNAD(E
A :60TO Sz2ese

S80E3 REM ZEICHENSATZI NACH fEQR28 (Z5),

VIDERRAM NACH $CCEB8 (BS)
S89028 ZI5=14#4@0%94: ZV=5Z248
SB8@4@ IF(FEEK(53272)AND254)=54& THEN RETU

=4 1]

(Rt

SeR5@ FOKE S53272,54:P0OKE 54574, 148: POKE
448 ,204: BS=204%256&
58855 FPRINT"<CLR>
SUR 40400

580408 FOKE S5&334,0:POKE 1,51

Se@7@ FOR I=@ TO 2@47:FOKE IS+I,FEEK (ZV+
I:sNEXT

58@75 POXE 1,55:P0OKE S546334,1:48=0

5809@ READ C:A=4+C:IF C}255 THEN 59818
SB@A95 H=IS+E* (C+&5):FOR I=B TO 7:READ C:
A=A+C:POKE H+I,CiNEXT

SE@%8 GOTO S8098

581@@ DATA B,255,60,24,24,24,60,255,255
S8118 DATA 1,46,66,4L6,65,255,24,24,255
5212@ DATA 2,255,24,24,255,86,54,64,85
58130 DATA 3,46,64,126,66,66,466, 126,84
58148 DATA 4,12,24,48,0,12,24,48,0

58158 DATA 5,48,24,12,0,48,24,12,0

58140 DATA &,255,129,8,4,42,4,8,255

581782 DATA 7,255,129 16,u“,124 ;2 14,255
S81BZ DATA e,has 5&,28 14,14,28, = 255
52198 DATA 9,255,28,56,112,112,56,28,255
58280 DATA 108,46,44,90,102,102,86,65,66
5821@ DATA 11,46,46,102,102,90,65,66,066
S8222 DATA 12,192,208,112,55,28,14,7,3
58238 paTa 13,3,7,14,28,56,112,208,192
5824@ DATA 14,255,52,12,48,192,48,12,62
582=@ baTa 15,0,0,0,2,2,0,6.0

58240 DATA 16,0, 1_6 125 1@2,134,1_u, 26,
a

5827@ DATA 17,24,40,860,124,126,176,408,24
5828@ DATA 1B,8,223,223,08,8,251,251,8
5829@ DATA 19,0,102,255,153,153,54,54,0
58299 DATA 999

S9@B@ REM %% MAPROS %%

598168 IF A< >14182 THENFRINT"DATA-ERROR I
N SB1O8FF":STOP

SPB14 A=@:FOR I=49152 TO 49378:READ M:FO
KE I,M:iA=A+NzNEXTI

59814 IF A4 »27345THENFPRINT"DATA SRROR":S
TP

S9BZ@ DATA B82,70,83,32,158,183,224,8,174

,31,189,219,192,45,21, 288, 141

59822 DATA 21,208,94,32,158,183,224,16,1
76,14 ,134,%,32, 253, 174 , 32,235
59824 DATA 183,165.21,201.2,144,
178, 1?8,,_,166,L,,2 12,192
S9@26 DATA 189,219 192,45 16,2@8,141,16,
2e8,70,21,144,9,189,211,192,

59028 DATA 1&,208,141,16,208,138,1@,17@,
1@4,157,1,2@8,165,20,157,3,288

59@3@ DATA 164,2,189,211,192,13,21,208,1
41,21,208,%6 .

GEDULDY : FRINT: GO

S, 76,72,

59099 REM

S91@0@ DATA 32, 28,192,173, 14,193, 73,25
4,141, 1&

591@2339T9193,162, 7,189,248,2@87, 24,109

y <w L T-

59184 DATA1S7,248,207,282, 14,2
b

g koot 2

591845 DATALLS,

2189, B, I93, 24,125, Bl

2Z.157
591@2 pATA @,193,201, &4,144, 11,189, &,
193, 73 Listing nSpring-VogeI« (Fortsetzung)
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LISTING DES MONATS

5911@ DATAZ54,157, B,193,174,232,234, 24
, 125,240

59112 DATA192,133, 2@, 42,
1, 1,534

59114 DATAZI4,133,
5,192,198

59116 DATA 2,2@8,283,173,38,208,9%

5914@ DATA 253,174,32

57142 DATA 9,185,211,192,13,29,208,141,2
9,208,7@¢,2,144,9,185,211,192

59144 DATA 13,23,208,141,23,208,%94,1,2,4
.8,14,32,64,128,254,253

S9144& DATA 251,247,239,223,191,127

59198 REM

53195 A=@:FORI=4944B8T0A95@5: READN: A=A+N:
POKEI ,N:NEXT

59194 IF A<>B224THEN PRINT"DATA ERROR":S
TOPR

5520® DATa 3I2,238,18B3,182, 21,145, 20,10
&, 74, 74

59207 DATA133,211,201, 4@,144,
,17&, 47

59284 DATA133,211,138, 74, 74,
4, 32,188

29,248,192, 4

21,189, 24,193, 32, 4

4,169, 15

74,133,251

59286 DATAZ29,1&4,211,177,209, 56,233, &
5,201, 20
59208 DATA144, 2,149, 15,221, 15,240, 14
,281, 18

59212 DATAZ4@,
&,214,142
59212 DATA 19,193,148, 74,162,179

59888 RETURN

5995% REM BILD @

§238L1 print"PPFPFRFRPPPPPRFFFFREFFRPPEFPEFFPFPRPFES"
EBBBZ print " PPPPLIJIJARARAAAACAARAPPP 1111 TPPFPEPRPSY
68953 print" PPPPLPFPPFEPPFFFPPFPPFFFFPRPFFPRFPFPPPSY
£8E84 print FFPFLFFPPPEFPPFFFFFFFFRRPPPPPPPRPFAAARS"
EBEIT erint FPRFLPPPPPEPPFPPRPPPPPRPPPPEPAARAAPFPSES"
£B82E print PPRPLFPRPFFEPFPPPPPPSSSSISSSSPRPPPRRFFSS!
SBEET print"FARACAAAFFEARARFFFFFPPFFPPRFPPFPFFPPRSS"
€8888 #rint "FPRPPFFFFFPFEFPFPFPPP2FPPREPPPPRRPPPPPPPSS,
£8889 print PPPPFFFFPPEPPPFAAAASAAARARAARAACAAAAASSE"
£8818 srint PPPPFFFFFREFFFRPFFPFFFFEFFPPPPPEPPFEDPEY
£B241 print FPPPFPFFFPEPPAARARFPPPEFPFPPPPEEFFPPIFPR.
S8912 print 'FPPPFPFEFPEPPRFPPPPPPPFEPPPPPPPFPPRETPR
£3813 print PPPAFFFFFPEFPEPFPPPPEPFPPPPPPRPPPPRRIPRY

19,166,211,142, 1B,193,146

E@E14 print"PFPPFFPPFPEFFFPFFPPFFPPPFPPFPRHHHHHHAERCY
&E88 print"PPPPPPFPPFEFFPPPPFPFRPPPPPFPZFFPEFPPPFPPPT"
B8 print " PFPPRPPPPPEPPPPPPPPARPFPPPPPFFPPFFPFPPPPD"
£63 print " "PPPPEGGEEGEEPPPPPRPRERPFPPPPFFPFPFPFRPFFDY
&83 pr int"PPPPPPPPRPPPFPFFPFAKAPFF 1 IFFFPFPFFFPRFD"
508 pr int"FRFPPPFFPPPPPPPPPPPEPPPPKPRPFPFPPRFPAAE"
&85 rrint"PPPPPPPFPPRFPPFFPPPPFKPFFPPKFPPRPPAAAAPPPEY
£8a print"PAPPRFPPPAAAA ] ]I IRFFPEPPFFEKARARFFFEPPFFFP"
588 e int "ARARAARAASSESESSARABAT I IKESEEE8SS85888885Y
258 raturn

81 er int " PPPPPPPFPPPPPPPPPPPPPPPPPEPPPFFRPRPFPPPFP
£31 er int"FPPFFRPPRPPPPPPPPPFFPPPPPFPPRFPPPRPFPFPFPP"
651 erint"ARRASARARAAPFFARARPRAAARPPPAAARAARAARAARAR"

print" PPPPEFFPPPPPPPPRPPFPPPPPPPPPPPPPFPEPPPPPY
et int"FPRPPFPF 111 IP4PPRPPPFFPPPFJIJIJPPPPPPFRFP"
rrint"FRPFPPPPPPPPPRIJJIJATIITIRPPPPPPPPPRPPPPP"
erint"PPRILIIPFPPPPPPPPPPFFRPPRPPFPRJIIJIJIPRPPY
print"PPPFFPPJIJPPPFPPPPPFFFPPPPP 11 IPFPPFPPPR"
erint " PPRPEFPFPP JIJJPPRPPPPEP 111 IPPPPPPPPPREP"
print"PPPPPPREPPPPPRJIJIRPFP 11 IPFPPPPPPPPPPPPER
e int FRSRPPPPPFPEPR PP P PFPPFPPPRFPFPRPPPERPFPRY
P int " CARAARRAAARAARARARARAARAARRBARAARARAARARAR"
erint"DSFRPPPPPPPPRPPEPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPRPPPP"
print"DSPRPPPPPPPFPRFPPPPPPPPPPFPPPRPPPRFFPR TR
rrint"DEPAPFFPPPPFPPPPPPFPPPPPFPPPPPPFPPPPPPARPY
erint" DEPPPSFPPPPRPPPPPRPFPPPPRPPEPPRPPPEFFPR"
Print"DSAACPPPP CARARARARAARAARARRARARSAACARAA"
print"DPPPDPPFPIPPPPRPRFRFPPPFPPPFPPPPFPIFFER"
erint"DTFFDFFFFLPFFFPFPPFFFFFFFPFPFPFFPFLPPFFY
erint"DAFFDFFFFLPFPPRFFRPFFRPPRPPRPPRPFPIFFPR"Y
print " DPFFDFPP2IFFPPPPRPFPPRFIFPRPRPPFPFFIFFRR"
e int " BARG
return
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print ' KPREFSFFRFSPFPLPSSPPPRSFPLPFPPPFPPPPAFPPNPP"
srint KPLSFSPPRFPSPPDPSSFPAASPLPPPFPRPRPPRNPRE"
print"KPLEFEFPRFEPPDPEEFPPFPPPLPPPFPPPPPFHFPPPRY
print"KPLSFSPPPPSPPLPSSAAPFPPPLPPPPPPPPPNPPPPP"
erint"HPLEFEPSFPPPPDRPESPRPSPPPFPLPPFFPPPPNPPRPPR"
print"KPLSFEPPI ILPPDPESPPAAFPPLPPPPRPPPNFPPPPPP
rrint"KPLSFSPPPFPLPPDPSPPPAARPPLPPPPPPHPPPFPPPPP"
print"KPLEF SPPPPLFPDPSPFPPRPPPLPPPPPHPESPPPPRP"
print " KPREFSPFPFLRRPDRESARAFFPPLFFP4NPFRSPFFPRP"
rrint"KPPSFESPPPPLFPPDPSPPPARAFLFPFNPPPPEFPRAAR"
print"KPPSFSPPPPLPPDPSPPPPRPKPLPPRPPPPPSAARARPFPPY
erint"KPPSFSPFPRIIIDIIIIII IKPLPPMPPFRPPFPPFFPPP"
print"KPTELSFFFPFPFPDFPPFPPPFPPPLPFPMPPPPFPPRARAPY
print"KPPELEPPPPPPPLPPPPPFPPPPLPPPPMPPPSFPFPP2PP"
print"KJIJIJJSPFRPPIPDPPPPFPPFPLPPPPFMPFSAARARPP"
print! PPPPPPPPAAARP DPPPPRPPFPLPPPRRPMPPRRRPPPY
er int " PPFPPPPPPFFPPPOFFPPPPPPPLPFPFPPPPMPFFFAAA"
print"PPFPFPFPPPPPPDPPPPRPPIPLPFFPPPFPPMPFPPPP"
print " ARRAAAAAAARAABAAAAAARRARAAARAAARARAAAARAAA"
raEfurn
ram kildd
print " PRAARARFPFPPPPPPPPPFPPPPPPEPPPESSSPFRIJIII"
erint"PPPPPPPITIIIIIRITIITIICIIIIITILSSNIIZRFRE
rrint"PPPPPPFFPFFFPPPRESESSELSEPPPFPLENPPPFPPPE™
rint"PPPIIIIPPPPIIIISSPPPLSEFPPPPLNPPPPPPPRK"
er int"PPPPPPPPPPPP3FFSFFPFLSEFFJARBIFPF I IFFAEY
print"JJIJPPFPPPRPPPPPESARSSLSERPPPPPPPPRPPFPPPFPP"
print"PPPPPPFPPPPPPPPSSMSSLEE IPPPPPRPPFPPPPPR"
print"FPPPRJJIPFPPPPPSSSFSLESEFRPPIIIPFPPIIFPIC"
print"PPFHHHHHEFPPS S JPPPPESRELSERP IPPPPPHHHHHHHHD "
print"PPFSPPPRPPPPPPPPPSPELSEHHHHHHHPFPPPPPPD"
print"PPFSPPPPPFFRPJJJJRSRESLEEPPPPFPFRFPFPPFPPR"
print"PRFEPPPPPPPPPPPPPSPELSEPPRPPPRPPPPPPPPIM
print"FAHSPPPPPPPFPP 1 IFPSRELSEPPAPPIJIFFCPPRAR!
print"FPPFPRIIIFII IPPPPSPSFEPPAHHHHHHHHHEEPPR
print"FPPPII PPFFPFPPPFPFPPRPPSE5S3SSESSESSRAA"
print " IIIIIGGSGEEEGCGCEEGGGEEGEGLEESSEEEESEEE"

print"SDEESSEEES555558555S8585555LSEEPPFPPPPPSY
erint"SDPSSS558555855558R5555558L55SPFPRPPPRS
erint"SDRSSS5555555555 558555855 550585RPP IFPPASY
erint"SIFFFPPPPPPPPPPPPPPPFPPPPPPPSESE IFFPPPPPSY
print"SLPiFPPPFPPPPPP4PPFPPFPPPPFPPPPPPPSPFRSY
Frint"ABRARARAAARRAAAT I I I III I I I JAASARARAARAASY
rsturn

rem bildd

erint"AAARASIFP LARAGCHARAFPPPFRIJIARAFP CPFFPPPRY
print"“FPRPSSSPPPFPPPDPPPRPPFRFPPPPPFPRPRFERPPY
g int " PPPPESSSPRPPPPPFDPFFPPPRPFPFFPPPFPEKIJFFPFRRY
pr int"FFFNSSSFPFPPRPFDPPRFFFPEMFPPFPRFRPFPPFRPY
e int"PPNPSSS1111 IPFDPPPPPPPPPPPPFPPPPPPARAPFPY
print P PMPSSSPPPRPOPEPPPRPPPPPPPPPRPPPHHPPRPR
erint"FPPMPSECAPPRFPPEPPIJICOPPOFFPOFFPOPPPRRPP"
pr int"PPP IMFPDPSPERPEPZPPRFDPPFPPPPPPPPPPAAAFRF!
print"RPPPPHPDPSAARABAAPPPDRFP 111 IPJIJIPPPPRE"
Print"AAFPPFMIEPSPPPPPFPPPRPDPPEZPJIJJIIPFPPPRPPAAP
e int"3JIIFFPLPSARAAAGIIIIDPPPPRFEPPPPPRIIIFPP"
et int " PRPPPPPIDFSPPPFPFPPPFIPFPFIII IPPRIQ IGFPFPFY
erint PGS IJPPPLPSFPPFPFPPPFDFPPFPFFFPPKSSSSSCPY
print"PPPPPPPLFFPPPPF4PPPPIPPRPPPFPPPPESESSSLPY

Z Print"PFI1IIFFPEARARAAAAAAARARBARAAAAARAAKSSSSSPRY

60422
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=3
 print " ARRARAARAARASSSESSSESSES!

print ' PPPPPPPSSSS5558858SPOPPHPPLFPRPPLPFFERE"
rrint" | IPPPPFSESSSESSSPPPPPDPPHPPLPPHKPPLAACSPSE"
print ! PPPPPPPSSESSESSSPHHHPPPPKPPLPPKPPLPPIELS"
erint"PPQJIFPPPFFFPFESESRSSEFLPPRKFPLFFPEPPLPDDSRS
print " "PPPPPPPPPPPPPSEPSSSPIPPKPPLPPKPPLPIRERPS"
erint" IIPPPPPPPPPPPBPPSSSPEPPKPPLPPKPPLPDPPLE
pr int "AARARAARRACIIIJ JARAA LB I1QGGQAGEGQAGAGABASHE"
raturn

rem bilds
print"PPPPFPPFPFPPPPPPFPPPPPPPPPPPPPPPFPFFPPPQ"
erint"PPPPPPRPRPPPRPFPPRPRPPPRRPPRPRPPPPOIJIPKY
wrint "FPPPFPFFHHHEGIPPPFPRFPFPPPPPPPFFRPFOFFPFE"
e int"PPPPPPPRPPPPPPPJJIFPPPPPPPFPFPPPPPFAPPPPK"
pr int"PPPP4PPPPPPFPPPPFPPPPPPFPPPPPIJJIGQII IO
print"FPPPPPPCPFPPPPPPPPOJJFPPPPPPPRPPPFPPFPFPPY
erint"FRPPPPNEMFPPFPPFPPPRPRPPRPPIJJQQIPPPRPFRIL IR
print"FPPPPNSSSHMPPPPPPFPFPFPPFPPPPPPPPFPPPPPPP"
print"FPPPNSEPSSMPPFPPPPPPPFPPPPPPFPPPPFPIJPPRY
print"FPPNSSPRPSSMOGEGPQQAPGAGOQMPPPPPPFPRPPPPY
print"FFNSSSP TRSESMGORGGARGOGOOGQPFPFPFFRPITIICY
print"FQES8SS5SS88SSIIITIIIIILII I IMPPPPPPPPSPPK"
print " RFSPRPSSSFPPSSSSSS8E8S55SSSSSMPPPPRPPOPPH "
print ' IRSF TFSSSFRPSSSFFPSESSFPFEESMPPPPFRLPRRY
print"FRESDSSECSENSESSZRPSSSSPR3SSESHPPPRPRPFK"
print"SHESDSESSNESSESETEESEEEST
pr int"GRSSDSEPPPPSSS5555588885E
print"RHSEDEESGEREPPPPPFFFPPPP
print"GRSSDSEPPP TERPRRPPFRRFPFR
print"RHSSDSSTTITTSIIIIGIILIIGL!
prrint"RPFP1DPFFFPFS5558S588S
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