So machen’s andere

VC 20 +8 KByte

Denr

Ob fur das
Familienalbum, zur Bebilde-
rung von Zeitschriften

oder fiir andere Zwecke —
Fotografieren macht

SpaB. Das Auge kann sich aber nur dann an den fest-
gehaltenen Motiven erfreuen, wenn die Bilder /.

wirklich gelungen sind. Um das zu erreichen, muB vor /|
dem Driicken des Auslosers richtige »Kopfarbeit« /§

anz wichtig ist, daB die einzel-
Gnen CroRen, wie Belichtungs-

zeit, Tiefenschéarfe usw. aufein-
ander abgestimmt sind. Die benétig-
ten Werte lassen sich aus Tabellen
ablesen oder miissen jedes Mal
nach festgelegten Formeln berech-
net werden.

Wolf Robrahn, von Beruf Fotograf,
hat sich eine wesentlich bequemere
Moglichkeit geschaffen: Umstandli-
ches Nachschlagen oder Ausrech-
nen der Werte erspart ihm sein »Fo-
tolehrling«, der VC 20.

Vor etwas mehr als zwei Jahren
fing alles recht vharmlos« an, als er
sich entschloB: »Ich brauche einen
Mikrocomputer, um Grundlagen
der iiberall gefragten EDV-Kenntnis-
se zu erlernen.« Er kaufte einen ZX
8l. Was er zu dem Zeitpunkt noch
nicht ahnte, war, da Mikrocompu-
ter nur selten »keimfrei« sind. Mittler-
weile hat sich namlich herausge-
stellt, daR er sich mit dem Computer
den Bazillus ins Haus geholt hatte,
der auch bei ihm das weitverbreite-
te und bekannte »Computerfieber«
ausloste. Es machte sich recht
schnell bemerkbar, seine Frau und
seine zwei Kinder trafen ihn immer
haufiger in trauter Zweisamkeit mit
dem Computer an. Doch die recht
enthusiastisch angebahnte Bezie-
hung zum ZX 81 entpuppte sich sehr
schnell als Strohfeuer: Nicht etwa,
daB Wolf Robrahn von seinem »Fie-
ber« geheilt war — im Gegenteil —
die Symptome hatten sich verstarkt.
Sein Kenntnisstand und seine Fahig-
keiten waren inzwischen soweit ge-
wachsen, daB ihm sein Abend- und
Wochenend-Freund nicht mehr ge-
niigte. Er wollte mehr. Zwei Alternati-
ven standen zur Wahl: Die Standard-
ausfiithrung auszubauen oder ein
groBeres Modell »mit richtiger Ta-
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geleistet werden.

~

statur« zu kaufen. Der computerbe-
geisterte Fotograf entschied sich fiir
letzteres und besitzt seit zwei Jahren
einen VC 20. Noch lieber ware ihm
der groRere Bruder — der C 64 —
gewesen, doch in Anbetracht der
damaligen Preise gab es keine Ver-
einbarung zwischen diesem Modell
und dem Familienbudget.

Am Anfang war das Spiel...

Anfangs probierte sich Wolf Rob-
rahn im Programmieren von Com-
puterspielen: Abenteuerspiele, Re-
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Bild 2. Brennweite 50 mm, Blende 16 = Belichtungszeit 2 s

aktionsspiele, Strategiespiele, Spie-
le mit oder chne Grafik — zu jedem
Thema entwickelte er Ideen und
setzte sie mit dem VC 20 um. Doch
die Spiellust erschopfte sich bald. Es
war an der Zeit, den Computer nutz-
bringend einzusetzen. Und was lag
naher als ihn fiir Aufgaben heranzu-
ziehen, die den Hobby- und Berufs-
fotografen entlasten.

Zwel »utzbringende« Projekte
sind seitdem schon realisiert; Die
Einzelbild-Steuerung einer Su-
per-8-Kamera mit dem VC 20 und
das in diesem Artikel beschriebene
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VC 20+ 8 KByte

Programm zum fotografischen Fach-
rechnen. Momentan baut Wolf Rob-
rahn nach den Schaltplanen von
Commodore eine Modulbox fiir sei-
nen »Fotolehrling«. Die benétigten
Platinen stellt er »selbstverstand-
lich¢ auf fotografischem Wege her.
Dabei fertigt er zunéchst eine Zeich-
nung an, die mit einem Strichfilm ab-
fotografiert wird.

Auf einem Strichfilm gibt es nur
schwarze und weie Darstellungen,
keine Grauwerte. Fir die weitere
Verarbeitung ist es unabdingbar,
daR die feinen Linien »wirklich
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Bild 1. Brennweite 50 mm, Blende 4 = Belichtungszeit 1/30 s

schwarz« sind. Die Strichfilm-Auf-
nahme (Negativ) wird in der ge-
wiinschten PlatinengroRe auf eine
Folie (Positiv) kopiert. Diese Folie ist
die endgiiltige Vorlage: Sie wird auf
die Platine gelegt, mit einer Glas-
platte fest angedriickt und mit UV-
Licht belichtet. Nach der Entwick-
lung lassen sich die auf die Platine
libertragenen »Muster« atzen. Auch
das erledigt Wolf Robrahn selbst.
Und noch ein Projekt hat der Hobby-
Elektroniker geplant. Er méchte den
VC 20 fiir eine totale Kamerasteue-
rung einsetzen: Der Computer soll

ihm bei Trickfilmaufnahmen assi-
stieren, indem er die Filmkamera
vor- und riickwarts, nach oben und
unten sowie nach rechts und links
bewegen kann. Der Meister méchte
sich selbst von diesen Tatigkeiten
entlasten, um sich ausschlieBlich auf
die Motive konzentrieren zu kénnen.

Und jetzt wird gerechnet

Die Bilder zeigen Aufnahmen, de-
ren Werte mit dem Programm »Foto-
grafisches Fachrechnen» ermittelt
wurden. Bei Bild 1 war es Ziel, das
Tonbandgerat im Hintergrund un-
scharf erscheinen zu lassen, wah-
rend das Mikrofon im Vordergrund
scharf abgebildet ist. Es handelt
sich dabei in erster Linie um ein Tie-
fenscharfeproblem. Mit dem Pro-
gramm wurde der Tiefenscharfebe-
reich ermittelt: Wolf Robrahn gibt
nacheinander verschiedene Werte
ein, bis einer der errechneten
Scharfenbereiche zusagte (verglei-
che auch das Anwendungsbeispiel
weiter unten).

Fast bei jeder Mittelformat- und
Kleinbildkamera gibt es eine am
Blendenring eingravierte Tiefen-
scharfetabelle. Das Einstellen ist
hier also kein Problem — man
braucht nur richtig abzulesen (Bild
2). Schwieriger wird es, wenn man
mit einer Vorsatzlinse arbeitet. Dann
ist das Ermitteln der Tiefenscharfe
am Blendenring nicht mehr mdog-
lich. Es muBR gerechnet werden:
Wieder ein Programm-Einsatz (Bild
3). Diese Beispiele sind nicht nur fiir
Fotografien in Kleinbild- und Mittel-
formattechnik interessant, sondern
ganz besonders auch bei der Grof?-
bildfotografie. Hier per Tastendruck
die BildgréBe, Bildweite oder die
korrekte Belichtungszeit zu ermit-
teln, ist eine wesentliche Erleichte-
rung, die Wolf Robrahn vor allem
bei TableTop-Aufnahmen standig
nutzt.

Einen Haken hat das Ganze: Der
VC 20 ist leider kein »Gelandecom-
puters, der in Feld, Wald und aufder
Wiese genauso komfortabel einsetz-
bar ware, wie auf dem heimischen
Schreibtisch nahe der Steckdose.
Bei AuBenaufnahmen muB auch
Wolf Rohbrahn die benétigten Wer-
te ohne seine »Fotolehrling« ermit-
teln.

Hardwarevoraussetzungen  fiir
»Fotografisches Fachrechnen«ist ein
VC 20 mit einer 8 KByte Speicher-
erweiterung und einem Kassetten-
laufwerk. Die grafische Darstellung
(Bild 4) veranschaulicht den allge-
meinen Ablauf des Programms.
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Der VG 20
als »Fotolehrling«

Nachdem es geladen und mit
RUN gestartet wurde, erscheint auf
dem Bildschirm das Menii (verglei-
che Abbildung rechts). Uber die
Zahlentastatur wird der gewiinschte
Meniipunkt angewahlt und die be-
kannten GroBen werden im Dialog
eingegeben. Hierbei gilt es einige
Punkte zu beachten:

1. Bei LéangenmaRen muf immer
eine GroReneinheit angegeben
werden. Hierzu ein Beispiel: Wird
die Brennweite erfragt und man gibt
nur »12« ein, erscheint die Fehler-
meldung »EINHEIT VERGESSEN«.
Richtigist es, »12 CM« oder »120 MMz«
einzugeben. Wichtig ist, zwischen
der Zahl und der MeReinheit eine
Leerstelle zu setzen. Wird eine Ein-
gabe gefordert, deren GréBe nicht
bekannt ist, geniigt auch hier nicht
einfach eine »0« einzugeben —
selbst in diesem Fall ist die Angabe
einer MaReinheit erforderlich. Um
eine einheitliche Berechnungs-
grundlage zu haben, werden auto-
matisch alle LdngenmaBe in Milli-
meter umgerechnet,

2. Bei der Blende muB ein Wert
der internationalen Blendenreihe
eingegeben werden. Hiernach sind
folgende Eingabe-Werte zuldssig:
1.4;2; 2.8, 4, 5.6, 8, 11; 16, 22; 32; 45, 64;
90 und 128.

Auch hierzu ein Beispiel: Wird die
Blende abgefragt und man gibt
»12.5« ein, erscheint die Fehlermel-
dung »KEINE GUELTIGE BLENDEE,
Erlaubt ist es, Blende »16« oder — da
auch halbe Blenden einstellbar sind
— »16*1/2« einzugeben, Das Stern-
chen zwischen 16 und 1/2 ist unbe-
dingt zu setzen.

Erklarungen fiir die in dem Pro-
gramm vorkommenden Fachbegrif-
fe, wie GegenstandsgrofRe, Bildwei-
te und &ahnliches kénnen in dem
Buch »Fotografie« von Kurt Dieter
Solf, erschienen im Fischer Verlag,
nachgeschlagen werden.

Ein kieines Beispiel

Ein Aufgabenbeispiel soll den
Umgang mit dem Programm ver-
deutlichen:

Eine Briefmarke von 2 cm Breite
und 3 cm Hohe soll formatfiillend mit
einer Kleinbildkamera aufgenom-
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rem fotoSrafischezs fachrechnen
mEm

rem (C) 1384 bu

trem wolf-d.robrakn

rem beethovenstr. 18

rem 2288 elmshorn

rem

rem

00 = T B G0 =

20 datal.4.2,2.8,4,5.6,8,11,16,22,32,45.64.,98,128

29 prem FEEE menu EEEE

168 Print"a fotografisches Fachrechnen i
i85 clr

118 print"Ml. Berechhund der"

128 Print"MBBREL1d9roesse”

138 Print"fME. EBerechnund der"
148 print"mPRGesenstandz9roes.”
158 Print"iME. Yerwendund wvon"
168 Print"iMBBNorsatzlinsen”

178 Print"sBM. Berech.der Bildw."
188 print"iNBRErentw. & Entfern.”
158 print"iWE. Berechnund der"
288 print"MRBERE:lichtungszeit”
218 Print"iME. Berechnung der”
228 Print"iIRRRITiefenschaerfe"
238 Print"IMELode-Zahl sin9eben”
239 rem ¥¥#¥ code-eindabe HEEs
248 getaf

258 ifa$="1"thenlbop

260 ifaF="2"thenZ0Bg

278 ifa$="3"then3000

288 ifa$="4"thenddpa

298 ifa$="5"thenS000

295 ifa$="6"thens0Da

398 2oto248

1968 print"H@ #¥%¥ BILDGROESSE *#% "
1985 2sosubl 1806

1919 inPut"iT@Bilduweited" als$
1912 2o=ublzB86: if9=1theniPld
1815 sosublBBBEE

1917 a=zu

16208 inPut"M@Brennueited" als$
1822 90sub12088: if9=1thenld2a
1825 9o0sublB806

1827 f=zuw

1838 input"fM@Gegenztandsor. A" al$
1831 9osubl2088:ifq=1thenlB3b
1833 9osubl@@on

1934 9=z

1836 inFut"EEnLfernunad”;als
1837 9osubl2B8g: ifd=1thenka3s 1036
1848 99subiB@Eg

1645 e=zw

1858 ifa{rBande<>Pand3>Bthenb={a%3)e:90tol2E60

1668 iff<{>@anda>Bande>Bthenb={f#¥9)/(e-f) ' 20tol20@

1863 ifa=8andf>Bthenld2@

1864 ifa=Bandf=8thenlB2@

1865 ifadfthensnaasd

18e8 ifa=fthentB5ae

1670 ifa<>Bandad Bandf ORthenb={la~f)%a)/f gotol2B86

1882 qosub&1399

1885 clr

1698 20toldld

1268 b=int{l00%kL)/ 108

1218 ifbCi@0thenmd="mn"

1220 ifb>=108thenb=b 18 : mF="cm"

1230 iff=@thenf=int{100%{(e¥a’/(e+a)2>-/108 Print"@Brennweite” f " mm"
1248 ifa=Bthena=int(100#(e#f ) (e-f1)3/ 100 :Print"fBilducite”a " mm"
1258 ife=Bthene=int(100%((a%f )/ a~f 100 /108:print"SEntfernuna” e " mm"
1266 print"SBILDGROESSE"bL; m$

1278 Print"IMBERETURHEA wenn weiter”

12580 getaf: ifaslichr$ii3ithenlzBB

12%8 sotoiBg

2088 Print"S@% GEGEMSTAMDSGROESSE #"

2085 2o0subl 1936

2818 inPut"IETEEi ld9roessed” al$

2628 90zubl2686: ifa=1then2@10

26833 gosub10968

2848 b=zw

2056 inPub"M@Bildueited" als

2068 30subl2B08: if9=1then2858

2078 20subl0066

2888 a=zuw

2898 infut"MEntfernunad";als

2108 SosublZBnd: ifi=1then2B99

2118 20sublo0Eo

18 pPoke36879. 174 printchr$(144), chr${14) pokesS7, 128 -

2128 e=zu

2148 input"fFEBrennueited”;als . s

2156 20sub12080: ifq=1then2148 Basic-Listing fiir fotografisches
2168 JosublBogg Fachrechnen

2178 f=zw

2188 ifalsBande >Bandb<>Bthend={c¥b}. 3 9o0to2208
2185 ifa=Bandf OthenZZzB

2198 ifa=Bandf=0then2248

2288 ifadlfthensBoog

2218 ifa=fthencd5688

2228 ifelBandb >@andf{rBthend={{e=f ¥b) f Soto230@
2238 iffeRandb@andalFOthena=C(f$b)/a~f) 9oto2300
2248 wosub&e1886

2258 clr:2oto2Bld

2388 9=int(1080%3) /168

2216 ifed1edthenn$="mm"

2328 179>=188thena=9/10 m¥="cm"

2338 iff=0thenf=int(100%{(e¥a) (e+al ) 180 Print"fBrevmweite"f " mm"
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ifa=Bthena=int(100#CCe¥f )/ Ce—f233/108 Print"aBi ldwsite"a " mm"
ife=0thene=int(100% Ca¥f 2/ Ca-f220,/1880 print"SEntfernung”e"cm"
Print"BIGEGENSTAMDSGR. "2, m$
Print"EMBRRETURHA wenn weiter"

geta$: ifadochr#(13)thenz330

9otol@s

Print"5@ ### VYORSATZLIMSEN #¥%"

Snsubl 1506

inPut"fM@Brennweite altd";als$

Qosubl12086: if9=1then3826

Sosub 196888

fl=zw 18

inPut"f@Brennweite neud";als

90s5ub12088: if9=1then3868

9osubl10086

fa2=zw/18

inPut"f@DioPtriend" di

ifF1CO00andf 2 0Bandd i CX@thenfosub5 16888 9ot 03018

iff1{>0andf 2 >Bthendi=C100/f2)-(100/f1) ' di=int (10%di /18
iff1<sBandf2<s8thenprint "MEDIOPTRIEN: "di : 9ot03158
iff2=Panddi=Bthendi=int (10%(106/71))/18:Print"SEMIOPTRIEN: "di : 9oto3150
iffi=Bandf2=0thenf=int (10%(186,/di) ) Print"EEERENMWEITE : "f"mn" : 9oto3150
iff1oBanddi>0thenf2=(100%f 1)/ (180+(di%f1)) f2=int(10%F2)
iff1<Banddi CCathenprint " IEBRENNWEITE HEU"£2"mm"

print"fMBERETURHE wern weiter"
SetaF: ifagOchr$(13)then3160
SotolBa

Print"s@ Berechnund wvon A, f.E "
gosubl 1800

inPut"MEEi ld9roessed" i al$
20subl12888: ifa=1thendd26
90sub168866

b=zw

inPub"MEBi ldweited";al¥
Josubl2889: if9=1thendBsd
gosubloBon

a=zu

infut"fM@Erenmweited" . als$
20sub126888: ifq9=1thend 103

Qosub 18065

=Zu

inPut"fM@Gegenstandsor. 3", a1%
20sublz06d: ifi=1lthendl48
20sub18689

9=z

inPut"MEEFernuna® . als
20subl2836: if9=1thend 138

Sosubl 3069

2=Th

ifaifandalBandf {>BthensBB00
ifa=fanda>BandfothensBsa8@
iff=Rande3@andal>Bthend 500
iff=Banda<>Bandb{>Band3 >Bthend 558
iff=0andeBandb>Bands>@thendsna
ifa=dandf < @andb >Bands<r8thend 706
ifa=Bande >Bardf{>0thend720
ifa=Bandb{>Banda{>Bande >Bthend 758
ife=Bandf{>Bandb<>Banda >0thend350
ife=BandalBandf{>OthendS50
ife=Band9>Bandb{FBandalGthendS7a
ifx=Bthengosubs1888: clr: 9ctodB2d
Frint"fRRMERETURNA wenn weiter"
getad: ifa$Oehr$(130thendd4cn
gotol@d

f=(e#a) (et+a) SotodadE
f=a/({b/23+1 ) 20t0dE50
f=e/ g/ b+l

f=inkb(f ) iprint"SBRENHMEITE" £ "nm" =1 f=0 90t04336
a=f#¥{(b/32+1) 20todS08
a=Ce¥f )/ le~f) 9otodsoo
a=(b#%e) 9

a=int al 1B Print"SBILDMEITE"a"cm" x=1:a=0:9oto4368

e=f#{(9/bI+1) :9otod20a

e={a¥f )/ Ca~f) 2obod3E8

e={g%a) b

e=intle) 18 print"BEENTFERNUNG "&"cm" ' x=1 =0 9otod458

Privnt"5a #% BELICHTUNGSZEIT ##"

Sosubl 1866

dimb1C15)

inPut"MEBlended";al$ a2$=als

restore  forz=1tol4
readr ‘bliz)=p

ifvalial$r=pthenzz=1

next

ifzz=0thenPrint"keine Jueltide Blende!":go0toS@1H

QosubezB0a

inPub"fM@rennweited";als s i

205ub12080° 1£3=1thenS020 Basic-Listing fiir fotografisches
?gxbl 2800 Fachrechnen (Fortsetzung)
inPut"iMEBL ldweited";alsd

Sosubl288@ : ifa=1thenSB0EE

SosublBapg
a=zu

ifadfthens@nEg

inPut"fM@Bel. Zeitd".al$ a3%=al$

ifleft¥dals, 2h="1"thenal¥=risht¥Cals, lenlalsr~2) 1t=1/val{ald) 20to5208
t=valials$)
fa=Ca¥a)/ (F#fD

t=t¥fafa=sdrifal ift{lthent$=str$iint 1 L0 t¥=right$its, lendtEr-1)
tE="1S "R

ifti=lthent$=str$iint (10%t) 180
n=nsfa

men werden. Welche Vorsatzlinse
ist notwendig, wenn eine Brennwei-
te von 5 cm zur Verfiigung steht. Der
maximal einstellbare Nahbereich
betragt 40 cm.

Zu berechnen sind: Bildweite,
neue Brennweite, Dioptrien-Wert
(Brechkraft der Linse). Zunachst gilt
es, die langste Bildweite festzustel-
len; dazu wird aus dem Hauptmenii

das Untermenii 4 angewahlt. Ge-
fragt wird nach:

BILD-

GROESSE Eingabe: 0 MM
(zur Berechnung
nicht wichtig)

BILDWEITE Eingabe: 0 MM
(GroRe nicht be-
kannt, soll berech-
net werden)

BRENN-

WEITE Eingabe: 50 MM

GEGEN-

STANDS-

GROESSE Eingabe: 0 MM
(zur Berechnung
nicht wichtig)

ENTFER-
NUNG Eingabe: 40 CM
Ergebnis: BILDWEITE = 5.7

CM
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Die gréRte Bildweite betragt also
57 Millimeter. Zur Berechnung der
Brennweite wird abermals das Un-
termenii 4 angewahlt. Gefragt wird
wieder wie vorher:

BILD-

GROESSE Eingabe: 36 MM
(Kleinbildformat)

BILDWEITE Eingabe: 57 MM
(wie vorher er-
rechnet)

BRENN-

WEITE Eingabe: 0 MM
(GroRe nicht be-
kannt, soll errech-

' net werden)

GEGEN-

STANDS-

GROESSE Eingabe: 3 CM

ENTFER-

NUNG EINGABE: 0 MM
(soll berechnet
werden)

Ergebnis: BRENNWEITE =
25 MM
ENTFERNUNG =
47CM

Mit der neuen Brennweite 14Rt
sich nun — iiber das Untermenii 3 —
die gesuchte Vorsatzlinse berech-
nen.

Gefragt wird nach:

BRENNWEI-

TE ALT Eingabe: 50 MM

BRENNWEI-

TE NEU Eingabe: 25 MM

DIOPTRIEN Eingabe: 0 (soll
berechnet wer-
den)

Ergebnis: DIOPTRIEN = 20

Hiernach muf eine positive Vor-
satzlinse von 20 Dioptrien Brechkraft
benutzt werden, um die gestellte
Aufgabe zu erfiillen. Wer die Rech-
nung liberpriifen méchte, kann die
Gegenprobe machen. Bei BRENN-
WEITE NEU muB hierbei »0 MMz«
und bei DIOPTRIEN »20« eingege-
ben werden.

(Wolf Robrahn/kg)
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7532
79353
7335
7542
7345
7558
[
7568
7565
=)

forz=itol3
ifn=blizithenbl$=str#ibliz)) so0to5508

i?nzbl(z}andn{bl£z+i)then?osubﬁzﬁaﬂigotaﬁﬁﬁa

NEXT

Print" T@kdssd#iBe Lichtuna@kEss#¥ 8" ‘print"Blende: "a2$
Print"MBel. Zeit:"t$F" sec"

Print"®Ehoder..."

Print"fBlende: "bis$

Frint"fMBel. Zeit: "a3%" szec"

Frint"IWIMERETURNA wenn weiter"

9etaf ifadiichr#i13)then5568

2otolBa

Frint"@#a ¥ TIEFEMNSCHRERFE #% "

Frint"Bitte geben Sie Ihr Filmformat ein!"
Print"@Bei Yerwendung won Schmalfilmen:"

print"dE mm = "
Frint"@Suprer 8 = =3"
Frint"formal 8 = ng"

Frint"IDMEERREzizFicl
Frint"T@&F ormat: @7 24x36 mm"

Print" W

inPut"@ormat @' a1l a2¢=al$

ifal#=""thens&2a

ifal#$="28"oral$="n8"thensz=4e-63: 9ctos368
ifal¥="16"thensz=8e~83 ' Sotot360

Qosubl2888: if9=1thens868

ald=left$lals, lenlalsdi-2>

ag="n

forz=ltolenlal$)

af=ag+mid$Cals, z. 12

ifmid$ial$, z+1, 1)="x"thent15@

next

bF=rigsht$ials. lenal$i-(z+1))

alf=ag+richt$cazs.2)

gosubl@B6a

al=zuw

al$=bs+risht$dal2s, 20

gosublBBea

bl=zw

c=sqr((al¥ali+ibl#bli) sz=c /1500

sz=int(1080%=z /16004

sz$=str¥isz) sz¥=risht¥i=z$, lentzz$)-1>

forz=ltoleni{sz$)

ifmid$csz$, z, 1)=chr$(E3thenE348

next

9otos588

sz§=".00"+1leftd(sz$, 1)

Print"dToleranz: "2z%" mm"

forz=1to588: next

az2g="":z=@'3F="":bF=""'31=0'bl=0:c=8:sz$=""

Print"fEMenn mit errechneter Toleranz einverstandenbitte nur TRETURH"
inPut"M@Toleranzd" =z

dimblC15) irestore: forz=1told readr bliz)=p next

rem #EEE 2. meny sEEE

Print" a8 moedlichen
Print"fEMIl. Tiefensch. bei"
Print"/MMIREinstell. Unendl.”
Print"IBER2. Tiefensch. bis"
Frint"iRR@lnendlich"
Frint"iEME. Tiefensch. won"
print " ERBr@zndl.NarPunktd bis"
Print " MRBM@endl.FernPunkt"”
Print"EERBM@ACode~Zahl eindeben”
rem ¥¥%¥ code-eindabe #¥##
geta¥

ifwallagr=1then70@a
ifwaldasr=2then?508
ifwaldasi=3then3008

QotobEE0

Frint"d@&Einstelluns UNEMDLICH"
inPut"f@Brennweited" ;als$
Sosubl2BP@: ifa=1then7d1@
Sosub 10956

f=zu

inPut "B lended"al$: zz=0
ifal$="a"thenn=2:3oto748a
restore: forz=1told readr
ifvaldal$d=rithenzz=1

nexh

ifzz=@thenPrint"keine Sueitige Blende!": 9oto7B3B
Sosube 2888

LEESESE S Fa -2 vt S {5hN]
ifnpr=1000thennP=int (np 3/ 188 m$="n"  oto7 300
ifne2>=108thermP=intinP 2 ‘m¥="cn" ' S0to7 368
ifnpLl@BtherP=int{19%nk ) 10 mE="cn"
ifx=BthenPrint"MBchasrfe von"nrind print"fbis Unendlich"
Gotob3808

Eerechnundsarten i

A print"s@abPunkt bis Unendlich"

inPut"Ma@Brennweited"  ald
S0sublZBB8: ifi=1then?395
aozublBEEa

f=zu
inPut"fMa@Blended" ; al¥: zz=06
ifal$="8"thenn=0'30to7350
restore forz=1told readr
ifvalial$r=rthenzz=1

nExt
ifzz=BthenpPrint"keine sueltige
SosubE2088
infut"MaahPunkt @ al$
Q02012808 ifqa=1then?558

Elende! " 9o0kto?325

20sub10088 Basic-Listing fiir fotografisches
TESZ Fachrechnen (Fortsetzung)
1 n=Bthen? 730
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So machen’s andere

nP=CF%F ) S 2¥sz¥n¥10)
ifnpk=188thennP=intink ) /108 né="n": 90to?5E68
ifnp{l@BthennF=int(10%npP ) 18 nF="cn"
Print"@5chasrfe wvon'nein$

Print"fbis Unendlich."

Print"fEE INSTELLUNG" Z#nF s m$

Sotof 3088

n=CF#f /2= ¥nP )

forz=1tol3
ifn=blizithenbl$=str$ibliz)) 20to?730
ifﬁibl(z)andh{bl(z+1)thengasubazﬁﬁaigoto??Sﬁ
nex

Frint"fhoetige Blende"bl$

aotob3888

Print"H@HAHFUNKT bis FERMPUHET"

8818 inPut"faMahrunktd";als
5814 90subl2008:ifq=1thens81d
8816 gosublbobg

8818 nP=zw

2828 infut"MFernPunktd";als
8025 90sublzZBB9: ifda=1then2028
B8B38 ZosublboBgo

8835 fr=zu

2848 inPut"M@Brennuweited" als

9o0subl2888: 1f9=1thens848
Josub1B86G

f=zuw
ifnp<>BandfP<>Bthen3000
inPut"M@EElended", al$ zz=0
restore forz=1tol4 readr
ifvaldal$i=pthenzz=1

next

Sosub&2B68

inPut"MEinstellunsd";als

20subl2866: iFi=1then3850

JosublBB6H

e=zu e=e/10@

nu=Lf¥f i csz#nklBd

nP=Cnuke ) nuted
ifnul=ethenmlif="lUnendlich" ' SotoB23B
fp=Cnudel /Cnn-e)
iffr{l@BthenfP=int (1B%FF 2 /18: ml1$="cm"
iffPr=180thenfr=1intifF ) 1060 mig=" m"
ifnpl@BthennP=int 10%nF 3 /10 m$="cm"
ifnkP2=180thermp=int(nP ) 108 m$="n"
Print"ZHAHPUHKT : "nP i m$
Print"SFERMPUMKT : "fPiml$

Qotos3882

e=(2HNP P 2/ (NP +{F )

LIRS E 10F 1€ Bl LB PEe=s -5 1TE 2o

forz=itol3
ifn=blizithenblE=ztridbliz) ) aoto3845
ifnrblizrandnibliz+l i thengosubE2508  9oto2845
next
ifer=1888thene=int (e /18)/100: mE="n"  20toS366
ifel=183thene=int{e’ /18 n$="cm" : sctoI066
ifeliBBthene=int(10%e) 10 m¥="mm"
Print"SEINSTELLUNG" &, mé

Print"fhoetise BLEMDE"bl1%

E gotoE 2089

9939 rem #¥¥¥ wandeln in milimeter ¥#Hk

18868 ifrisht$ial$.20=" m"thenzw=valial)*1668
188168 ifright#lals, 2i="cm"thenzw=valdals ) #1@
18828 ifrisht$iald, 20="mn"thenzw=valials)

18838 return

11868 Print"Geben Sie foloends
11818 return

11999 rem ##%% ueberPruefen ob einheit *kkk

Werte ein:"

12618 rzturn

58888 Print"fEDie Rechnun? ist unzu-laessig.
68816 Print"l. Brennweite liesen wuerde. Bl
60020 Print"IMRERETURNG wenn weiter”

50E30 SetaF: ifasiichr$ilIithentBass

50B48 sotolpd

da die

die ";

68518 Print"Entfernung ein-  9eben!”
G528 Print"IBMMERETURHA wenn weiter"
E0538 detad: ifadschr$(l3)thentdsin
68548 20tolBd
£1088 print"@@ undenusdende Andaben

61818 return

61393 rem ##%%¥ berechouns d. blende in dezimal #*#¥¥
B2EEE n=valdal¥d ifrishtFCals, 3o="1/2"thenn=nkl.2
62818 return

62499 rem #¥FE umwandlung d. dezimalen blende #$#
62588 xl=n—-bliz} x2=bliz+li-n:ifxl>=x2thens2E00
52518 ifx2ixlthent27oE

62688 bl=bliz)#1.2 xl=n-bl

62618 ifxlZxZthenbl$=str$ibl(z+1)) 20toS2860
82828 ifx2r=xithenbli=str$ibliz))+"#1,/2"  9otos2500
BETER bl=blizi#l.2 x2=bl-n

62718 ifxlrxZthenbl¥=strdibl{zi)+"¥1 2" 20toE22008
BE720 ifx2i=xlthenbl¥=str$ibliz))

62808 return

63808 *rint"IMRMMEe o oder Badeiter"

63010 Setaf: ifas > "m"anda$<"w"thenc3ain

B3028 ifaF="m"thenl@d

E3E38 clr:9otoss2d

reads.

ifzz=Bthenfrint"keine Jueltige Blende!": ootoZ106

68568 Print"iDie Berechwund ergibt WIHENDLICHH. Werm moed-

120099 9=0:ifright${als$, 1odchr$(7elthend=1 Print"Einheit wveroeszen"

Abbildung wor der"

EITTE UEEBERFRUEFEH

Basic-Listing fiir fotografisches
Fachrechnen (SchiuB)

lich statt Bildweite

———y

Variablenliste

A = BILDWEITE

Al = SEITENLAENGE 1

B = BILDGROESSE

Bl = SEITENLAENGE +

BL(X) = BLENDENREIHE

] = BILDDIAGONALE

DI = DIOPTRIEN

E = ENTFERNUNG

F = BRENNWEITE

Fl = BRENNWEITE ALT

FA = FAKTOR

FP = FERNPUNKT

G = GEGENSTANDS-
GROESSE

N = ERRECHNETE BLENDE

NP = NAHPUNKT

NZ = NAHPUNKT UNEND-
LICH

P = BLENDENVARIABLE

SZ = SCHAERFENTOLERANZ

i = ZEITVARIABLE

X = KONTROLLVARIABLE

X1 = HILFSVARIABLE FUER
BLENDENBERECHNUNG

X2 = DITO

Z = SCHLEIFENVARIABLE

VA')'S = ZWISCHENVARIABLE

zZ = KONTROLLVARIABLE

A$ = HILFSVARIABLE

Al$ = EINGABEVARIABLE ZUR
WEITEREN AUFBE-
REITUNG

A2$ = HILFSVARIABLE FUER
BLENDE

A3$ = HILFSVARIABLE FUER
ZEIT

B$ = HILFSVARIABLE

BL$ = BLENDENWERT ALS
STRING

M$ = VARIABLE FUER MM #
CM ODER M

Mi$ = DITO

Sz$ = SCHAERFENTOLERANZ
ALS STRING

TS = ZEIT ALS STRING
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