ieses Spiel fiir den Com-

modore 64 zeichnet sich
durch seine Variationsviel-
falt aus. Wie man aus dem
Bildschirmfoto erkennen
kann, befinden sich die
Schéatze auf mehreren Eta-
gen verteilt, die wiederum
untereinander mit Leitern
verbunden sind. Die Vertei-
lung der Schétze ist véllig zu-
fallig, es kann daher auch
vorkommen, daB in einem
Stockwerk kein Schatz pla-
ziert ist. Vor Beginn des
Spiels konnen Sie die Lauf-
geschwindigkeit des Mann-
chens — und natiirlich die
damit korrelierte Bewe-
gungsvitalitdt der Monster —
in Stufen von Eins bis Zehn
einstellen. Je hoher der
Schwierigkeitsgrad, desto
mehr Punkte kénnen Sie er-
zielen. Aber Vorsicht, es ist
noch kein Meister vom Him-
mel gefallen. Die Spielstar-
ke 10 diirfte fiir so manchen
zur Erkenntnis der Selbst-
iiberschéatzung fithren.

Haben Sie die erste Spiel-
runde iberstanden, was
nicht allzu schwierig ist, da
Sie nur von einem Monster
belastigt werden, so wird
das gesamte Spielfeld neu
aufgebaut. Das heif3t die Lei-
tern werden in einer vollig
anderen Anordnung mit un-
terschiedlicher Lénge posi-
tioniert. Auch das Monster
hat sich vermehrt, nun wol-
len zwei Ungeheuer Ihren
Erfolg verhindern. Bei jeder
neuen Spielrunde kommt ein
weiteres Monster hinzu. Die
Sache beginnt knifflig zu
werden. Jetzt sind Finger-
spitzengefiihl und Ubersicht
gefragt. Insgesamt haben
Sie vier Schatzsucher zur
Verfiigung, um bis ans »En-
de« der Strapazen zu gelan-
gen.

Sie kénnen Ihren Schatzsu-
cher entweder iiber die Ta-
statur oder mit einem Joy-
stick steuern. Und nun viel
SpaB bei der Jagd auf den
High Score. (G. Klauser)

1. Programmaufbau:

Zeile 1690-1730:

Zeile 20: Basic-RAM nach oben begrenzen

Zeile 80: Spielanleitung aufrufen
Maschinenprogramm laden

Zeile 110-190: Spriteform lesen

Zeile 210-220: Video Bank 2 ($8000-$BFFF) wihlen,
damit geniigend Platz zum Speichem
der Sprites vorhanden ist.

Zeile 230 Form des Schatzes

Zeile 240-400: Sprites initialisieren, Spielfeld auf-
bauen

Zeile 410-480: Bewegen und Abfragen der Sprites/
Tastatur

Zeile 490-640: Initialisieren der Geister

Zeile 650-770: Laden des Maschinenprogramms

Zeile 780-1080: Subroutine alle Schitze gehoben

Zeile 1060-1280: Subroutine Zusammenstof mit Geist

Zeile 1290-1320: Subroutine Ton initialisieren

Zeile 1330-1680: Subroutine Spielanleitung

Subroutine Spielfeld aufbauen

Zeile 1740-3300: Subroutine Leitern stellen

Zeile 3310-3440: Subroutine Schitze verteilen

Zeile 3450-3790: Maschinenprogramm Bildschirmauf-
bau

Zeile 3800-5970: Maschinenprogramm Bewegung/
Tastaturabfrage

Zeile 5980-7950: Spriteformen

Das Programm »Schatzsuchere«
nach Zeilennummern aufgeschliisselt

dert. Sﬁe men Monstern ein Schnip
ve

Sie Reaktions en und Ubersicht, vor a

2. Erlduterungen:

Da Video Bank 2 gewdhlt wurde, muB dies dem Screen
Editor mit POKE 648,132 mifgeteilt werden.

Wird ein Programm nachiZ ;:' e 220 mit (RUN/STOP) (RE-
STORE) abgebrochen, jstauf dem Bildschirm nichts Sinn-
volles zu erkennen, da def Screen-Editor nicht automa-
tisch zuriickgesetzt wird. Dies kann jedoch durch ein PO-
KE 648,4 manuell geschehes
i i Zeilen des Maschinenprogram-

éin Checksummentest durchge-
fithrt, um Eingabefehler z rmeiden. Dieser Test er-
kennt jedoch keine Fehler, die sich gegenseitig aufhe-

schinenprogramme mit :
nenprogramm abgespeichert werden, da dies die Lade-
zeit gewaltig verringert.

$C000-$C0C4:
$C400-$C92E:

Temporire
Speicher:
Zeiger:

Einige Erlduterungen zum »Schatzsucher«

Ausgabe 5/Mai 1984



Das Spiel
Schatzsucher
braucht sich nicht
hinter profess-
ionellen Spielen

zu verstecken.
Wegen der grafisch

ansprechenden

Losung und
ut. Q é’

¢ dem Spielwitz
wurde es
zum Listing
des Monats
gewahit.

pchen, zeigen
lem — bewahren Sie

18 REM SCHATZSUCHER

20 POKESE, 127

25 DIM LH<E,2>:DIMLECE,2)
30 FORX=@TOE:FORY=0TO2

48 LH(X,Y)>=80

n er Autor Gerhard Klauser
stellt sich im folgenden
kurz selbst vor:
— Geboren am 8.12.1958 in
Dornbirn/Osterreich
— Ausbildung als Elektro-
techniker
— Derzeitige Tatigkeit: Test-
programmerstellung fiir Lei-
terplatten und Priifplanung
— Zur Spielidee: Als ich im
Sommer 1983 den Commo-
dore 64 erwarb, da waren
nur wenige Spielprogram-
me erhaltlich. Daher be-
schloB ich, ein Spiel, das ich
auf einem Spielautomaten
gesehen hatte, in verbesser-
ter Form fiir den C 64 zu er-
stellen. Das Ergebnis von zir-
ka 60 Stunden Arbeit liegt [h-
nen nun vor. Anmerkung:
Das Spiel war urspriinglich
vollkommen in Basic ge-
schrieben, es war jedoch so
langsam, so daR ich die Be-
wegungsablaufe in einem
Maschinenprogramm Zu-
sammenfaBte.

(Ing. Gerhard Klauser)

58 LECK,Y)=0

68 HEXTY

70 NEXTH

88 GOSUB1338:G0SUBESe

892 PU=0:DU=0:AS=1:PG=0

1882 BA=327E68

11® FORK=8TOB2:READDA:POKE 1S8OB+BA+X .DAINEXRT
128 FORX=0TOSZ2:READDA:FOKE1S272+BA+X . DAIMNEXT
13@ FORK=0TO62:READDA:POKE1S936+BA+K ,DASNERT
148 FORX=0TOGZ2:READDA:FOKE 16000 +BA+X ,DAINEXT
: 158 FORX=BTOE2:READDA:POKE 16064 +BA+X ,DAINEXT
160 FORK=0TOEB2:READDA:POKE1S128+BA+X ,DAINERT
178 FORK=BTO62:READDA:POKES32+BA+K ,DAINEXT

338 GOSUB1748
349 GOSUB3310

268

380 GOSUB498@

490 GOSUB 1299

428 SYS3@176
438 FORK=1TOSG:NEXT

350 PO=BA+1024+INT((YM-58)/8) %40+ INT( (KXM-24).8)
PH=INT (PO 256 :PL=PO-PH*25E

379 POKES3238,PL:POKES3238,PH

399 POKES3265,PEEK(S3265>0R16

418 REM MANN BEWEGEN/ABFRAGE

188 FORX=0TOS2:READDA:POKESSE+BA+H ,DAINEXT

1980 FORK=BTOG62:READDA:POKESER+BA+X ,DAINEXT

2990 OT=PEEK (56578

210 POKESBS78,PEEK(SE578)0R31POKESES76 , (PEEK (56576 YAND252)0R 1

220 POKESES578,0T:POKEB48,132:FPRINT"J"

230 WE=42+128:FPOKES315@.,WE

2498 POKEZ@40+BA ,247:POKEV+21,3

550 Y=53248:POKEY ,32:POKEV+1 ,220:POKEV+21 .1 :POKEV+38 ,7: XM=32: YM=228 : POKE2@40 +BA ,

268 POKEV+16.,0

270 POKEV+37,2:POKEV+38,7:POKEV+39,6:POKEV+40,5:POKEV+41 ,4:POKEV+42,3:POKEV+43,7
288 POKEV+28,2355

299 PU=B:DU=0:AS=1:PG=8

308 POKEV+21,3:FOKEZ@4@+BA . 247

310 GOSUB1ESP:POKESZ2148 .8

220 POKEV+16,PEEK(V+16)AND254 :POKEY ,32:POKEY +1,220: YM=220:XM=32: POKE2D40+BA 247

Ausgabe 5/Mai 1984
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450
460
478
480
438
See

S1e
Sa2e
530
S92
550
S6@
S7e
=1-1)
538
f=1 ] )
618
620
638
640
658
=i=14)
78
&80
&30
Toe
7ie
720
73e
740
7Se
7E@
g
vee
738
see
218
820
238
8480
358
26a
87e@
f==1]
890
See
sie
Sze
a3e
942
gs5e
362
ave
280
38
1aee
1919
1929
1e3a
1248
1050
1860
ieve
ESI+
1888
1238
1180
ZE

111@
1i2@
1132
1149
1158
116@
1179
1188
1198
i2aa
1219
1228
1230
1248

1258
1268

12ve
1238
12328
1208
1318
1328
133a
1340
1358

92

IF(PEEK(V+38)AND (1> >=1THEN18E68

PU=PU+PEEK (353149):POKES3149,0
IFFPU=1B8THENY88

GOTO 4qz@

REM GEIST INITIALISIEREN
K(1)=32:¥(1)>=5B1X(28>=312:Y(2)=58:K(3)=32:Y(3)=90:
K(4)=312:Yv(4)=90

POKEV+2 ,H{(1):POKEV+3,Y(1>

POKEV+4 ,H(2>-255: POKEV+5 ,Y(2)
POKEWV+E ,K(3) tPOKEV+7 ,Y(3)

POKEV+8 ,4(4)-255: POKEV+9 ,Y<(4):POKEV+16 ,20
FOKEE@41+BA,13:V(1)=0:POKE2R42+BA, 141V (2)>=1
POKE2843+BA, 15:V(3)=2:POKE2B44+BA, 13:V(4)>=0
FORK=1TO4:R(K)I=2: NEXT

FORK=1TO4

FOCK) =BA+1024+INTC(Y(K)-50)/8) %48+ INTC (K (K) -24)/8) INEXTK

FORK=1TO4:POKES3239+2%K , ( INT(POC(K)> 256 )
POKES3238+23K , (POCK)-C(INT(POCK ) 256 ) %256 t NEXTK

Vorgezogener SchiuB des Listing
(von Seite 95) »Schatzsuchers

s318@
6928
6338
6948
E358
68680
637a
6980
6938
7eea

POKES3E229+2 .37 tFOKES3229+4 ,34: POKES3229+6 ,37:POKES3229+8,34
POKES3219+2,37:FOKES3219+49 ,39:POKES3219+6 ,37:POKES3219+8,34
POKEY +38 .0 :FPOKES4272+14 , 2551 POKES4272+15,255: POKES4272+18, 128 : RETURN

REM LADEN DES MASCHINENPROGRAMMS
ZIEL=43132:X5=8

READX : IFX=-1THEN7S8

KS=HS+X

IF KX<>(-2)THEN GOTO 748

READX$: READ CHECKSUM: IFKS=CHECKSUMTHENXS=0:G0TOE70

FRINT""? "CHECKSUMMENFEHLER IN ":X$
PRINT"SOLLWERT="3: CHECKSUM

PRINT" ISTWERT =";XS:STOP

POKEZ IEL ,X:Z IEL=Z IEL+1:G0TOE7@

IF ZIEL>S1473THENRETURN
Z1EL=58176:60TOE7@

RETURN

REM ALLE SCHAETZE GEHOBEMN
PG=(PUXASXx 100 xPULD) +{PG >
PU=B:POKES3143 .8

IF MA<PGTHENMA=FG

VY2=PEEK (V+21)

GOsuB3sge

PRINT"NIHRE PUNKTE: PG
PRINT " MEAMAX IMALE PUNKTE: " ,MA
PRINT"¥MS IE HABEN NOCH " ,<4-DU); " SCHATZSUCHER"

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

298 .82a,128
ee8 020,128
een,.170,128
aez2,17e,000
202,170,000
288, 178,088
008,170,000
284,178,088
600,170,000
808,255,082

1IF DU=4 THEN PRINT"SSSSSBERBRRRRISF IELENDE "1 FORK = 1TOS000: NEXTK : GOTO2008

FORK=1TOS@08:NEXTK :AS=AS+1
IFAS=2THENPOKEV+21 ,7:60T0O310@
IFAS=3THEMNPOKEY+21,15:60T0318
POKEV+21,31:60T0310

S1=54272:POKES1+12,9:POKES1+13,255:POKESI+24,15:POKESI+11,33

FORX=BTO255SSTEF 15:FOKES1+8 ,X:POKESI+7 ,255
FORY=BTO255STEP 1S:POKESI+7 ,255~Y
NEXTY
NEXTH -
FPOKESI+12,9:POKESI+13,0I1FPOKESI+3,10:POKESI+7.,177
IF v2=31 THEN UM=4

IF v2=15 THEN UM=3

IF V2=87 THEN UM=2

IF ¥2=03 THEN UM=1

FORK=UM TO @ STEP-1
POKESI+11,33:POKESI+11,32

POKEV+21 , (PEEK (V+2 1 YAND (ES5S-21%) )

FORY=2TOB80B INEXTYINEXTH:POKEV+21 ,8: PR INT " Jsiig" : RE TURN

REM ZUSAMMENSTOSS MIT BGEIST

Listing »Schatzsucher«
(Fortsetzung)

S1=542872:POKESI+12,9:POKESI+13,2855:POKES1+24, 15:POKESI+8,8:POKESI+7,2551P0K

11,17
VYE2=PEEK (V+21):1POKEV+21 ,V2AND254

FORZE=1TO10:FPOKEV+28 ,255iPOKEV+23 ,255: POKES 1 +8 2@

FORWA=1TO7B :NEXTWAI POKEYV+28,0: POKEV+23 ,0:POKESI+8,8:FORWA=1TO7@ I NEXTIWA tNEXT

POKEV+28 ,0:POKEV+23,0:POKESI+11,0
PG=(PUxAS*12@ ) xPU (2> +PG
PU=A:DU=0DLI+1

IF MACPGTHENMA=PG

PRINT " D"

POKEV+21 .8

PRINT"RIHRE PUNKTE: " .PG

PRINT "ENAMAX IMALE PUNKTE: " ,MA

PRINT"EMISIE HABEMN NOCH *,<4-DU);" SCHATZSUCHER"

IFDU=4 THEN PRINT"DESIRERRMIRRRRR-F [ELEMNDE ":FORK=1TO1080 : NEXTK : GOTO 1228

GOTO1278

POKE 198,01 INPUT " BMIISCHWIER IGKE ITSGRAD ANGEBEN (1-18)":SG

PUCB)=INT(SG)
IFPU<B) > 10 THENFULB =10

IFPUCBI<ITHENPU (D) =1
SG=10@-12%xPUCB) :60TOZ20A

FORK=1TOS8@@:NEXKTK
FOKEV+21 ,V2:60TO318
REM TOM

S51=54272:FL=51:FH=S1+1:TL=SI+2:TH=S1+3:W=SI+4:A=51+5:1H=S1+6:L=S1+24

POKEL , 15:POKER , 15%16+15:FOKEH , 1 ¥16+1 :POKETH ,8: POKETL ,0:POKEFH, 14 :FOKEFL , 162

RETURHN

REM SPIELANLE ITUNG
POKES3280 ,2 :POKES3281 ,2:PRINT"A"
PRINT®UCOPYRIGHT COPYRIGHT COPYRIGHT COPYRIGHT®

roi1e
7e28
7038
7048
7o5e
70E8

7ove
7080

7ese
7108
7110
7128
7138
7148
7158
7180
7178
7188
vi9a
vzee
raie
7aze
Ta3e
7248
7250
7aee
ave
vese
ve9e
7388
7a1e
7328
7332
7348
7358
7368
73ve
738
7338
7400
Ta1le
7428
7438
7440
7458
74988
T47a
7480
7498
7509
7318
7520
TS38
7549
7358
7560
7ST0
7588
7958
TE@8
7618
TEZ28
7638
7640
7658
TEEB
7878
7EE0
7688
7700
771i@
7720
7738
7748
ire=1:]
7768
Kdrars -
77ee
77oe
v8ee
7a1@
veee
7a38
T840
7858
rig=1=15]
Ta8ve
7ese
Ta9a
7ae8
73i1a
7928
733a
7949
7958

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

889,255,000
208,195 .00a
208,135,000
20e,131 .08
002,131,000
288,882 008
200,002,128

REM MANN STE IGEND
LINKS

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

200,060,000
284,255,080
2es 820,000
208,020,800
292,020,000
282,820,000
eo2,17ve 000
ees,17va, 128
eev,17@, 128
208 .17a,032
2ee,170.,832
2e8,178,016
202,170,000
oee 255,800
eoe 255,000
898,195,128
ae8, 135,128
e0e, 194 000
eee . 194,128
2en, 128,008
aez, 128,000

REM GEIST FORM 1

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

201,040,000
000,842,088
20,170,000
ez .17ve, 128
802,105,128
138,170,162
178,178,170
169,185, 106
172,085,170
138,885,162
81e,152, 160
eez2,1ve, 128
202,170,128
Bo2,17ve,128
800,172,000
200,138,000
288,130 .088
a2, 162,000
200,802,000
000,082,000
200,010,128

REM GEIST FORM 2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

200,040,000
832,840,808
168,170,042
178,178,178
842,105,168
818,185, 160
212,185,160
818,178,160
@919,170, 160
218,285, 160
ai@,158,160
818,885, 162
ee2,170,128
aez,1ve . 128
208,170,000
2ae, 132,088
P09, 132,000
eea,132,000
008,132,000
208, 132,000
01,170,128

REM GEIST FORM 3

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY.

009,040,000
2ea ,04@ ,008
009,172,000
aez,1ve, 128
802,105,128
818,185, 168
912,170,160
841,158, 1849
841,835,184
169,885, 188
178,185,170
138,178,182
138,172,130
eez2,1ve, 128
2ee,17a,000
aea, 130 002
002, 130,000
P08, 138, 128
2ea . 123,008
ee8, 128,000
28z, 160,008



1268
1378
1z3@
1238
14pa
1418
1428
1438
19498
1458
14968
1470
1438
1438
1508
1518
1529
1532
154@
1558
1568
157@
15s8
15399
ie@a
igie
1628
1630
1648
1658
1668
167v@
1688
1638
17ea
1710
17za
1738
17498
1758
1vea
1778
17388
1738
1608
ig1a
1828
1832
iggq@
185@
1868
igve
1288
189@
pi=la ]

191e
19z

193@
1348
1958
1968
13782
198@
1asa
2008
Ze18
2eze
2e3a
2848
2050
Z28Ea
2eve
2038
aese
ciea
2118
zlza
213@
214a
2158
2168
2178
21ge
2198
ezea
2e1e
2228
2228
2248
2258
2268
a2evea
z22ge8
2298

PRINT " i

PRINT"WIBBRRBBRILIS C H A T Z S UCHE"

FRINT " (eaprRRRRRRRRII NG . KLAUSER G.
PRINT"IBRRRRRRRRRRISSSE DORMNEIRN
FRINT"(RRRRRERRRRRRHAEHL INGEMN 3

PRIMNT ":RRRRERRERRRRRRRUSTRIAY

PR INT " drdi@COF YR IGHT COPYRIGHT COPYRIGHT COPYRIGHT"
FORK=1TO300@: NEXTK

PRINT"J"

PRIMT"ES GEHT DARUM, MDEGLICHST YIELE SCHAETZE":
FRINT"ZU HEBEM, OHMNE VYON DEN GEISTERN GEFANGEN";
FRINT"ZU WERDEN. "

PRINT"WEMNM ALLE SCHAETZE GEHOBEN SIND, DANN"
PRINT"ERHALTEM SIE EIN FREISPIEL."
PRINT"ZUSAETZLICH ERHOEHT SICH DER SCHWIERIG- KEITSGRAD.®
PRIMT"BEI KONTAKT MIT EIMEM GEIST WIRD NEU"
PRINT"GESTARTET, DIE ANZAHL DER SCHATZSUCHER"
PRIMNT"WIRD UM EINS YERRINGERT"

PRINT"BEIM START STEHEMN 4 SCHATZSUCHER ZUR VERFUEGUNG."
FRINT"H"

FRIMNT")RDRRBBRRRE E LW E G U NG "

PRINT ")RRRRRRRRR]-============ ="
PRIMNT "XBRBBRBRBRICF > = AUFWAERTS"
FEINT")MRRRRRRBRI..> = ABWAERTS"
PRINT"!BRRRBRROBIL> = LINKS®
FRINT")RBBRBBRERI ; > = RECHTS"
PRINT " iRRRRRRRRRBICOER JOYSTICK 2"

INPUT"MSCHWIER IGKE ITSGRAD ANGEBEN (1-1@)";SCG
PUCB)I=INT(SG>
IFPUC®) > 1BTHENFU(B =18
IFPUCB) I THENPU(B) =1
SG=100-18%PU B>

RETURM

REM SPEILFELD AUFBAUEN

PRINT"J"

8¥s543152

POKES328@ ,8:POKES3281 ,8

RETURN

REM LEITERM AUFBAUEN
LALZ2)=INT(RND(4)%x3) +1 Lisﬁng »Schatzsucher«
IFLAC2>=1THEN1868 (Fortselzung}
LEC2.2)=INT(RND{S) %31+ 1308 +BA
FORX=0TO3

POKELE(2,2)-X¥48,115

FPOKELE (2,22 -X*40+54272-BA, 180
POKELE<2 ,27-1-H*4@,69
POKELE(2,2)-1-Kx4@+54272-BA, 10
POKELE(2,2)-2-¥%40,107

FOKELE(2 ,2)-2-%»40+54272-BA, 18
MNERTH
LE(2,1)=INT(RND(S)>%31)>+1388+BA
IFLEC2,1)>(LEC2,2)+8)THEN1902
IFLEf2,1)<(LE<2,28)-11>THEN138@
GOTO186@

FORX=8TO3

POKELE(2,1)-X%40,113

FOKELE(2 ,1>-%»40+54272-BA, 180
POKELE(2,1)-1-X*40 ,64
POKELE(2,1)-1-Xx48+54272-BA, 10
POKELE(Z,1)-2-K*40,187
POKELE(2,1>-2-Kx40+54272-BA . 1@
NEXT

LAC3) =2

IFLAC3)=1THEN2 190
LH(3,2)=INT(RND{(B)*2)+1
LEC3,2)=INTC{RND(2)%31)+1468+BA
IFLE(3,2) >LE(2,1)+5+160THEN2850
IFLE(3,2><LE(2,1)~7+168THEN2Z@S@
GOTO2018
IFLE(3,2)LE(2,2)+5+160THENZB8®
IFLE(3,8)<LE(2,8)-7+16BTHENZOE®
GoToOz2@al18

FORX=1TO4%LH(3 .27
POKELE(3,2)-C(H-1>%48,115

POKELE (3 ,27-(X-1)>%4@+54272-BA, 1@
POKELE(3,2>-1-(¥-1)%98 .69
POKELE(3,8>-1-(X~-1)%40+54272-BA,10
POKELE(3,22-2~(X-1>%48,187
POKELE(3,2)-2-(X-1>%x48+54272-BR, 10
MNEXT

LH(3,1>=INT(RND(E)*2) +1
LEC(3,12=INT(RHND(2)%31) +1468+BA
IFLE<3,1)>LE(2,1)+3+168THEN22 18
IFLE(3,1><LE(2,1)-3+16BTHEN2210
GOTOZ2178
IFLE(3,1)>LEC(2,2>+5+160THENZ248
IFLE(3,1>{LE(2,2) -7 +16BTHENZZ4@
GOTOZ178

IFLE(3,1) >LE(3,2)+STHEN227@
IFLE(3,12<LE(2,2)-7THENZE7®
GOTO2178

FORK=1TO4%LHC(3 1)
POKELE(3,12-¢X-1>%48,115
POKELE(3,12-(X-17*40+54272-BA, 12

2308
2318
2320
233a
2348
2358
2368
2378
2388
2398
29a8
24918
2428
2438
2448
24958
2460
2478
24988
2490
25ea
251e
25ee
2538
2540
2558
25ee
2578
2588
2538
2688
cela
2628
2638
2648
2658
2669
2678
2638
26398
aven
a27v1e
e7Teg
evaa
2748
2758
2768
277e
a2vee
27ae
2800
2812
2820
2838
2848
2858
2368
287e
2888
22398
2908
291@a
2928
2938
23948
2358
2969
237e
2988
233a
3088
zaie
3020
3038
3048
3050
3ec8
3ava
3088
z09a
31@8
3118
2128
3132
3140
3158
3168
3170
3130
3139
3ze8
3218
3229
3238

FOKELE(3,1)-1-(X-12>%48.,869
FPOKELEC(3,1)-1-(¥-1)%4@+54272-BA, 10
POKELE(3,12-2-(¥-1)%48,187
FOKELE(3,1)-2-(K-1)x4B+54272-BA .18
MNEXT

LACA)=INT(RNDC1 %2> +1
IFLACA) =1 THENE4T®

LH¢4 ,28)=1

LE(4 ,2>=INT(RND(2)%31)+1628+BA
FORK=1TO4xLH<(4 ,2)

POKELE(4 ,2>-C(X-1>%48,115

POKELE (4 ,2)-(X-1)%48+54272-BA, 18
POKELE (4 ,2)-1-(X-1>%48,64

POKELE(4 ,2)-1-(X-1>x40+54272-BA, 10
POKELE(4 ,2)-2-(X-1%48,1807
POKELE(4 ,2)>-2-(X~1)%4B+54272-BA, 190
NEXT
LE<4,1)=INT(RND(2)%31)+1628+BA
LHC4,1)=1
IFLE<4,1) >LE(4 ,2>+7THEN2520
IFLEC4,1)<LE(4,2)-10THEN2520
GOTO2478

FORK=1TO4xLH<(4 ,1>
POKELE(4,1)-C(H-1>%48,115

POKELE<4 ,1>-(X~-1)%48+354272-BA, 10
POKELE(4,1)-1-(X-1>%40,64
POKELE(4,12-1-(X-1>x4B+54272-BA, 18
POKELE(4,1>-2~-(X-1>%48,187
POKELEC4 ,1)-2-(X-12%40+54272-BA, 10
MNEXT

LACS)=INT(RND(7)%4)+1
IFLAC(S>=1THEN2738
LH(S,2)=INT(RND(E)%4) +1

IFLHC(S 22 >2THENLH(S ;2> =2
LE(S,2)=INT(RND(2)%31)>+1788+BA
IFLE(S,2*LE<4,1)+5+1EBTHEN2EED
IFLE(S,2)<LE(4,1>-7+168THEN268@
GOTO264@

IFLE(S,2) >LE(4,2)+5+16BTHEN2V 1@
IFLE(S,2)<LE(4.2)~7+16BTHEN27 18
GOoTOoE2E48

FORK=1TO4%LH(5,2)
POKELE(S,2>-(X-1>%48,115

POKELE (S ,2>-(X-1)*x4@+54272-BA, 18
POKELE(S,2)-1-(X-1>%48,869
POKELE(S,2)-1-(K~-1)%4@+54272-BA, 19
POKELE(S ,2)-2-(X~-1)%48,107
POKELE(S ,2)-2-t(K-1)%40+54272-BA, 18
MNEXKT

REM

LH(S, 1= INT(RHND(E)*%2) +1
LEC(S,1»=INT(RMND{2) %31 +1788+BA
IFLE(S,1)*LE<4,1)+3+160BTHEN2858
IFLE(S,12<LE(4,1)-3+16BTHEN285@
GoTOE2818
IFLE¢S,1) >LE(4 ,22+3+16@THENZ2888
IFLEC(S,13<LE(4,2)-3+160THENZS30
GoTOo2818

IFLE(S, 1) *LE(S ,2)+8THEN2318
IFLE(S,1)<LE(S.,2)-7THEN2910
GoTO2818

FORKX=1TO4#LH(S5, 12
POKELE(S,1)-(X~-12%48,115
POKELE(S,1)-(¥-1)x40+54272-BA, 10
POKELE(S,1)-1-(X-1>%48,64
POKELE(S,1)-1-(X-1)%4B0+54272-BA, 18
POKELE(S,12-2-(X-1>%48, 187
POKELE(S,1>-2-(¥-1)%4@+54272-BA, 10
MNEXT

LH(B ,2)=1

LA(BY=2

IFLACB) =1THEN317@
LE(E,2)=INT(RHND(2) %31 +1948+BA
IFLE(6,2)>LE(S,12+5+168THENZOED
IFLE(E,2)<LE(S,12-7+1EBTHENZBER
GOTO32E8®

IFLE<B,2) *LE(S,2>+5+160THEN3B98
IFLE(S ,2)<LE(S,2) -7 +1E@THEN30398
GOTO3028

FORK=1TO4%LH(E 27
POKELE(6,2)-CH-1>%48,115

POKELE (6,22 -(X-1)%40+54272-BA, 18
POKELE (6 ,2)-1~-(X-1>%48 .64
POKELE(S,2)-1-(X~-1)*40+54272-BA 10
POKELE{B,23-2-<(X=-1>%4@,187
POKELEC(E ,2)-2-(X-1)%48+354272-BA 10
MNEXT

LH(B,1)=1
LE(G,1)=INT(RND(2)%31>+1348+BnA
IFLE(E, 1) >LE(E ,2)+8THEN3220
IFLEC(E, 1)<LE(6 2> -7THEN3228

GOTO3 132

FORX=1TO4%LH(E,1>

FOKELE(B ,1)-(X-12%48,113




3240
3258
3268
3270
3288
3290
3308
3318
33z0
3328
3348
3350
3368
3370
3380
3338
3488
3410
3428
3438
2448
2495a
2488
3478
2480
3430
35e8
3518
3528
353a
3549
3552

3560
3578
3580

3598

fei=]ulal
3618
3620
330
3640
36858

3660
3670
3680
3638
37ee
avie
3728
2738
3748
3752
3768
377a
3780
3798
3808
3818
3228
3830
3848
3850
ei=1=1:]
3870
3880
3898

3808
331e
3928
3938
394
3959
3968
3378
3980
3399a

4808
4818
48z
4838
4848
4058
4868
487va
4080
4838

4189 DATA 32,

94

POKELE(B,1)-(K~-1)>*9B+54272-BA, 18

POKELE<B,1)-1-(X-1)%40 ,64

POKELECB, 1)-1~-(X~1)*%40+S4272-BA, 19

FOKELECB, 1) -2-(K-1)%48@, 187

FOKELE(E, 1)-2-(X-1)%40+54272-BA, 18

MEXT

RETURN

REM SCHAETZE VERTEILEM
AZ =@

FORX=8TO3
PS=INT(RND(8)>%37)+2
ZE=INT(RMND(4)%x8)+1

IFPEEKC1104+BA+PS+{ZE-1)*160)=32THEN3380

GOTO3348

IFPEEK (1104+BA+PS-1+(ZE-1)%16@)=168THEN334®
IFPEEK (1104 +BA+PS+1+(ZE~-1)%16@)=16ATHEN3340

POKE<1184 +BA+PS+(ZE~-1)%1688)

+ WE

POKECL1B4+4FPS+(ZE~1)%160+54272),13

RZ=AZ+1

NEXTH

RETURN

REM MP DATA ZEILEN
DATA 1E€8, @, 162, @,
DATA 182, 183, 251, 173,
DATA 133, 252, 189, 13,
DATA 238, 251, 248, 3, 76,
DATA 182, 238, 252, 165,
DATA 219, 2498, 3, 76, 14, 1
DATA 185, 251, 201, 255,
DATA 76, 14, 182, 234, 183,
DATA 133, 251, 163, 132,
DATA 168, B, 32, 181, 192,
» "346@ - 3550", 9253
DATA 1€@, 133, 251, 1889,
DATA 252, 168, B, 232, 181,
DATA 169, 64, 133, 251, 168
DATA 133, 252, 168, 8, 32,
DATA 1382, 169, 224, 133, B85
DATA 133, 133, 252, 160, @,
bDATA 181, 192, 169, a8,
DATA 168, 134, 133, 252,
bATA 32, 181, 1382, 183, 32,
DATA 251, 169, 135, 133, 25
» "3568 - 3B850", g@S9

DATA @, 32, 181, 182, 163,
DATA 133, 251, 163, 135,
DATA 188, @, 32, 131, 132,
DATA B, 1639, @, 133, 251, 1
DATA 132, 133, 2sa,
DATA 168, 145, 251, =209,
DATA 232, 224, 24, 248,
DATA 48, 24, 1@1, 251,
DATA 133, 251, 76, 147,
DATA 251, 238, 252, 76,
DATA 86, 169, 160, 145, 251
DATA 192, 48, 248, 3, 76, |
DATA 182, 86, @e, 216
bATA -2, "3660 - 379@",
DATA 173, 159, 287, 201,
DATA 3, 32, 19, 200.
DATA 141, 2, 228,
DATA 41, 2@8, S5, 189, 33, 7
DATA S8, 1968, 2801, 44, 2@8,
DATA 169, 38, 78, 56, 196,
DATA 42, 288, S, 169, 34,
DATA SB, 186, 281, S8, 283,
DATA 189, 37, 76, S6,
DATA 1S58, 288, 182, 254,
- "380@ - 3890" , 7658
bDATA 207, 182, 1, 168,
DATA 168, 287, 142,
DATA 288, 287, 32,
bATA S2, 32, 236, 196, 169,
DATA 141, 4, 212, 163, 18,
DATA 4, 212, 32, 88, 208,
DATA 41, 173, 246, 287,
DATA 173, 247, 287, 133,
DATA 253, Z2es,
DATA 163, @, 141,
. "39800 - 3338", 8650
DATA 131, 198, 168, 32,
DATA 169, 1, 141, 157, 207,
DATA 2, 148, 160, 287, 182,
DATA 142, 192, 287, 162, 2,
DATA 176, 287, 32, 22, 138,
DATA 236, 196, 160, 1, 32,
DATA 208, 168, 4, 148,
DATA L1B2, 251, 142,
DATA 4, 142, 176, 287,
DATA 198, 382, 238, 196,
- "4082 - 4090", 3288
72, @@, 160, 6,

1?3, 1

19,
176,

111

189, 2

a,
176,
1, 199;

157,

L¥ar

349

195,
145, 2

27

a2

248,

2

132,

132
F 1
181
1,

32

1=
2,

192

133,

162
63

iea, 39, 1
145, 251

16
S

182, 1
147, 1

r B2
a1

65,
S5
]

S
201

768

S

198, 32
1492,

1q@
287 ,

144
17
191

i6@
133, 853
2354 ,
i58, 2av, 2498, 3
287, 76,

192
51

252, 2e1

3

133, 2852
183,

133

33

169

133, as1
168, @

3
168,

232

63
3
33

a2
o8

=1

179, 24

165, 283, 281

192,

153

177

=

145, 253

ig@

23

14

32
K=

198

3
=

168, 287
1892, e@7v,
22, 22

168, 2,

162

e

e

=

==

4118
4128
4138
4140
4158
4160
417a
4180
41398

4228
4218
4228
4238
4248
4258
4260
427a
4288
4289
4308
4319
4328
4338
4348
4358
43E8
4378
4388
4338

44988
4418
449z
4438
4448
4450
448
44978
448
44938
4508
4518
4528
453@
4540
455@
4568
4578a
43588
459@
49608
49618
4628
4838
4648
4858
4660
4678
4620
4698
4708
4719
4728
473a
4740
4758
4768
4v7a
4758
4738
4800
4818
4828
4338
4848
4858
4868
48780
4838
43398
4580
491@
4928
4938
4348
4958
43968
437a
4338
4938@
5008
Seia
Seze

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA

"q108 -

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

» "430@ -

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

lép. 207, 162, 247,
287, 1e2, 8, 1492, 176,
32, 22, 198, 32, 236, 1896
i@, 3, 32, 72, 200, 160
8., 148, 1e@, 287, 162, 239
142, 182, 207, 182, 18, 142
176, @7, 32, 22, 18938, 32
236, 186, 16D, 4, 32, 72
20e, 398, 185, 208, 287,
4188", 8156
ey, 281, 33, 248,
36, 2498, 13, 201,
12, 21, 34, 248,
96, 76; 16, 1397, 76
197, 78, 112, 19?7, 76
137, 185, 24, 287, S6
4@, 144, 1@, 133, 253
247, 207, 133, 254, 78
197, 133, 253, 185, 247
56, @33, 1, 133, 254,
253, 153, 246, 207,
153, =247, go7, 183,
153, 224, 207, 32, 218
96, 185, 246, 287, 24
40, 1ivs, 18, 133, 253
247, 207, 133, 254, 76
197, 133, 253, 185, 247
24, 105, 1, 133, 254
253, 153, 246, 207,
153, 247. 207, 185,
433@", l1es5ze
153, 284, 28v, 32, 218
86, 185, 246, 207, 24
1, 1?68, 19, 133, 253
247, 2@v, 133, 254, 76
197, 133, 253, 185, 247
24, 195, 1, 133, 254
253, 153, 246, 207, 165
153, 247, 207, 185, 288
153, 284, 287, 32, 228
96, 185, 248, 2087, 56, -
1, 144, 18, 133, 253
247, 207, 133, 254, 7€
187, 133, 253, 185, 247
56, 233, 1, 133, 2354
253, 153, 246, 287, 165
153, 247. 207, 185, 208
153, 224, 207, 32, 253
896, 185, 1, 2@8, S&
8, 153, 1, 288, 96
1, 208, 24, 105, 8,
1, 288, 96, 185, @
24, 185, 8, 176, 4
e, 208, 96, 153, @
2|8, 173, 16, 288, 13,
207, 141, 16, 288, 9B,
|, 208, 6, 233, 8, 144
4, 153, @, 208, 96, 153
e, 288, 173, 16, 203, 45
132, 287, 141, 16, 288, 96
185, 224, 207, 201,
3, 76, 188, 198, 201,
eea, 3, v8, 183, 198,
2, 288, 3, 76, 149, 198
152, 6, 298, 3, 76, 1489
188, 173, 27, 212, 56, 2233
i2g, 144, 5, 169, 33, 76
68, 198, 169, 36, 153, 288
287, 32, 1, 183, 144, 3
76, 255, 198, 185, 224, 287
153, 2@8, 287, 32, 1, 193, -
144, 3, 7B, 255, 198, 281
37, 288, 11, 168, 34, 153
ees, =287, 32, 1, 199, 78
235, 138, 201, 34, 208, 11
168, 37, 153, 208, 207, 32
1, 199, 78, 255, 198, 281
33, 288, 11, 168, 36, 153
2p8, 207, 32, 1, 1939, 76
235, 198, 163, 33, 153, 28
eev, 32, 1, 193, v, 255, -2
198, 173, 247, 207, 56, 249
247, 207, 144, 17, 248, 3
78, 182, 198, 173, 246, gO7
SE, 249, 246, 207, 144, 3
v&, 182, 198, 234, 234, 1869
33, ¥&8, 68, 198, 234, 234
189, 38, 76, €8, 198, 185
2249, 297, 153, 28, 207,
1, 198, 144, 3, 7?6, 255
138, 173, 27, 212, 56, 233,
128, 144, 8, 169, 37, 153
e2es, gev, 76, 224, 198, 189
34, 133, 208, 207, 32, 1

192, 192
2e7

153,

14
37
11

e24,
zet ,
2498,
249,

64,

168,
233,
185,
449,

287 ,
185,
254 ,
207,
197,
185,
185,
82,

2e7,
185,
2349,

207 .,
197,
185,
135,
1498,
cer.
165,
254 .,
207
197,
233,
185,
188,
287 ,
165,
254,
g2e7,
197 .
233,
185,
153,
2083 .
153,

-2,

176
185

36
192

32

=B

e
165
2es

165
208,

2,

9508 -

33, @\8, -2,

2,

"
’

-2,

"q4208 - 42980°

=

84399

Listing »Schatzsucher«

(Fortsetzung)

"440@ - 44908" ,

4590" ,

"4600 - 4598" ,

“qa7e0@ -

4rvse",

48080 -

439",

*490e — 4990",

18134

2453

7asq

TE54

varva

8243



5838
5048
5858
SeE9
save
Ses8
Sese
Siea
5110
S5ige
5132
5148
51598
5168
S17e
Sisa
S198
S2e8

s218
S2ze

S23a
S240
S258
S268
=T
52880
S29e
5388
S531e
5328
5332
5348
535@
S368
5370
5380
S538a
Sq9ea
5410
5428
5438
5448
S45a
S46@
S47a
5988
5430
5588
S518
5529
5538
5549
5558
5569
S57a
S588
5598
Se@8
sSe18
SEE28
5638
Se4q@
5650
5668
S68Ta
5688
Sega
S7ee
5718
37zl
57380
5748
S758
S7E0
5770
S78a
5798
5808
S818
Seze
583@
5848
5358
5860
3878
5888
sgoa
5928
5318
5928
5938
S948
5858
5968

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DATA

193,
2e1 .,

144,

TE,
203,
a6,
2498 ,
a1,
248 .,
183,
199,
1, 144,
247, 287,
199, 133,
56, 233,
18, 281,
2e1, 160,
177, 251,
168, 8@,
248, 3.,
11, 2ea,
185, 1,

255,
287 .,
185,
149,
37,
11,
76,

37, 208,
153, 2@8, 207,
138,

208,
2a1 ,
248,
24, 896,
2es,
185, 246, 287, 56, 233
18,

1, 133,
i€a, 8.,

177, 251,
76, 3, 208,

185,
176,

3, 76, 255, 198
11, 169, 34
32, 1, 199
168, 37, 153
32, 1, 199, 56
zerv, 201,
36, 248, 13,
iz, 281, 349
768, 153
183, 76, 9=

33

133, 251, 185
133, 252, 76, 59
2351, 185, 247, 207
252, 14@
1?7, 251
18, 160, 49,
ie@, 249a, 11
2el, 168
=

296, 287, 249
1@, 133, 251

248,
2e1 .

-2,

"SPe@ - S090", 7954

-2, "S19@ - S1398", 8653

185,
128,
207 ,
148,
251

247, 207, 133, 252, 76
199, 133, 251, 185, 247
24, 185, 1, 133, 252
i8, 2@1, 168, 2, 177
ee1, 168, 2498, 18, 160,
42, 177, BS1, 201, 160, 240
11, 168, 82, 177, 251, 281
ie@, 248, 3, 76, 3, 208

76, 11, 208, 185, 246, 207
S8, 233, 49, 144, 1B, 133
251, 185, 247, 27, 133, 252
76, 181, 193, 133, 251, 185
24?7, 287, 56, 233, 1, 133
252, 148, 18, 281, 168, B
177, 251, 201, 168, 2498,
zea, 182, 3, 248, 3, 76
186, 199, 76, 3, 290, 76
11, z@e, 185, 246, 287, 24
105, 48, 1v6, 18, 133, 251
i85, 247, 287, 133, 252, 76
234, 1939, 133, 251, 185, 247
287, 24, 105, 1, 133, 238
198, 18, 2901, 1680, 8@, 177
251, 291, 16@, 248, 11, =298
198, 83, 298, 3, 76, 2339, -2,
138, 7?6, 3, 2608, ¥6, 11

208, ive, 18, 201, 185, =288
ee7, 56, 96, 172, 18, 201
185, 208, 207, 24, 96, 1B9
ire, 141, 159, 2e?, 1e@; 2
169, 37, 153, 224, 207, 160
6, 153, 224, 287, 1683, 34
i6@, 4, 153, 224, 207, 160
8, 153, 224, 207, 189, 255
141, 14, 212, 141, 13, 212,
189, 128, 141, 18, 212, 168
15, 141, 24, 212, 183, B
141, 157, 287, 96, 185, 248
135, 281, 15, é@s8, 2, 1863
12, 24, 185. 1, 153, 248
135, 96, 185, 224, 207, 133
253, 2@l, 34, 249@, 42, 201
a7, 2490, 19, 173, 248, 135
291, 251, 249, 6, 1839, 251
141, 248, 135, 98, 163, 252,
141, 248, 135, 96, 173, 248
135, 2901, 247, 248, 6, 1639
247, 141, 248, 135, 96, 163
248, 141, 248, 135, 86, 173
248, 135, 201, 249, 240, ©
189, 243, 141, 248, 135, 96
163, 250, 141, 248, 135, 36
163, 224, 141, 2, 220, 173
e, 220, 41, 1, 288, 5
1es, 33, 76, @, 201,
8, 228, 41, 2, 2808, 5
168, 36, 76, @, 201,
e, 228, 41, 4, 2808, 5
iea, 34, 76, @, 2al,
9, 228, 41, 8, 288, 3
169, 37, 76. @, 281,
1, 228, 41, 1, 208, 5
169, 33, 76, B, 201,
1, 22@, 41, 2, 298, 5
169, 38, 76, 8, 201,
1, 228, 41, 4, 288, 5
169, 34, 76, @, 201, 173
1, 228, 91, 8, @8, 14
168, 37, 141, 18, 201, 163
255, 141, &, 228, 173, 18
2oy, 96, 163, 255, 141, 2
228, 86,

-2, "S52pe - S529a", g9ve

11, -2, "S530@ - 5390", glB62

"S40@ - S4990", 8783

Listing »Schatzsucher«
(Fortsetzung)

-2, "55@ee - 558e", 8427

-2, "560@ - S563@", 3665

173, -2, "S700 - 5730, 9326

173
173
173
173
173, -2, "5808

- 589a", 5658

5370
S328
59358
6008
cal1a
EB028
60332
5848
5858
cesa
878
60828
g9
6189
6118@
6128
138
6148
6158
c168
G17a
158
6138
62ea
621@
6228
6230
g248
E25@
6268
s27@
E23a
EzZ38
6308
6318
5328
533a
65348
5358
5360
6378
E380
53398
6488
e41@
642
6438
6448
5458
6468
E47@
£43@
s439a
6508
g51@
6528

6538
8548
6558
ESED
657@
6588

S9e
s688
e618@
E628
6638
5648
BE5@
66E@
B67@
6688
6638
e7vae
E71@
67Z@
6732
6748
ev58
E7EB
e77a
6788
6792
68a8
gEg8la
6328
6338
6848
6358
6868
E378
e8c@
6898
6308

DATA

-2, "598@ - 587",

REM MANN STEHEMND RECHTS

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA

290 .0E0 000
298,255 988
200,829,008
[0 ,821 888
202 820 008
208,020 .800
a0a ., 170 .008
292,170,128
212 .84@,. 168
208,842,036
284,940,000
eee ,aq9e 808
200 ,PE0 000
200,060 808
age .aliz .0e8
020,812,000
220,812,008
pee ,012,000
poB , 812 000
008,088,800
200 .018 .,088

REM MAMN GEHEND RECHTS

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

REM MANN STEHEND

DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
oATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

208,060 ,088
298,255,808
202,022,000
e 821 .008
200,020,000
P08 028 . 888
288 042,008
298,842,168
nae . 848 . 1684
@09 , 040,000
202,040 000
298,948,808
208 .940 . 888
200 , 060,000
2908 . P63 . PB0
208 .851, 192
808 ,.843 ., 182
288 ., 848,192
200,843, 128
Pa@ . A3z, 168
200,040,008
LINKS
P08, 060 088
288 ,255 ,000
pad , 828,080
208,984 988
228 . 828 008
200,020,000
280,170,000
88z ,178,128
218 .242,160
924,040,832
208,848,816
200,948 ,808
20a ,.040 008
909,060 000
200 .58 . 088
208,848,000
200,848,000
298,048,888
228,043,008
900,832,800
288 . 1680 008

REM MANN GEHEND LINKS

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
DATA

202,968,200
208 ,255 008
200,829,000
200,084,000
200 .820 ,000
29a ,828 ,.888
PR, 168,000
fle, 168 002
226 . 840 . 008
000 ,04@ ,00@
aga 848 008
208,840 . 000
29a , 848 ,.208
288,850 808
000 252,000
283,216 008
293,012,080
203,012 002
ez .12 ,.000
210,008,000
a90e 0590 088

REM MANM STEIGEMND RECHTS

DATA
DATA
DATA
DATA

202,060 208
2ea ,255,816
203 .82 ,832
208 ,02a ,.832

Vg

4346, -1

Das Listing
wird auf
Seite 92
vorgesetzt




