Tips & Tricks

VC 20/C 64

Wenn Sie iiber eine reichhaltige Disket-

tensammliung verfiigen, ist sicherich
schon der Wunsch aufgeta

Iskette n

ucht, den

Namen und/oder die ID einer bestimm-
ten Diskette zu andem, ohne dabei den
Disketteninhalt zu zerstoren. Wir zeigen

it dem DOS-Befehl "RENAMEX ist es mdglich, bestehen-

den Dateien einen neuen Namen zu geben. Dieser Be-
fehl wirkt leider nur auf Dateiebene und nicht auch auf Dis-
kettenebene, das heift, es ist nicht méglich, den Disketten-
namen und/oder die ID zu veradndern. Dazu existiert der
DOS-Befehl sNEW¢«, der den manchmal unerwiinschten Ne-
beneffekt hat, daB samtliche Programme und Dateien auf
der Diskette geloscht werden. Diesen Nachteil behebt das
nachfolgend beschriebene Programm (siehe Listing).

Mit diesem Programm ist es moglich, den Namen
und/oder die ID einer Diskette zu &ndern, ohne daB der Dis-
ketteninhalt geléscht wird. Es lauft auf jedem Commodore-
Computer mit minimal 40 Zeichen pro Zeile. Durch kleine An-
derungen bei der Bildschirmausgabe kann es auch auf ei-
nem VC 20 verwendet werden. Es konnen alle Floppys mit
DOS 2A (also 1540, 1541, 4031, 4040) verwendet werden, wo-
beidaraufzuachtenist, daB sich bei Doppelfloppys die zu 4n-
dernde Diskette in Drive 0 befindet.

Programmbedienung

Nachdem das Programm von Diskette oder Kassette gela-
den und mit RUN gestartet wurde, erscheint zuerst die Fra-
ge, ob die zu andernde Diskette eingelegt ist. Ist dies nicht
der Fall, kann das Programm gegebenenfalls durch Eingabe
von »N« unterbrochen und durch Driicken der RETURN-
Taste fortgesetzt werden. Als nachstes erscheint der Name
und die ID der eingelegten Diskette auf dem Bildschirm.

Beantwortet man die Frage, ob der Name geandert wer-
den soll, mit »J«, besteht die Moglichkeit, den neuen Disket-
tennamen einzugeben. Falls der eingegebene Name langer
als 16 Zeichen ist, werden automatisch nur die ersten 16 ver-
wendet, Gleiches gilt auch fiir die Eingabe der ID, deren ma-
ximale Lange 2 Zeichen betragt.

Danach wird die Diskette gedndert. Das Ende dieses Vor-
ganges wird durch die Ausgabe von »DISKETTE GEAN-
DERT — =— PROGRAMMENDE« angezeigt. Die Diskette ist
nun mit dem neuen Namen versehen. Doch wie kam es dazu?
Um diese Frage beantworten zu kénnen, sollte man sich die
Datenstruktur auf der Diskette etwas naher betrachten.

Die Diskette ist in 35 konzentrische Spuren aufgeteilt, die
aus mehreren Sektoren bestehen. Jeder Sektor ist 256 Byte
lang. Damit sich der Computer auch spater noch zurechtfin-
det, wird ein Inhaltsverzeichnis angelegt (das sogenannte DI-
RECTORY). In diesem Inhaltsverzeichnis befindet sich eine
Liste der belegten und freien Sektoren, der Diskettenname,
die ID und eine Liste der auf der Diskette gespeicherten Pro-
gramme und Dateien.
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lhnen, wie es geht.

Der hier interessierende Teil — Diskettenname und ID —
istauf Spur 18, Sektor 0 gespeichert. Der Name belegt in die-
sem Sektor die Bytes 144 bis 161, die ID 162 und 163. Nun stellt
sich die Frage, wie diese Byte ge&dndert werden kénnen. Zu
diesem Zwecke stellt das DOS sogenannte Direkt-Zugriffs-
befehle zur Verfiigung. Von besonderer Bedeutung sind
hier:

BLOCK-READ (Abkiirzung: U1): liest den Inhalt eines Sektors
in den Pufferspeicher der Floppy.

BLOCK-WRITE (Abkiirzung: U2): schreibt einen Datenblock
aus dem Pufferspeicher in den angegebenen Sektor.
BUFFER-POINTER (Abkiirzung: B-P): setzt einen Zeiger auf
jenes Byte im Pufferspeicher, auf das zugegriffen werden
soll.

Zum Andern des Namens geschieht nun folgendes:

1. Das Directory wird in den Pufferspeicher gelesen.

2. Der alte Name wird durch den neuen ersetzt.

3. Die ID wird ge&ndert.

4, Das geanderte Directory wird aus dem Pufferspeicher auf
die Digkette iibertragen.

Zur Ubermittlung der Befehle muB zuerst der Befehlskanal
mit OPEN 1,8,15 gedffnet werden. Bevor nun etwas in den
Pufferspeicher geladen werden kann, mub ein Kanal fiir die-
sen Puffer angelegt werden. Dies geschieht mit OPEN
8,8,8,"#".

Das Lesen des Directory erfolgt mit PRINT #1,
"U1:";8;0;18;0. Dadurch wird ein Datenblock von Laufwerk
0, Spur 18, Sektor 0 in dem Kanal 8 zugeordneten Puffer gele-
sen. Nun muB der Zeiger auf das erste Byte des Diskettenna-
mens gesetzt werden: PRINT # 1 »B-P«;8;144. Jetzt kann der
alte Name iliberschrieben werden. Dies geschieht mit der
PRINT # 8,DN$, wobei in DN$ der neue Diskettenname ge-
speichert ist. DN$ muB genau 16 Byte lang sein. Das gleiche
muf zum Andern der ID gemacht werden (Zeile 1260, 1270).

Der gednderte Name steht nun im Pufferspeicher, er muB
jetzt nur noch zuriick auf die Diskette gebracht werden, dies
geschieht durch PRINT #,"U2:"”;8;0;18;0 (schreibt den Inhalt
des Pufferspeichers, der Kanal 8 zugeordnet ist, auf Spur 18,
Sektor Oderin Laufwerk 0 befindlichen Diskette). Die Disket-
te ist somit gedndert. (Uwe Repplinger)
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| REM" SEdsssbbds s st bbb R Ea e bR e R ERER RN R E N R R E R R E R RN R R F R R R RS
2 REM® ++i+4+ DISKETTENNAME ANDERN ittt
3 REM" t4+i44 e mm e ——— b
4 REN" SR EEE R bR R R R R R R E R R R R R R R R R
5 REN" +++et COPYRIGHT (C) 1983 BY bbbt
6 REN" #++t+4 UNE REPPLINGER, KAISERSTR. 30, 1000 BERLIN 42 HHHH
7 REN" EER R RRE RN R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
B3

9

1000 PRINT "CCLR)REVONY ===  DISKETTENNAME ANDERN =-= *

1010 PRINT "(REVON> {C} BY UME REPPLINGER '

1020 INPUT "<DOWNXRICHTIGE DISKETTE EINBELEBT  JSI#LEFT)";H$

1030 IF W$<3"J" THEN PRINT "<DOMNMCONT<3#UP}" : END

1040 PRINT ’(W)DI&KNME:';BPB{I?};"DISK ID:" : PRINT TAB{10};"<UPXCREVON}";
1050 OPEM 1,8,15 : PRINTRL,"[0"

1040 OPEN 8,8,8,"%"

1070 PRINTHL,"U1:";8;0;18;0

1080 PRINTH1,"B-P:";8;144

1090 FOR I=1 TO 14

1100 GETA8,CH$ : PRINT CH$;

1110 NEXT I

1120 PRINTH1*B-P:";8;162

1130 GETH8,C1%,C2¢

1140 PRINT SPC(11);C1%;C2¢

1150 INPUT "<Z#DOWNYSOLL DER NAME BEANDERT MERDEN  J(IELEFT";W$ : GU=0
1180 IF W$C>"J" THEN 1210

1170 INPUT "<DOWNINEUER DISKETTENNAME ";DN$

1180 DN$=LEFT$(DN$+" " 14)

1190 PRINT#1,"B-F:";8;144

1200 PRINT48,DN$ : Gl=1

1210 INPUT "{2#DOWNYSOLL DIE DISK ID GEAMDERT WERDEN  NCI#LEFT:";N$

1220 1F N$<:"3" THEN 1270

1230 INPUT "(DOWNMNEUE DISK ID ";10¢

1240 1D$=LEFT${ID$+" . 2)

1250 PRINT#1,"B-P";8;162

1260 PRINTE8,1D¢ : RI=1

1270 1F B%=1 THEN PRINTH#1,"U2:";830;18;0

1280 PRINT#1;"10" : CLOSE 8 : CLOSE 1

1290 PRINT “<Z2#DOWNI<REVON>"; + IF B%=1 THEN PRINT " DISKETTE GEANDERT -=-";
{300 PRINT " PROGRAMMENDE *

1310 END

Programm, mit dem der Name und/oder die ID einer Diskette geéndert werden kann

<CLR> = CLEAR HOME
(REVON> = CTRL REVERS ON
<DONN> = CURSOR NACH UNTEN

<UP> = CURSOR NACH OBEN
<LEFT> = CURSOR NACH LINKS

Steuerzeichen
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Alter Name
Neuer Name

N I\

Programmzeile

Er lduterung

1050
1060
1070
1080
1090 - 1110
1120
1130 — 1140
1180
1190
1260
1240
1250 — 1260

1270
1280

Befehlskanal erdffnen und Disk initialisieren
&ffnen des Datenkanals

Directory in den Pufferspeicher lesen

Zeiger auf Diskettennamen setzen
Diskettennamen lesen und ausgeben

Zeiger auf ID setzen

ID Iesen und ausgeben

Diskettenname auf 16 Zeichen formatieren
Zeiger auf Diskettennamen setzen

Neuen Diskettennamen in den Puffer schreiben
ID auf 2 Zeichen Tormatieren

Zeiger auf ID setzen und neue ID in den
Puffer schreiben

Gedndertes Directory auf Diskette speichern
Diskette initialisieren, Daten— und Befehls-—
kanal schlieBen

Programmbeschreibung anhand der Zeilennummern

Variablendefinition

Belegung

Benutzereingabe

Alter Diskettenname

Erstes Zeichen der alten ID

Zmeites Zeichen der alten ID

Neuer Diskettenname

Neue ID

G%=1 : Diskette wurde gedndert

G%i=0 : Diskette wurde nicht geandert
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