
STOP

aen FORTGESCHRITTENEPRINT"B 
PR INT"a 
PRINT"a

IFC<>49567THENPRINT"PRUEFSUMMENFEHLER
FORA=704TO766:READB:POKEA,B:NEXT

^e»
Va^ ° L las*

«erten-»» * tenWsn

PRINT"U3" , "__  
PRINT,"fl FAHR

**J"S*k 
^Si^

GOSUB5000
IFPEEK<12800)=120THEN330
C=0 : FORA=12800TO13229:READB:POKEA,B!C=C+B:NEXT

PRINT"a a£D s SELBSTMOERDER
PRINT"aBFAHRBAHNBREITE 3<A-E)D
GOSUB6000 s BR$=X$
BR=70-ASC<X$>:IFBR<10RBR>5THEN49
PRINTBR$

EM **************************
EM *** FAHR - SIMULATOR *** 
EM *** BY 0. BAAKE 1/84 ***
EM ************************** 
REM TON VORBEREITEN 
SI=54272:P0KESI+24,15
POKES I + 1,248:POKES I+8,6:POKES I + 15,9 
POKES I +5,154:POKES I + 12,9:POKES I + 19,9 
CL=6:GOSUB6200
PRINTCHR$<142);CHR$C8>

PRINTGE$
POKE252,BR*3+6:P0KE253,GE*2.5
FORA=lTO300:NEXT 
REM *** VORBEREITUNG

10 I 
20 I
30 I 
40 I 
100 
1 10 
120 
130 
200 
210 
220 
230 
270 
300 
310 
315 
320 
330 
340 
350 
360 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
600

Listing 
»Fahrsimulator«

PRINT"MO3ESCHWINDIGKEIT a<A-E>B : ";
GOSUB6000:GE*=X$:IFX$="©“THENGOSUB6400:GOTO530
GE=70-ASC(X*):IFGE<lORGE>5THEN540

P0KE251,102:POKE883,8
PRINT:PRINT"a WEITER ? ";
GOSUB6000
IFX$< >"J"ANDXS<>''Y"THEN350
CL=6:GOSUB6200
PRINT"uK *** SCHWIERIGKEITSGRAD ***
PRINT"aB aTASTEB FUER

Die Fahrbahnbreite und 
die Geschwindigkeit kön­
nen in je fünf Stufen (von »An­

fänger« bis »Selbstmörder«) 
gewählt werden.

Nach Spielende wird Ihre 
Gesamtpunktzahl, die von 
dem gewählten Schwierig­
keitsgrad und der Anzahl Ih­
rer »Crashs« abhängt, ange­
zeigt.

Wer nach der Lektüre die­
ser Beschreibung glaubt, 
die Sache sei einfach, dem 
sei wärmstens empfohlen, 
nur einmal die Stufe für An­
fänger auszuprobieren. (Ein 
kleiner Trost: Das Spiel hat 
schon »langjährige« Autofah­
rer zur Verzweiflung ge­
bracht).

Eine interessante Anwen­
dung ist der Einsatz auf Par­
tys (Vergleich der Fahrlei­
stungen im nüchternen und 
im angetrunkenen Zustand).

Jetzt noch einiges zum Pro­
gramm:
Zeile 100 bis 130: SID für 
»Crash«-Geräusch vorberei­
ten.
Zeile 200 bis 270: Anleitung 
schreiben
Zeile 300 bis 320: DATAs für 
Maschinenprogramm und 
Sprites einPOKEn.
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wenn
*erden

ecken-
bereitet zähl

reicl

POKE881 :llen:

inbreite

Z IEL

SPC<15>"3*CRA

0:POKE53294,4:B P0KE53294

kleine

1110 POKE53269,0

BR$

1000 
1010
1020 
1100

1 120 
1 130
1 140 
1 150 
1200

680
700
710
720
730
740
750

770
780
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890

hohe Zahlen viele 
Kurven.

10:PRINTSPC<15>"*CRASH*Q 
120:NEXT
C15) "a*CRASH*n

IFPEEK<197>=46THENGOTO400

PRINT"a "
REM *** START
SYS12800
IFPEEK<881>=255THEN1000:REM IM
REM *** CRASH
CR=CR+1

3:REM * 
1:NEXT

9:POKES I + 11,129:POKES I + 18

610 PRINT"u3"
620 CR=0:SY=PEEKC
630 SYS13094

FORA=1TO120:NEXT:NEXT

760 SI=54272

PR I MT " J" , "_______________ "
PRINT,"aRESULTAT: M" 
IFCRTHENCL=7'GOSUB6220
IFCR>15THENPRINT"O";
PRINT"M FAHRBAHNBREITE

640 REM *** COUNTDOWN
650 FORA=9TO0STEP-1
680 PRINT"3";A
670 FORB=lTO300:NEXT:NEXT

Zeile 330: Symbol für Fahr­
bahnrand und Fahrbahn­
charakteristik festlegen 
Zeile 400 bis 580: Abfragen 
des Schwierigkeitsgrades 
und Übergabe der Werte 
ans Maschinenprogramm 
Zeile 600 bis 630: Vorberei­
tung (Streckenlänge festle­
gen, Fahrbahn und Fahr­
zeug zeichnen etc.)
Zeile 640 bis 680: »Count­

REM *** SPIELENDE
PRINT"aa","aSPIEL BEENDE
FORA =1TO 1500:NEXT 
REM *** AUSWERTUNG

na"
,0SPOKESI+18,0

Noch ein Hinweis zur Pro­
grammeingabe: Lassen Sie 
zunächst die Zeile 300 weg, 
bis Sie sicher sind, daß alle 
DATAs korrekt eingegeben 
wurden. Wie bei allen Pro­
grammen, die teilweise in 
Maschinensprache ge­
schrieben sind, empfiehlt es 
sich, das Programm vor dem 
ersten Lauf abzuspeichern.

(Oliver Baake)

PRINTSPCC15> ''
POKESI+4,0:POKE

POKESI+4 
FORA=lTO 
FORB=lTO 
FORA=lTO 
PRINTSPC

883: Fahrbahncharakteristik 
Bemerkung: Der Strek- 

kenverlauf ist zufällig, je­
doch können verschiedene 

Fahrbahncharakteristika 
eingestellt werden. Drük- 
ken Sie dazu bei der Abfra­
ge nach der Geschwindig­
keit die @-Taste. Geben Sie 
danach eine Zahl zwischen 0 
und 9 ein. Niedrige Zahlen 
bewirken wenige, große;

ms. Die Rück­
erfolgt erst beikehrzuBasi< 

einem »Cra: 
das Ziel erre

X=PEEK < 870)+5 +BR * 1.5 
POKE53262,X*8AND255 
P0KE53264,-<X#8 >255 >* 1
FORA=1TO2000 äNEXT 
GOTO700

Zeile 730 bis 
Routine.erhöhl 
löst Crashge 
fragt @-Taste < 
gedrückt ist, £ 
Fahrzeug inFa 
Zeile 1000 bis : 
tung, Anzeige 
punktzahl

X X X X

X X X X 
'M 'M »Mx x a x x x x xx x x s x x x x

X X X Xx n x x
X X X X
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Fahrsimulator C 64
1210 PRINT"M GESCHWINDIGKEIT: ";GE$
1220 PRINT"MMCRASHES :";CR
1250 P=IMT>: <7-GE)t4*<7-BR)t3/2tCR>*130
1260 IFCR>15THENP=0
1270 IFP>5E5THENCL=5:GOSUB6200
1280 PRINT"HH";P; "PUNKTE.MMM"
1300 REM
1310 FORA=lTOi000:NEXT
1320 IFP=0THENPRINT" TROTZDEM“;
1330 PRINT" NOCH EINMAL ? ”;
1340 GOSUB6000
1350 IFX$="N"THENPOKE54296,0:CL=6:GOSUB6200:PRINT:END
1360 IFX$< >"J"ANDX$<>"Y"THENi340
1370 CL=6!GOSUB6200:GOTO400
1380 :
5000 REM *** ANLEITUNG
5080 PRINT"MI VERSUCHEN SIE IHR FAHRZEUG
5080 PRINT"H UNFALLFREI BIS ZUM ZIEL ZU STEUERN.
5100 PRINT"Mfl MIT DEN BEIDEN 3CRSRH-TASTEN KOENNEN
5120 PRINT"H SIE NACH LINKS ODER RECHTS LENKEN.
5170 PRINT"HK QCRASHES ERGEBEN MINUSPUNKTE !S 
5180 RETURN
6000 REM GET-ROUTINE
6010 POKE53288,0
6020 GETX$:GETXT 
6030 FORA=lTO4
6040 PRINTMID$< ”/-\| " ,A, 1 ); "11";
6050 GETX*
6060 IFX$<>""THENPRINT" ||";:RETURN
6070 B=ltltl
6080 NEXT:GOTO6030
6200 REM FARBE SETZEN
6210 P0KE53281,CL
6220 POKE53280,CL 
6230 RETURN
6400 REM FAHRBAHNCHARAKTER UND -SYMBOL
8410 PRINT"UaSaCHARAKTER <l-9> 7 ";
6420 GOSUB6000:X=VAL<X*>:IFX=0THEN6420 „ , . t ,
6430 PR iNTX*: poKE883, cx-1 > * 10 L^ting zu »Fahrsimulator«
6450 PRINT"3HHHfflBl SYMBOL ? "; rt^hliiKX
6480 GOSUB6000
6470 IFXS="a"THENPRINTX*;SGOTO6460
6480 IFX$=CHR$(13)THENPR INT:RETURN
6490 PRINTX$:SY=PEEK(1274>
6500 IFSY=32ORSY=96THEN6450
6510 P0KE251,SY
6520 FORA=lTO500:NEXT:RETURN
6530 :
8000 REM MASCHINENPROGRAMM
8010 DATA120,169,245,141,24,208,32,119,50,169,21,141,24,208,173,31,208,32,116 
8020 DATA50,14,31,208,176,40,32,67,50,14,31,208,176,32,32,243,50,32,67,50,32 
8030 DATA230,50,14,31,208,176,18,32,230,50,14,31,208,176,10,206,112,3,208,137 
8040 DATA206,113,3,16,192,88,96,162,0,142,0,220,174,14,208,173,1,220
8050 DATA201,127,240,15,201,251,208,23,138,24,105,2,144,14,110,16,208
8060 DATA208,9,138,56,233,2,176,3,14,16,208,141,14,208,162,127,142,0
8070 DATA220,96,0,162,60,44,162,4,134,101,232,232,232,134,98,134,100,160
8080 DATA152,132,37,160,192,132,99,169,32,160,33,145,33,136,16,251,162,24,24 
8030 DATA163,32,188,80,3,145,37,200,145,37,165,251,145,33,136,145,33,152,101 
8100 DATA252,168^169,32,145,97,200,145,97, 165,251,145,93,136,145,39,202,58,165 
8110 DATA37,233,40,133,97,176,3,138,98,56,165,39,233,40,133,93,176,193,138 
8120 DATA100,165,100,197,101,176,191,201,59,203,11,162,24,183,80,3,157,81 
8130 DATA3,202,16,247,36,164,253,162,0,202,208,253,138,208,250,76,67,50,174  
8140 DATA80,3,240,21,232,236,114,3,202,176,14,173,115,3,205,4,220,176,6,36 
8150 DATA88,48,13,16,5,44,4,220,80,6,232,236,114,3,144,3,202,48,247,138,56 
8160 DATA237,80,3,142,30,3,133,88,36,163,0,133,88,234,141,112,3,163,13,162 
8170 DATA24,157,80,3,202,16,250,165,252,231,22,144,4,169,20,133,252,163,39 
8180 DATA56,229,252,141,114,3,165,252,74,24,105,15,10,10,10,141,14,208,162 
8130 DATA0,163,1,157,0,216,157,0,217,157,0,218,157,0,213,163,32,157,0,60,157 
8200 DATA0,61,157,0,62,157,0,63,202,208,225,163,216,141,15,208,162,0,142,16 
8210 DATA208,142,23,208,142,27,208,142,28,238,142,23,208,142,21,208,160,11  
8220 DATA140,255,7,140,255,63,160,1,140,46,208,32,113,50,32,116,50,162,128  
8233 DATA142,21,208,162,0,142,31,208,36 
8240 :
8403 REM SPRITE
8410 DATA0,0,3,0,60,0,0,60,0,0,126,0,6,126,36,6,126,36,7,255,224,6,126,36,6,126 
8420 DATA36,0,255,0,0,255,0,0,255,0,1,255,128,1,255,128,29,255,184,29,255,184 
8430 DATA31,255,248,29,255,134,29,255,184,0,255,0,0,126,0

READY.
*** BEI STEUERUNG DURCH JOYSTICK FOLGENDE AENDERUNGEN ***

315 IFC<>50043THEN...
5100 PRINT"aa MIT DEM STEUERKNUEPPEL KOENNEN
8040 DATA206,113,3,16,132,88,96,182,224,142,2,220,174,14,208,173,1,220 
8050 DATA201,251,240,15,201,247,208,23,>38,24,105,2,144,14,110,16,208
8060 DATA203,9,138,56,233,2,176,3,14,16,208.141,14,208,162,255,142,2

84 2k^ Ausgabe 5/Mai 1984


