win he
LS e F e A T YT L LS i T P T
. £t

stoimgnga

Vieitisaraiarat

TR ¥ '
. i . .
i .
Sree.cube
L2 | F 1
L4 & 408
i
3
; 3 a4 )
" HH .
P4 % 4 o 4 WETIRAL. e 149 ‘ .
0 4 b v . i i b 4 4 4 4
Totet, oten Ceries rete chernt .-
pede el L : ot %
RIPRREaLs + prtig e ‘
(5 & ¥ Lopky i I3 »
TP ciereeer. rrefy 7.:5::.. v U LR A L Ed LLLER
e L L I"mt'f soip LR 1) LEREZ 1] 'HO"; . -ll
4 t! ; '“ ., : L




Spiele-Test

Normaler Regen darf hingegen
nicht abgefangen werden, da sonst
die Baume verdorren Wird die
Wolke schwarz, handelt es sich um
eine Gewitterwolke. Nun sollte
man moglichst schnell das Weite
suchen, denn bis zu dre! Blitze ver-
lassen die Wolke In verschiedenen
Richtungen. Wenn ein Bhitz den
Zeppelin trifft, zerschellt er mitsamt
semer Ladung. Die Dbesondere
Schwierigkeit ist die absolute Zufal-
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igkeit der Blitzrichtung. Nur durch
gute Reaktionen ist den tédlichen
Blitzen zu entkommen. Obendrein
flattert von Zeit zu Zeit ein Vogel

Blitze und Vogel machen
einem das Leben schwer

m

durch die Landschaft, der es dar-
auf abgesehen hat, den Zeppelin
anzupieksen. Auch dem Vogel soll-
te man also auswelchen.

Ein
Spiel
nicht

nur

fur
Umwelt-
schiitzer

Das Spiel wird mit Hohe der
Punktzahl immer schwieniger, da
die Schnelligkeit zunimmt und der
saure Regen dann zum Teil gezielt
eingesetzt wird.

Raingame ist ein »umweltbewu-
tes« Geschicklichkeitsspiel, das
durch seinen Schwierigkeitsgrad
sicher nicht schnell zu beherrschen
ist, und somit auch nicht schnell
langweilig wird.
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