Druckfehlerteufelchen

benutzt wird, so daB die Zusammen-
arbeit mit einigen Textverarbei-
tungsprogrammen sicher nicht ge-
wahrleistet ist.

Zum anderen ist vom KFC Super
aus durch den Befehl MMON der
Sprung in den eingebauten Monitor
moglich. Der MMON 64.1 kann al-
lerdings auch von Basic aus mit SYS
36864 gestartet werden. Die Befehle
des MMON 64.1 sind im wesentli-
chen mit den Befehlen anderer Mo-
nitore vergleichbar,

Folgende Befehle sind mdglich:

Assemblieren

Bits (Sprite Edit)

Speicherinhalte vergleichen
Disassemblieren

AdreBbereich fiillen

Starten eines Maschinen-Programms
Durchsuchen des AdreBbereiches
nach vorgegebenen Bytes

Laden von Programmen oder Daten
Listen der Speicherinhalte
Verschieben eines AdreBbereichs
Anzeigen der Registerinhalte
Abspeichern eines AdreBbereichs
Verschiebung eines AdreBbereichs
Riicksprung zum Basic

Umrechnung Dezimal — Hexadezimal
Umrechnung Hexadezimal — Dezimal
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Besonders auffallend sind die
nicht iiblichen Befehle B und C. Mit
dem Befehl B wird der Speicherin-
halt in einer 3-Byte-Breite bitweise
angezeigt. Da die Sprite-Struktur
ebenfalls eine 3-Byte-Breite auf-
weist, kbnnen damit, bei entspre-
chend gesetzten Sprite-Parame-
tern, Sprites editiert werden.

Der Befehl C ermoglicht es, zwei
Speicherbereiche miteinander zu
vergleichen, was bei Anderungen
an bestehenden Programmen sehr
hilfreich ist. Insgesammt ist das KFC
Super ein interessantes Toolkit, das
durch seine Leistungsfahigkeit be-
sticht. Rechnet man die Einzelpreise
eines Toolkits, eines Monitors und
einer Centronics-Schnittstelle zu-
sammen und vergleicht sie mit dem
Preis des KFC Super (198 Mark fiir
den C 64), so steigert sich die Attrak-
tivitat des KFC Super zuséatzlich.

Zu bedenken, beziehungsweise
zu priifen ist vor dem Kauf die Ver-
traglichkeit mit dem gewiinschten
Textverarbeitungsprogramm, denn
die Aufgabe einer Centronics-
Schnittstelle ist es, Texte auf dem

Drucker zu ermdglichen. Dies
scheint aber beim KFC Super nicht
uneingeschrankt moglich zu sein.
Auchistzu beachten, daB ein zusatz-
liches Kabel gekauft, beziehungs-
weise angefertigt werden mup, des-
sen Materialkosten nochmals mit zir-
ka 50 Mark zu Buche schlagen.

Besonders hervorzuheben sind
die durchdachten Programmierbe-
fehle, wie zum Beispiel das RENUM,
das nicht nur die Zeilennummern,
sondern auch Sprungbefehle neu
nummeriert, oder der CATALOG
Befehl, der keine vorhandenen Pro-
gramme zerstért. DaB3 alle Befehle
wie im Commodore Basic abgekiirzt
werden koénnen, erscheint dann
icl_lon fast als Selbstverstandlich-

eit.

Obwohl bei der vorliegenden
Testversion die Befehle ORDER
zum Anzeigen des Befehlsvorrates
und VIEW zum Auflisten der Spei-
cherbelegung und seiner Auftei-
lung nicht funktionierten, sollte man
bei der Auswahl eines Toolkits das
KFC Modul mit in Betracht ziehen.

(Arnd Wangler)

Drudifehler-

Seite 71

Sprites schneller bewegen,

Im Listing »Initialisierunge«
sollte in Zeile 310 der

teufelchen

die erste Ausgabe ohne
roduzieren.

im Detail. Wir stehen zu unseren
Fehlern und wollen sie nicht tot-
schweigen. Deshalb soll diese Rubrik ein
fester — wenn auch maglichst kleiner —
Bestandteil des 64’er Magazins werden.

lle Listings, die im 64’er
abgedruckt werden,
sind vorher getestet und fir
gut befunden worden. Die
Artikel wurden sorgfaltig
verfaBt und auf Korrektheit
iiberpriift. Dennoch kann
sichin dem einen oder ande-
ren Fall eine Unstimmigkeit
oder eine falsche Aussage
einschleichen. Wir bitten un-
sere Leser um Verstandnis
und eine tatige Mitarbeit.
Konstruktive Kritik ist immer
willkommen.
Was war nun in der April-

22 | 3:¥ap

Ausgabe nicht richtig, un-
vollstandig oder gar falsch?

SX 64 im Test, Seite 32

Das Bild 4 ist kein kleines
Beispiel fiir die hochauflo-
sende Crafik des SX 64. Das
Bild zeigt einen Ausschnitt
aus der Christmas-Demo
von der Commodore-Weih-
nachtsdiskette und besteht
lediglich aus Grafikzeichen,

.ist also keine hochauflosen-

de Crafik. Wir danken unse-
rem Leser Detlef Wacker fiir
den Hinweis.

In dem oben genannten
Artikel ist folgendes nicht er-
wahnt worden: Um die
Blocke 32 bis 35 zum Spei-
chern von Sprites zu benut-
zen, muf3 der Beginn des
Speicherbereichs wie folgt
gedndert werden.

POKE 44,10:POKE 2560,0:
NEW
Beim Abdruck wurde die
Anderung der Speicherstel-
le 44 vergessen

(Herbert Kunz).

Caesar, Seite 78

Die Zeile 1600 lautet kor-
rekt:
1600 GOSUB 10000. In den
beiden Zeilen 7450 und 7800
sind die REMs zu entfernen.

Tips & Tricks, Seite 108
Die Joystickabfrage ist fiir
einen korrekten Lauf durch
folgende Zeile zu erganzen:
80 GOTO 20
(Herget Ursula)

Disk Copy, Seite 95

In der letzten Spalte unter
»Wichtige Bedienungshin-
welseq, Punkt 3 mup es rich-
tig heibBen:
»PRINT PE«und nicht sPRINT
PRe.

GOSUB-Befehle in: GOSUB
770:... abgeandert werden.
Der alte Springbefehl weist
auf die REM-Zeile 760. Gibt
man das Programm ohne
REMSs ein, kann der Sprung
nicht mehr ausgefiihrt wer-
den. (Werner Rittmann)
Dieses Programm Disk Co-
py hat tibrigens sehr groBen

 Zuspruch gefunden. Fiir die

Anfanger unter unseren Le-
sern sel noch erwahnt, daB
die Fehlermeldung »BREAK
IN 230« nach Ausfithrung des
zweiten Punktes der Bedie-
nungsanleitung vollig kor-
rektistund den weiteren Ab-
lauf in keiner Weise beein-
fluBt.

P.S. Wir suchen noch ei-
nen hilbschen Namen fiir un-
ser Fehlerteufelchen. Anre-
gungen aller Art werden
gerne entgegengenomimen.

P.P.S. Viele Leser haben
bel uns angefragt, ob die
Hefte 1, 2 und 3 noch zu ha-
ben sind.

Die Ausgabe 4 vom April
war unser Erstlingswerk.
Deshalb kénnen wir auch mit
keinen fritheren Ausgaben
dienen. (aa)



