
In der nächsten Ausgabe vom 18. Mai lesen Sie:
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Commodore 116: Der VC 20-Nachfolger?
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Zu dem Erfolg der Commodore-Computer trägt in nicht geringem 
Maße die ausgezeichnete Tastatur bei. Auch der 
neue Commodore 116 wird damit 1
ausgestattet sein. ' \
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Rund um 
die Datasette

Wir haben für Sie getestet, was
die Original-Commodore-Data- 
sette, Datasetten von anderen Her­
stellern und Interfaces für han­
delsübliche Kassettenrecorder lei­
sten oder was sie nur versprechen.

Exbasic Level II
In der Reihe der Basic- und 

Toolkit-Erweiterungen für den C 64 
steht das Exbasic Level II von Inter­
face Age auf den ersten Plätzen. 
Wer Exbasic kennengelernt hat, 
benutzt es bald bei jeder Program­
miertätigkeit. Was ist so interes­
sant, was kann Exbasic Level II? Ist 
es besser als Simons Basic oder er­
gänzen sich diese beiden Erweite­
rungen?

Epson-Drucker 
am Commodore 64

Die Epson-Drucker FX/RX 80 
zeichnen sich durch ein gutes
Preis/Leistungsverhältnis aus. Was 
liegt da näher, als der Wunsch, sie 
auch an den Commodore 64 anzu­
schließen. Wir zeigen Ihnen, was 
Sie dabei beachten müssen und 
welche Probleme es geben kann.

Zwei VC 20 gekoppelt
Können zwei VC 20 Daten austau­

schen und gar mit- und gegenein­
ander spielen? Es geht, sogar re­
lativ einfach. Wir geben eine Bauan­
leitung für ein Interface und liefern 
auch die nötige Treibersoftware 
dazu.
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Listings
— Anwendungen des Monats: C 64 
führt Lehrerkalender
— Listing des Monats: Under­
ground — ein abenteuerliches 
Spiel für den VC 20
— Analyse von Maschinenpro­
grammen leichtgemacht: Logischer 
Disassembler für C 64/VC 20 ver­
folgt Programmierlogik
— C 64-Programme, die sich selbst 
starten: der Trick mit dem Autostart 
— Anwendungen: Vokabellernpro­
gramm, Morsetrainer, Textverar­
beitung
— Spiele: Hot Wheels, ein Motor­
radrennen und Ghost Manor, ein 
Abenteuerspiel
— außerdem natürlich wieder viele 
Tips und Tricks für den C 64 und 
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