ie lastig ist es aber zum
w SchluB, nachdem auch die

letzten von ihren Irrfahrten
eingetrudelt sind, die Auswertung
abzuwarten. Das merkte auch Ingo
Molitor als er an einer Orientie-
rungsfahrt im Koélner Raum teil-
nahm. Nach 240 km Fahrtstrecke
und enthusiastischem Eifer, alle un-
terwegs gestellten Aufgaben her-
auszubekommen, wollte er am lieb-
sten auf der Stelle wissen, wie er im
Vergleich zu den anderen Teilneh-
mern abgeschnitten hatte. Viel-
leicht war er sogar Erster gewor-
den?

GezwungenermalBen multe er
seine Ungeduld ziigeln — zwei Stun-
den lang. Und das Ergebnis verbes-
serte auch nicht gerade seine mitt-
lerweile auf den Nullpunkt gesun-
kene Laune: Platz 12. Doch kurz vor
der Siegerehrung wuBte man es
besser. Nachdem alle bis dahin ver-
kiindeten Ergebnisse von Berech-
nungs- und Auswertungsfehlern be-
reinigt waren, besetzte er Platz 8 —
nur richtig freuen konnte sich Ingo

128 |3:54p

”Efnge
bore,
e
. €inen gp,
Ormep 1,
T

Molitor jetzt nicht mehr iiber seinen
unfreiwilligen Aufstieg. Ihn beschaf-
tigte schon langst ein ganz anderer
Gedanke: So etwas durfte nie wie-
der vorkommen. Wozu hatte er
denn einen Computer — der miifte
doch geeignet sein, die beil einer
Orientierungsfahrt {ibliche Sponta-
nitat und Freude auch bis zuletzt auf-
rechtzuerhalten.

Bereits am nédchsten Tag begab
sich der »Rallyeverbesserer« ans
Werk, er schrieb das notwendige
Programm auf seinem VC 20. We-
nige Tage spater »stand« es. Nur
jetzt lieR die nachste Orientierungs-
fahrt auf sich warten. Der Termin
war leider nicht per Computer zu
steuern.
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So machen’s andere

Sommer und Herbst gingen ins
Land — und aufregender als das
bevorstehende Weihnachtsfest
war der 18. Dezember fiir Ingo Mo-
litor, denn heute sollte eine Rallye
stattfinden. Namen der Fahrer, Bei-
fahrer, Autotypen, Startnummern
und so weiter hatte er bereits ge-
speichert, Mit einem Ausdruck der
Startliste in der Hand stand er vol-
ler Lampenfieber auf dem Park-
platz, wo die »Jungfernfahrt« seines
Programms beginnen sollte. Das
Lampenfieber war nicht ganz unbe-
griindet, denn in einem »Anfall« to-
taler Sicherheit hatte man sich
vollkommen auf den Computer
verlassen — es gab keinerlei hand-
schriftliche Aufzeichnungen oder
Notizen.

Doch die Bedenken gingen zu-
nachst unter, denn das Wesentl-
che war gegeben: alle Teilnehmer
hatten einen Riesenspaf, dafiir
sorgten schon die gestellten
Aufgaben. So mufte
man beispielsweise er-
kunden »Welche Haus-
nummer hat der Kolner
Dom? Wieviele Stufen
fiihren zum Turm?« Dar-
iiber hinaus sollte sich
jeder eine Quittung dar-
liber besorgen, daB er in
einem fremden Haus ein
Fenster geputzt hatte. Und
dann ging's unter der Erde
weiter, es galt herauszufin-
den, wie die Patenstadt eines
bestimmten Wagens der Li-
nie 16 heift.

Sieger bei der
Ein-Mann-Rallye

Da Ingo Molitor zu den Organisa-
toren gehorte, durfte er leider nicht
mitmachen — aber eine Rallye sollte
er auch noch erleben. Mit einigen
Freunden fuhr er zum Zielpunkt, um
bei einer gemiitlichen Tasse Kaffee
den nachsten Coup vorzubereiten:
Jetzt stand Eierkochen auf dem Plan.
Gegen 15 Uhr fuhr Ingo Molitor vom
Zielpunkt zu einem der unterwegs
festgelegten Kontrollpunkte und
driickte jedem Team ein unver-
wechselbar markiertes rohes Ei »in
die Hand«. Es sollte bis zum Ziel auf
irgendeine Weise in ein gekochtes
verwandelt werden — Kreativitat
war Trumpf.

Nun blieb fiir den Organisator
nicht mehr viel zu tun. Am Zielpunkt
mubBte der VC 20 mit Programm und
Drucker fiir das Eintreffen der Teil-
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nehmer vorbereitet werden. Vor 18
Uhr konnten auch die Schnellsten
nicht da sein; Ingo Molitor hatte
noch viel Zeit. Doch das anderte
sich schlagartig: Als er namlich das
Hauptprogramm starten wollte, er-
schien auf dem Bildschirm nur eine
sehr klare aber in dem Moment au-
Rerordentlich freche Meldung »LO-
AD ERROR«. Trotz zwolf Versuchen
und gutem Zureden, der Computer
blieb bei seiner Ansicht. Keine Da-
ten — keine Auswertung ..., das wa-
re die logische Folge gewesen.
Dies war der Startschup fiir Ingo
Molitors  Privat-Rallye. »Strengs

nach den Vorschriften der StraBen-
verkehrsordnung fuhr er nach Hau-
se, um eine Sicherungskopie des
Programms zu holen. Er blieb auch
Gewinnen dieser nicht angemelde-
ten Ein-Mann-Rallye.

Die Auswertung klappte dann bil-
derbuchartig: Keine miihselige
Rechnerei fiir fiinf Leute, die damit
systematisch 20 andere entsetzlich
langweilen. Eher ein Spiel fiir einen,
an dem sich alle beteiligten, denn
die nach dem Eintreffen eines jeden
Teams ausgedruckten Zwischenli-
sten heizten die Stimmung ganz
schoén an.

Z¥4r 129



So machen’s andere

Ubrigens: Die rohen Ei
fast alle gekocht. Ein Te(ialrngvhé;;z?
hatte es jed_och — mangels anderer
Gelegenheit vorgezogen, zwischen-
durch ab und zu anzuhalten, um es
auf den heiﬁaen Motor zu ‘ legen
Auch so wird ein Ei hart ohne daf® eé
gekochtist! Ein anderer Teilnehmer
ha_@ einen Geschaftsmann recht be-
gliickt, 1r_1dem er dessen Schaufen-
sterscheibe gegen Quittung putzte.
(Ingo Molitor/kqg)

Programmbeschreibung

Das Programm fiir die A
tung einer Orientiemngsfahgs‘g?ét
auf einem VC 20 mit 32 KByte RAM
Datasette und einem Epson-RX80:
Drucker mit VC 20 Interface.

Es pesteht aus zwei Teilen und un-
terstiitzt die Vorbereitung und Aus-
';lvertung _einer Autorallye bezie-

ungsweise Orientierungsfahrt mit
bis zu 100 Teilnehmern. Der erste
Programmteil steuert die Datener-
fassu_ng upd Speicherung, der zwei-
te Teil beinhaltet die Auswertung. Je
ngich Speicherausbau kénnen aﬁch
die Daten von mehr als 100 Teams

nach Anderung der DIM-Zei
arbeitet werdegn. iietenyer

1. Programmteil

Der erste Teil dient zur Er
der Teams und der Fahrzeu;i?rsggr?
Nach Elngabe des Tagesdatumé
ﬁzll?_et 51ch‘ der VC 20 mit einem
- 1l und die Eingabe kann begin-
1. Engfahe Zeilen 100 bis 300
nfangs wird nach dem T
?ragt, alsonach dem Fahrer ﬁgéné_:]eej:
C?hrer. Bei langeren Namen sollten
ie Vornamen abgekiirzt werden
Nach der Abfrage des Fahrzeug;
typs mul zuletzt zur Uberwachung
der Startgeld-Zahlung »J« fiir »be-
zahlt« und »N« fiir »nicht bezahlt« ein-
gegeben werden. Gibt man zu allen
Punkten nur »Return« ein, so verlaBt
g:ks) Ptroij_:ﬂamm in Zeile 260 den Ein-
i ; ell und kehrt zum Meni zu-
2. Druckliste Zeilen 350 bis 8
In Zeile 360 ist ein Warteglomkt ge-
setzt, der das Programm solange
ts’[oppt, bis der Drucker angeschal-
1et wurde, um eine eventuelle Feh-
ermeldung zu vermeiden. Zeile 380
gpen 4.4 0 simuliert auf dem Epson-
D)_( 80 den Commodore VC-1525
le speziellen Moglichkeiten deé
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5 POKE3SETS .29 POKESESD 123

1@

26 REM AUTORALLEY BY THGD MOLITOR
i) F"RIN'!"':}TF\GESI‘IFITUN" < IHPUT DRE

40 REM BIS ZU @@ TEAM S

S0

L1

>3 DIMTES( 108> FTHC yoa> JBESC 1082
an GOTO1SO8: REM AHFANG pES PROGRAMNE
a8

100 REM EIHGABETEIL

11@

ize

136 *=1

140

158

1608 PPTMT"mmIHGﬂB‘ETElLS“
170 PRlnT-'M——'_'_'_'E--

opa PRINTEET 135 i
218 IHFUTTE® ¥

22a PRINT" MFMRZEUGT‘(P ="
223G IHPUTFT# o

248 PRINT" ERSCHON BEZAHLT ="

2%@ THPUTY N BEF O

255 ! ) ) N
o6m IFTESC="" ORLEFTSLTEFCH » foam" "THEHN=E- 1 *RETURH:REF EMDE DER EIl IGAEE
are

275 PRINT"EALLES RICHTIG" (A$=""

238 IHPUT" JANRARE AE IFRSC:" JA"THEHZSS
200 W=r+l

295 GOTO1E8

a7 RETURH

350 REM DRUCKAUSGREBE y
e PRINT" FACHEH =1E BITTE DEH DRUCKER AM. !":HHI‘HSﬂ;i GETA$

2o0 OPERG .4 .8 REM SIMULTERT AUF EPSOH R 20 DEH C\)T"IT‘IE\DDRE—DPUCKEP

REM DRUCKAUSGABE

418 PR‘II-ITHG."___,_.—-—-—-—'—'_'_'_'—_—.——",
426 PRINTH4."

430 PRINT#HA

440 PRINTH4

450 PRINTH4

460 PRINTHS

a7a PRINTH#4

450 OPEHL 4,1 PRINTHL LCHRESC1425"
CLOSEL

485 PRIHT#4
490 PRINTHA
SEn PRINT#4
s@s PRINT#4
510 PRINTH#4
528 PRINTH4
s308 PRINT#S
S4@ PRINTHS "
545 PRIMTHS "
gi FRINTH#A
Se0 PRINTH#A . "START FRHRER BE IFAHRER KFE "
s70 PRINTSS Y FH-STAND STARTZELTY
soa PRIMTH#S OHE . —_— — "y
San PRINTHE."
e PRIMTES

AUTORALLEY " SRIGHTHCDRE 2y CHRECZED

I

_________—-———'—:_
a0 PMNTM,--————'——___ e i
wan OFER] .4 .1
ca@ FORK=1TOH
oAz 1FKCIBTHENPRINTAL " Y
PRIMT#L K" "

PRINTH#H1 TESCED " AUF wIETHCKI " M BEFIK?

E=LENY TE# K +LEHCF TH k22 +LEH CBE#CKI R
p=48-E

FORA=1TOP-1 FRIHT#G =" THERTA

PRIMNTH#S ] M— P S

HEHTE

EORK=1TOS CPRIMTAL THERTE

iain-a FRIHTHL CHESC 155 "DIES IS8T EIH IHGOD MOL LTOR S0FT-1DEE PROGRANM <7 1383"
518 PREHTM.'PP‘INI&!:"BEPG‘HE‘.]H / ERFT DEM v DA CHRECLED

@ CLOSES  CLOBEL

(o]
o PETURI:REM EHDE DREUCKALSGREE

REM SICHEEH pER DATEH

PRINTIRE0LLEN niE DATEH GE- SICHERT WERDEHE"
IHFPUT™ TImAl - EE IFAETY THEHRE TURH
w5 PRINT SpRINAT "

A
OPEML -1 -3

2o PRIMT " BATEN MERDEN GESLCHERT!

FRINTHL S PI-?!IIT"_Q].!!'.IIIE]-I MOHEMT EITTE"
1 PRINTRL S
pdn PRIHTEL

1 k1

1@on PRIHTHL JFTHCE
118a0 FRINTHI SBEECE
(R

1128 HEHTE

p1a CLiEElL

1150 s .
| len BETURIFEN EUDE DER DAT E115 TCHERUMG Listing 1. ng{amm{&l' 1
Liaa

1158

119

208 RER LADEN DEE DRTEN

=18

5]
e PR THTIEEEOLL EM DIE DATEN GE- LADEH HERDENE"

sdu THPUTY TEmE TFRFC w e THEHRETURH

Ve 20
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1285 PRINT :PRINT B
1276 OPENz, ) -.G”IT g
1236
1236
1368 INPUTHZ .3 pg i
;;;;,,3 I”pi_['r“"-__:{. FRINT DATEM HERTEN GELADEN"
320 INPUTHZ .
e EAnaR 25
];;3’:! l“pur*a'x RINT EINEN MOMENT EITTE"
1348 INFLITH2 .3
1358 "
126
1379 FORK= ETOx
1336
1256 INFLIT#Z , TE#<kK
1380 IHPUTHZ FT k)
18 INPUTHE , )
1420 AR
1438 NENTR
1440
1453 CLOSEZ
l4ea
1478 RETUR -
et REM EHMDE DES LF‘DE‘\’DRGFI’NGS

1456

1568 pEM ] t=
s BEGINM DEZ PROL‘-F!FIHM&
152a PR‘INT":] '_'_'_‘_‘—'—-—-_.
1:3- " s
1;43 PF'sle_ll_' [} ] RLITDF:HLLEY =
e il IJ :’Hl .PRDGRFI'I"II\IE | b FI
156a p . ’ l
RINT I ERFRSSEN IIER-I " : 1 ug::;gramm des
: rammteils

1% "
15::; :‘Em; ! TEAM-S unp  gw

1550 PRI | FAHRZEUGTYPEH v

LEBG FRINT» e ’

1616 PRIpT _— .

162¢ " “

1;3‘: ::;Il::: 181 =E INGREBE @i

1636 Paip.  'B2=DRUCK Liste g»

1648 PRINT™ f;g::nﬂ' ! ;I“

& =

1645 PRINTY |m=gﬁr' pe B

1656 FRINTH "—-—-—-—-_.___.‘ =k -

1658 PRINTyme ’

1700 PR‘:NT"m ;

1710 INPyTH ? (T

e TUWAHL  rammy g @

1738

1748 IFA>SORRe
1748 RACITHENPR INT " ; GOTO1 7ae
17E0 OHAGOS 0,35
174 SUB188. 350,500, 1200 2680
1780 isti
jime Listing 1. py

= 3 o i
1886 GoTo)san {S!:h! B !lfamﬂﬂeﬂ :
2000 PRINT I gyp ’ ’
380@ OPEN1.4.0:cppg
3028 |1sT
3930 PRINTHI .FREcH,

PEN 440
%?EN 1

HRE(D)
%W““

16K erharh
Aufpten e rugiialilien steckpiats beim 16/52K Modul 0 L ehater  Schnackebusch 4 5106 Roetgen
Telefon 024088319

odulben it 3 Steckplateen und 2 EPROM Sockel X

M
C-64 Gratik Tabiets mat Diskette & devtscher Andenung

READY .
Die neue Programmserie von SM ] 1
unverintioe fiir Commodore 64. I I
&= SMTEXT64  ||] '
| . Die erstaunlich professionelle Textverarbeitung. Kinderleichte Be- _____| I I
dienung trotz mehr als 80 Funktionen durch abrufbare I 5 I
hecrei Handlingspots. Schreibbreite bis 120 Zeichen/Spalte. Baustein- |
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I Cenmergiotatutan, | ad 3 Spales. Joystek arardereh VES0 (1 TERRAMY oo g e I
— g P ¥’
I NEU! traich auch fus den C- 64 - I
— Weitere Renner aus unserem Angebot:
l FIRE GALAXY iich st abor it Byersch Hovlen i oyst VE-20 +16K 39.- I
s GALAXY Immer newe Wellen der Galagas sturren sich auf S Joyst. | Tast C-64 39.-
I GRANDMASTER 0. beic sonschpm dos weitfr Hormeconmputes I
L. VC-20 +BK, C-64 79.-
STAR DEFEN DERW«* i cher Spaelh, mat Mutant, Stargate. ) 1 T.VC-20 416K 39.-
-4 I SPACE PILOT Flugreug Kampd, 60K Maschinensprache. 64 39.- I
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Epson werden mit OPEN 14,1 ein-
geschaltet. Die Epson-Befehle sind
im Anschluf3 an das Listing noch ge-
nauer erkldrt. Die Jahreszahl des
anfangs eingegebenen Datums
wird jetzt zur Uberschrift der Liste
genutzt, Zeile 642 sorgt fiir rechts-
biindige Startnummernausgabe. In
Zeile 740 werden Spalten angelegt
fiir die spatere Eintragung von An-
fangskilometern und Startzeit. Die
fertige Startliste kann man dann am
Tag der Rallye mit an den Startplatz
nehmen, um die aktuellen Daten
dort einzutragen.
3. Daten sichern Zeilen 900 bis 1160

Die Daten werden flir den Aus-
wertungsteil gespeichert, entweder
auf der Commodore-Datasette oder
nach entsprechender Anderung auf
Diskette.
4. Daten laden Zeilen 1200 bis 1470

Hier werden die gespeicherten
Daten wieder geladen, um even-
tuelle Anderungen durchzufiihren.
5. Ende Zeile 2000

In Zeile 2000 endet das Pro-
gramm.

2. Programmteil

FluBdiagramm des
2. Programmteils

Hg‘?BYTES

Nach Abfrage von Datum und
Uhrzeit (HHMMSS) wird das Meni
gezeigt, Das Datum wird hier nicht
vom ersten Programmteil genom-
men, da ja Anmeldearbeiten und
Auswertungsarbeiten an verschie-
denen Tagen geschehen.

Der Computer sollte bei der Bear-
beitung des zweiten Programmteils
am Zielplatz der Rallye stehen, da-
mit schneller auf die neuesten Mel-
dungen reagiert werden kann. Zu-
erst muB} der Menipunkt »8. Laden
alte Daten« gewdhlt werden, um die
Daten aus dem ersten Programmteil
wieder abzurufen. Dies geschiehtin
den Zeilen 6000 bis 6300. Danach
kehrt das Programm automatisch
zum Menii zuriick.

1. Daten erginzen Zeilen 100 bis 370

In diesem Meniipunkt werden die
Daten des ersten Programmteils mit
den aktuellen Daten, die am Start-
platz in die Liste eingetragen wur-
den, verkniipft. Hier kann nochmals
die Startgeldiiberwachung erfolgen
und korrigiert werden. Es miissen
Start-Kilometer und Start-Zeit einge-
geben werden. Sind alle Teams ak-
tualisiert, werden mit
7.A/N Daten Zeilen 4000 bis 4720
die neuen Daten abgespeichert be-
zlehungsweise wieder geladen.
Hiermit wird erreicht, daB der Com-
puter nicht stundenlang bis zum Ein-
treffen der ersten Teilnehmer das
Programm halten muf3.

132 '3:54p

S P
18
208
33

=1
va
5
=]
56
184
118

158
158
1ve

fstals]
218
228
239
2443
258
268
27a
275
277
288
299
295
208
318
328
338
248
258
368
37
280
328
glain}
410

443
456
455
B i=t]
47
EE ]

AUTORALLEY 2.TEIL VON INGO MOLITOR

48
=15 B

115
129
138
149 -

OKE36372 .25 POKESSH , 128
REM AUSHERTUNG
REM DER RALLEY

DIMTE$<186> ,FT$(1065 ,BEFC108> . DI 108> . AMI 1862 L AZ 188> LEMC 1065 (kKM 1883
DIMZZC108) GZC1880 ,PEC186) .GPC108) .G2d18ar ,G3(18a7 AC18a)

GOTOZ089 ' REM PROGRAMMANFANG

REM ERGAEMNZUNHG
K=1

FRINT"JRRRERE I HGAEETEILE"
PRINT BBRRR &'

126
129 -

FRINT"ENTERM: " K "&"
FRINTTE$ kK>

PRINT "B AHRZEUGTYF 3"
PRINTFT#CK

PRINT"MEBEZAHLT : @" s BEF K>

IHFUT"  JTERAI'; BES<KD
PRIMT"SIHOCH 1. MERTUNGE ";DIFCK>
IHFUT"  TERRF: DI$CK>

THFUT " BEM-STAND"  AMOK
IHFUT"BE=TARTZEIT" s AZCK

PRINMT" MARDAS WAk = 1@
WAITIS2 .1 GETAE
E=k+1 ' IFK=¥+10RK>¥THEHMRETLURH

GOTOL 28
REM EHDE DER ERGREHILING

EEM AHKUMNFT DER TEILHERMER

b e
4FE

PRINT" ZnMRRRRRRRHEUNET

PRINT"HABRBBIER TE ILHEHMERE"
PRINT" i

496

Listing 2. Programmteil 2

2. Ankunft der Fahrer Zeilen 400 bis 960

Eingegeben wird die Startnum-
mer des Teams, das soeben einge-
troffen ist. Ist es disqualifiziert, wird
dasin Zeile 550 erkannt und das Me-
nii erscheint wieder. Ist dieses
Team noch in der Wertung, so wird
die Abfahrts- und Ankunftszeit ge-
zeigt. Die Ankunftszeit wird von der
internen Uhr genommen. Danach
erscheint der Anfangskilometer-
stand und der Endkilometerstand
wird abgefragt. In Zeile 610 werden
die gefahrenen Kilometer berech-
net. In den Zeilen 620 bis 640 wer-
den die Punkte fiir die benéotigte Zeit
vergeben. Da Startzeit und Endzeit
verrechnet werden, ergibt sich
nicht die reale Zeit, sondern ein
Wert, der der Punktrechnung zu-
grundegelegt wird. In der Zeile 635
mub abhangig von der Mindestdau-
er der Rallye dem Wert der Ge-
samtzeit ein Wert hinzuaddiert wer-
den (die Gesamtzeit wird von der
Mindestdauer abgezogen). Im Pro-
gramm ist 500 als Wert vorgegeben.
In der Zeile 680 werden Strafpunkte
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fiir beispielsweise zu schnelles Fah-
ren wieder abgezogen. Auch dieser
Wert mubB je nach Dauer der Rallye
gedndert werden. In Zeile 740 bis
830 konnen die Punkte fiir geloste
Aufgaben vergeben werden.

Die erreichten Gesamtpunkte des
Teams werden in Zeile 890 errech-
net und angezeigt. Stimmen die ein-
gegebenen Daten eines Teams
nicht, kann man unter Meniipunkt 2
einfach wieder die Startnummer
des Teams eingeben und die Werte
korrigieren.

3. Vorldufige Liste Zeilen 1000 bis 1430

In diesem Meniipunkt koénnen
vorlaufige Ranglisten auf dem Bild-
schirm angezeigt werden; so kann
man zu jedem Zeitpunkt der Rallye
den aktuellen Stand der einzelnen
Fahrzeuge erkennen und verfol-
gen. Nachdem alle Fahrer am Ziel-
platz eingetroffen sind, kann mit
Punkt
4. Ausdruck der Liste Zeilen 2000 bis 2910
die endgiiltige Liste ausgedruckt
werden. Mit Open 1,4,1 wird der
Epson-Moglichkeiten und mit Open
2,4,0 der Commodore-Drucker an-
gesprochen. In Zeile 2050 wird zu el
nem Unterprogramm (30000 bis
30900) verzweigt, das grafisch eine
Reihe von Autos (oder anderen
Symbolen) druckt. Wem diese M6g-
lichkeiten mit seinem Drucker nicht
zur Verfiigung stehen, der 1aRt ganz
einfach die Zeilen 2050 und 30000
bis 30800 weg. In den Zeilen 2080 bis
2270 werden die Teams mit Rang,
Punkten und gefahrenen Kilome-
tern ausgedruckt. Danach springt
das Programm automatisch zum Me-
nu zuriick.

Fiir die Sortierung der Daten wur-
de in Zeile 10000 ff. ein Shell-Sort-
Unterprogramm eingebettet. Die-
ses erlaubt auch die Sortierung gro-
Rer Datenmengen in relativ kurzer
Zeit. Es wurde bewuBt keine Quick-
Sort-Routine genommen, da diese
bei kleineren Datenmengen keinen
Zeitvortell gegeniiber Shell-Sort
zeigt.

5. Druck der personlichen Liste Zeilen 7000
bis 7500

Hier wird fiir jeden Rallyeteilneh-
mer die Endliste ausgedruckt. Un-
ter der Uberschrift erscheint der je-
weilige Platz des Teams und das
Team wird unterstrichen. Aus Zeit-
griinden wird hier der Druck der
Autoreihe unterlassen. Wem es
Spal macht, der kann natiirlich die
Zeile 7110 GOSUB 30000 einfiigen.
Allerdings kostet dieser Spaf3 dann
beim Drucken etwas mehr Zeit.

6. Ende Zeile 41000

Uberdie Eingabe des Menlipunk-

tes 6 ist das Programm beendet.
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505 PRINT"METEAM HRE.: 3"
516 IHPUTEK

528 PRINT"IZJEATERAM HR.:

538 PRINT“ETEAM: @ TESK; "B"

S48
S5@ PRIMT"MSHOCH I MERTUHGE ":DI&CK>

555 INFUTDI$CKD

S56 IFDI$CE <" T THENTESCKI=TEFKI+"

CK =R

557 IFDI#$CK»<H"J"THENRETURN:REM WEHMM DISQUALIFIZIERT DANH ZURUECK ZUM MENUE

568 PRINT"ESABFAHRT <Ssmmag"
578 FRINTRZCE?
538 PRINT"MEEANKUNFT CSsmmeg"

598 Z2CEO=VALCLEFTSCTIF 400 PRINTZ2(K

SA8 PRINT " BEAHFANG-KME"

B85 PRINTAMOED

97 PRINT"SEND-KMZ"

Ga3 IHPUTEMOK 2

618 PRINT"MASEFAHREHE EM.E"

E12 KMOKP=EMCK =AMCK > T PRIMTEMCK >

B15

520 PRINT"M#FUNKTE F. ZEIT"
B30 GZCKI=Z2CKI-AZCKD

635 GZCKI=—-GZ(K»+588: FEM MUSS JE MACH LAENGE DER RALLEY YERREMDERT WERDEH

48 PRIMNTGZCK 2 "@"

s58

BEe@ REM ZU SCHHELL GEFAHREH

B7a REM MUSS JE HACH WUNSCH YERAEMDERT WERDEH

G808 IFGZCKI>2RATHENI=GZ(K ) ~-158  PRINT"BSTRAFPUNKTE" : [ : GZCK =02k ~1
538

VB8 REM PUNKTE FUER KM MUSS JE HACH WUNSCH YERAEMDERT WERDEH

7B5 PRINT"ESPUNKTE F. ERZ"
VA7 EMiE»=(KMOK)=-5Sa0 0 %-1
Va3 PRINTEMOED

vig
vae -
Vae
748 REM PUNKTE FUER GELOESTE RUFGREEH
=

el PRINT"HEPUNKTE F. AUFGABEHZ"
Ve INPUTPECK?

vea
o9
sSaa
218 -
B2 INPUT"RICHTIG

2328

348 ¢

2568 :REM GESAMMTPUMKTE

FEa

ave PRINT"EEEGESAMMTPUNKTER
S88 ¢

298 GPCKI=PKIED+GZ (KD +EMOKD
a8 -

218 PRINT® " GPCK S

28

238

248 WAITLI93.1:GETAS  RETURH
295

958 REM EHDE AMEUHMFT TEILHEHMER
ara

288

298 -

1808 REM VORLAUEFIGE RANGLISTE
1818 ¢

18z

1838

1848 PRINT"IZIA'ORLAUEFIGE LISTE™
1458 FRINT" =

1@sa

1ava -

1638 -

1828 REM HILFSYARIABLEH

1188 FORK=1TOX

1120 GRKH=GP (K> GICK =GP K>
1130 IFLEFT#(DISCK) . 12="N"THENGZ (K> =8
1148 HEXTE

1158 -

1168

1178 REM SORTIERUNG

1138 -

1136 FORM=1TOK-1

12680 FORK=1TOX-1

1218

1226

1238

1248 HEXTE .H

1258 -

1268

1278 REM ZUORDHUNG DER HILFSVYARIABLEM
1238

1285 PRINT"EPLATZ PUNETE KFZ ME"
1258 L=0

1300 FORK=1TOx

1218

1328 PRINTH-K+1.:G2CKD .

133a@ ¢

1348

1358 L=L+1: IFL>HTHEHL=3

1368 GOTOL1248

1378 ¢

132868 HEXTE

1298 -

T4@a

IFG2CK»ZG2CK+1 > THEHL=G2CK ) tM=6G2 (K+1 3 G20k =M G2{K+1 =L

IFGZCK =033 CL2THENFRINT" “;FTHcl > L=8 GOTO1326

"KG U@ PRIMT®

DISAUALIFIZIERT" :GRCKI=@ GI(KO=0:G2CKM=8 KN

JIRE) ; A$CREM PUMKTE RICHTIG MEHH HICHT DAHM HEUE PUNKTE
IFAF " T ORLEFTSCA$ L 10 I3 T THENPRINT *IXI3" - - GOTO e

Viel SpaB beider Auswertung der
nachsten Orientierungsfahrt. Wem
das Eintippen der Programme zu
miihselig erscheint, der kann sich
gerne an den Autor wenden, und
das Programm auf Kassette erhal-
ten. (Ingo Molitor/kq)

Listing 2. Programmteil 2
(Fortsetzung)

34 133



machen’s andere

VC 20

14183
1426
1436
1446
1458
2886
2895
2018
2817
2820
2825
2a38

REM EMDE SORTIEREH
WAIT133.1 :GETA$
RETURH

REM AUSDRUCK DER LISTE

REM EROEFFHEM SIMULATIONS—1S525 UND EPSOM MOEGL ICHEKEITEH

DOFEHML .4 .1 OFPEHZ .4 .8

FRINTH#1 .CHR$(7 >

PRINT#1 .CHREC2T ;"N iCHRE$ (22 (PRINTH#1 .CHR$< 75

PRINT#1 .CHR$(7>:

PRINTHZ . " 0000000000000 000 000000 OO0 000 D000 OO0 D000 C O 0000

atuls [alululu by

2E46
2845

FRINT#1 .CHR#C14)  "AUSHERTUNG AUTORALLEY YOM " DA% CHR$< 20D
PRINT#2 . "000000000000000000000000000000000000 0000000000 00000000000

fulaululnlnln By

2858
28355
2a55
2857
2858
2806
28ve

2872

2875
2826
2835
2856
2198
2118
2128
2138
2148
2158
2168
2138
2125
2158
2200
2238
2268
2278
2918
3000
ze1e
3820
3636
2835
3037
3840
2856
et Lot
387a
el )
el =l

2188

3118
3126
31368
148
3142
3148
2148
3158
31ea
3178
2186
31596
3288
3218
3228
3238
E240
2250
3268
e e
F2E8
2298
2288
3318
3326
3225
3338
33408
358
3368
HEVA
3388
EEES
3E96
2406
416
4BaE
4818
4aza
4836
4046
456
48R
4878
4056
48968

GOSUBZ0006 : REM DRUCKEN YON AUTDS
PRIMT#1

PREIMNT#1

FPRIMT#1

PRINT#1

FRIMNT#1 ,CHRECZT > "G";
PRIMT#1."RANG PKT. KM
PRINT#2."

FAHRZELG TEAM" ; CHRE (273 j "H"

PRIMNT#1

GOSLE 10865

L=@:H=&
FORK=XTO1STEP-1

L=L+1
IFL<1OTHEMPRINT#1 .
IFL<IBATHEHNPRINTH#L . "
PRINT#1." ";
PRINTH#1 .GE 0K i KMOK»; "
G=LEMCFTHCKD D +8: G=320-5

FORT=1TOG: PFRINT#1." "; :HEXTT:REM LEERSTELLEN BIS TEAM DRUCKEM
PRINT#1 .CHR$C15); TEFCK) ; CHR$C18)

"L rGO0TO2156
"ilk: rGOTOZ158

CIFTECK "

H=8
GOTO2278

NERTE
CLOSEL :CLOSEZ:RETURN:REM ENDE DRUCKYORGAHG

REM FROGRAMMYORSTELLUMG DATUM UMD UHRZEIT

FRIMT" ZMEpBBR) ———————————— "
FPRINT" pmmm | "

FRINT"pRBRIIEINGD MOLITORS "
FRIMT"pRBB | ™~

FRINT"pmBBlIEd SOFTHARE @ 1"
FRIMT" iem | E IDEE & I"
PRIMT" iamm | "
PRINT"apEN |PRAESENTIERT I"
FRINT"appEl | "
PRINT"smEB i AUTORALLEYE |
FRINT " pBB "

Listing 2. Programmteil 2
(Fortsetzung)

FRINT " spBM | i
PRIMT"MpBMI | AUSHERTUNG 1
PRINT"ppRN] ————— |»
FRINT " npipl i e
PRINT " aplp) i
PRINT"EBIKCY BY FIMO-S0FTE
FORK=1TO4866 : HEXTK
INPUT"TAGESDAT . " : DA%
IMPUT"UHRZEIT  HHMMSSINRMERERI" : T1§

123

REM AMFAHG MEHUE

FPRINT" e pppe R RRyEHUE "

FRINT")RMRRERRRT &

FRINT"EMH =DA.ERGAEHZEH"

FPEIMT MM =AHKUMFT D. FAHRER"

PRINT" BN =YORLAUEFIGE LISTE":REM AUF BILDSCHIRM

FRINT"MM =AUSDRUCK D. LISTE"

FRIMT"EMS =DRUCK D. P. LISTE"

FRINT"®ME =E H D E "

PRINT" &P =fA.M DATEH W

REM AN DATEN FUER UNTERBERECHUNMG DES FROGRAMMS BZM. WIEDERAUFHAHME

PRINT"&Mg= =3 ADEN ALTE DATEHZEEM" REM DATEM DES 1 .PROGRAMMS
THPLUT " HMAHL ZARM" A

OHAGDSUE 160G . 486 , 1 606 , 2000 , 7000 . 41000 . 4000 , 50660

GOTO3Z060

FEM LADEH SAYEHW DATEH

PRIMT " Jeausial-3 &< ADEHE"
PRIHT"ODER "
PRINT">E#SE AVEHR"
FRIMT"DATEH 7a"

IHPLUIT" BAHL AR WEC TFME="%"THEHRETURH
IFW$ " S THEMIFH$<: "L " THEMRE TURH

4180
4110
4120
4130
4148
4156
4160
4178
4186
4190
4200
410
4226
4230
4248
4250
4zen
47
4236
4290
4300
4318
4E2E
4518
4526
4548
4556
4560
4578
4530
4590
4500
461@
dE26
4630
4640
4656
4659
4E7E
4626
4538
4700
4718
4728
4994
L]
&016
58206
5930
5840
SH50
EEEE
fava
£03n
sE96
£PA5
5106
5116
6120
£12@
sil48
5150
5160
5176
5156
5190
£200
5210
5220
5230
5265
5278
£280
5290
5300

IFHE="S"THENGOTO451a

FRINT"IOK .DATEM WERDEN GE- LADENIN"

DFEHL .1.8

IMPUT#1 .5 PRINT " MMEE INEM MOMENT BITTE"
IHPUTH#L .
THPUTH#H1 .3
THPLUTH#1 .3
IHPUTHE &

FORK=1TOx
IHPUTH#HL . TESCK >
THPUTH#1 .FTHCK >
IHPUT#1 .BE$<K>
INPUTH#1 .DI$CKD
THPUT#H#1 .AMCK >
THPUT#HL JAZ <K

HEXT
CLOSEL
RETURH:REM ENMDE LADEH DATEM ZURUECK ZU MEMUE

PREINT"DOK .DATEN WERDEM GE-—
OFENT . 1.2

SAYED A"

PRINTH#1 .M PRINT " slEEEINEH MOMEMT EITTE"
PRINT#1 .¥
PRIMNT#1 .X
PRIMTH#1 X
FREIMTH#1 K

FORK=1Tx
FRINTH#1 .TE$CK>
PRINTHL .FT#K >
PRIMTH#1 ,BE$CK >
PRIMTH#1 .DI$CK>
FPRINT#1 .AMCK >
PRIMT#1 .AZCK >

HEXT
CLOSE1L
RETURH:REM EMDE SAYEM DATEM ZURUECK ZU MEMUE

REM LADEH DATEW DES 1.PROGRAMMS

PRINT"E0LLEM ALTE DATEM GE- LADEN WERDEH"

IHFPLIT" HIRE" : A

IFAF="H"ORLEFT$ (A%, 133" T THEMRE TURH

OPEML 1.8

THPUT#H#1 .3 PRIMT " B8ME IMEN MOMENMT BITTE"
IHPUT#H .5
IHPUT#H1 .3
IHPUT#H .3
INPUT#1 .

FORK=1TOx

IHPUTH#1 . TE®CK >
INPUTH#1 .FTHCK>
INFUTH#1 .BEF (K »
HEXTE

CLOSE1L

RETURHM:REM ENDE LADEN DATEHN DES 1.PROGRAMMS
ZURLECK ZUM MEHUE

veaa
vala
veza
Va3
va4a
Va4
va4s

REM DRUCK DER PERSOEMLICHEM LISTE

R=8

FORK=HTO1STEP-1

R=R+1

OPENL .4 .1 :0PEM2 .4 .9:REM SIMULIEREM DES

YC-1525 UMD EPSOH MOEGLICHKEITEM

FRINTH1 .CHR$C(T

PRIMTH#1 .CHREC27 0 "N ;CHREC32; PRINT#1 .CHR$C 7>

FETH PRIMNTH#1 .CHRECT >,

TASHA PRINTH#Z . " 00000000000000000000000 000000000 00000

alulTulalnTn

730 PRINTH#1 .CHR$C 142 "AUSHERTUNG AUTORALLEY oM *;
DA% CHR$C 20

F180 PRIMTHZ " 0000000000 000 aos oD o000 o0 0oinn o o

aTalaTa Tula ety

vi1e

vize

7125

T138

v132

V134

VY136

Vi4o

vise

=]
veca

PRINT#1

FRINT#1

PRINTH#Z ."

FREIMT#Z "

PRIHTH#z .

FRIHTH#1

PRINTH#1

PRIMTH#1 .CHRECZFH: "G .

PLATZ". R

134 Z:¥ap




VC 20

So machen’s andere

TEAM" ; CHR#C2V >

PUHY

T168 PRIMT#1."RAMG PET. EH FRAHRZELWS
7178 PRIWMTH#Z."

v126a PRIMTH#1

vana GOSUE]Daon

T22e FORY=XTO1STEP-1

Va2Ee L=L+1

7248 IFY=sKTHENPRIMT#1 .CHR$C27 3

IFL<1GTHENFRIMT#1 ." “JL:  GOTO7270
TE

IFL<IB@THENPRINTH#1 " " L 1 GOTOVZ
FPRIMNT#1." "

PRINT#1 .G2CY s KMOY2 " "IFTHOY2: " ")
G=LEHCFTH YD 2 +3: 6=30-6
FORT=1TOG:PRIMNTH#1 ." ") HEXTT

FRIMT#1 .CHRE( 1S TEFCY D2 i CHREC 122

IFY=KTHENFRIHTH#1 .CHRE( 270 " ~" ;CHRE@
HEXTY

PRINT#1 ,CHR$( 27, "E"

REM PRIHTH#1.CHR${12)
7348 CLOSELCLOSEZ

258 HEXTE

Toea
166685 REM SHELL-METZHER-SOTIERROUTINE
108168
10820
18636
16640
12850
128668
18678
10858
18896
13166

Je=¥

JE=IMT L Ja 22
IFCJ6=@>THEN18450

Ja=k-J6

FORJ=1TOJ2

I=J

JIA=I+T5
IFCGECINC=53CI3) ) THEN1B16G

N CHRFCL CREM JEWEILGES

FPRINT#1 ."DIE REMHLEITUHMG BEDAHKT SICH FUER IHR FRIRES MITFAHREN

RETURH:REM EHDE DES AUSDRUCKS PERSOEHLICHE LISTEH

TEAM WIRD UNTERSTRICHE

P CHREC27 D

18118
181268
131328
1ai14a
1a15a
10168
18178
18438
Zanan
pelnn b Ro]
Je s 1= B 8]
e e
pe e e
FHE40
Z@a45
SRE5E
el o)
FERES
Zaz0s
4.8 .8

H1i=G3(I) H2=KMC I H3$=FT$1) HAS=TE$CI >
BRCIP=GICIZ) KMCIY=KM{ T3 :FT#C I )=FTH{JI3) ' TESCI>=TES$(I3>
GRCI3=H1 KMCI30=H2 :FT§CJZ0=H3$ TEFCI30=H4#$
I=I-J&

IFC 1@ THEH1 8820

HEXTJI

GOTO1 6648

RETURH:REM EMDE SHELL-SORT

REM AUTOS DRUCKEH

REM IH EPSOM EIT IMAGE SCHREIEBWEISE

Rl FH1 CHRFCE7 2 "F "

FORT=1TO23

PRIMTH#1 .CHREC27 2, "E"; CHRECZZ D ( CHR$ (A0
FORM=1TOZ22

RERDD

FPRIMNT#1 .CHRECD

HEXTH

RESTORE ‘HEXTT

DATRZ24 .56 .56 .56 60,126,158, 196,152 . 245,248,152, 152 . 152,156,158, 126,68 .56 . 2

20205 RESTORE :RETURH
4EE05 OFEHT .4 .8 CMDLLIST  PRINT#1
41008 PRINT " JMaseepmeme :  EHD Listing 2. Programmteil 2
READY . (Schiug)
famm zyr
& Tastenabfrage aus d
406 it ST PROGRAMM 4 sovsippps ém Tastaturpuffe:_
:ﬁ; REM#totex CHEIKUB'RJ{quﬂi* 405 REm@%hﬂ/
420 ]_fgg\‘ETCI{Rmm ot :376 REM T, 20 PROGRAMM 4 vstipnne,
43 1980 REM s GE AUS 7
b =PEEK(s3]) 410 PRINT -PUFFER *
IF A=]33 420 CHR$(147) bk
450 THEN
F A POKE 532506 430 POKE 1989
460 F x 37 THEN pogp, " POKE 5308, 7 .
470 A=134 THEN poy, o0 POKE 5ag) - "
F A-g4 POKE 538, pey 12 450 IF A= 133 Ty
480 GOt THEN POKE, ,ébogm}’l P EA-mmgggm,las
53281, a7 e 13 THEN oy mmﬁ
i GOTO 429 POKE 3687927

Sie haben natiirlich gemerkt, daB die Abfrage der 3-Taste kombiniert mit CTRL aus dem Tastaturpuf-
fer nicht geht. Der Grund dafiir ist, daB diese Kombination keinen eigenen ASCII-Code hat. Die so laut
gepriesenen 32 Funktionstasten sind also nur bei einer Abfrage der Speicherzellen 203 und 253
miglich. In Zeile 460 des Programms 4 habe ich daher reumiitig die f3-Taste allein verwendet.

Diese beiden Programme gehiren als Lisung zu einer Aufgabe die im Beitrag »Alle Tasten-, Zeichen- und Steuer-

codes« gestellt wurde.
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