REM xxx INITIALISIERUNG x%%

POKESE ,PEEK(46)+14:CLR:RB=255-PEEK (56) i PA=1:AN=0:BL=0:NF$=""

PE=PEEK (45) +256 *PEEK (46 )  MR=PE - 135 : MW=PE -79: MD=PE -24

DIMNF$C148) ,CF%(148) ,BL%(140) ,P%<10) ,ALX(S0) ,AH% (98 )
P¥%(B)=0:AL%(@) =01 AHX B> =PEEK (567 -1

H

REM *%%x MENUE *%%

PRINT".M"TAB(9) "#***%x DISK COPY *x%*%x":PRINTTABC1@)"VON D.WEINECK 2,/84"
PRINT"SMMp@@! . DIRECTORY

PRINT"NRNE . KOF IEREMN

PRINT"MMBIZ. FORMATIEREN

PRINT"NBBM . ENDE

PRINTSPC(212)"#BITTE WAEHLEN SIE

GETDC$:DC=VAL (DC*) : IFDC< 10RDC >4THEN230

ONDCGOTOS919,270,700,670

H

REM *%% KOPIEREN %%%

PRINT".Ma0R I1G INALD ISKETTE EINLEGEN"

GOSUB999

REM #%% FILES EINLESEN %%

OPEN1,8,0,"$0"

GOSUBTED: IFNF$< >" "THEN348

IFST=BTHEN3 1©

GOTO0350

BLY%(AN) =ASC (BLS+CHR$(D) ) i NFF(AN) =NF$: IFST=0THENAN=AN+1 iNF$="":GOTO310®
CLOSE1:AN=AN-1: IFAN=0THENPR INT " ¥l EERE DISKETTEE":G0SUBS9@:RUN

REM x%% KOPIERAUSWAHL **x%

PRINT".MANTWORTEN SIE MIT J/NM"

FORI=1TOAN:PRINTBL® (I} TAB(SO)NFE(1)>" 7 ";:POKE198,0

WAITI198, 1 :GETAS: IFA$="J "THENCF%(1)=-1:BL=BL+BL%¢1):PRINTTAB(3@>"4 JA W":G0TO

CFZCI)=0: IFA$< > "N"THEN390

PRINTTAB(3@) "NEIN"

IFBL>RBTHEMPX(PA>=1~-1tPA=PA+1:BL=BLX (1)

NEXTI:PX(PA)=AN

IFBL=0THENE4@

REM #x% KOPIE %%

PRINT"JUSKOPIE IN ARBEITH"

FORI=1TOPA

FORRW=0TO1:NR=8! IFRW=1THENPR INT" 24P IELDISK EINLEGEN":GOSUBS9@
FORJ=PX(I=1)+1TOPX<I>

IFNOTCFX%(J ) THENNEXTJ : GOTOS40

MNEFE=NFS(J)IPRINTBLX(J ) TAB(S)NF$:GOSUBS7®: IFST=B0ORST=64THENS30
GOSUEBED :RUN

NEXTJ

NEXTRW: IF I=PATHENE48

PRINT"SMORIGINALDISK EINLEGEMN":GOSUBSS0




580
599
600
610
629
630
648
650

668
670
680
€98
7ee
7ie
vae
730
748
750
768
770
780
790
8ee
810
=i={:}
830
848
858
868
ave
8890
890
999
S1e
929
930
S48
950
968

gve
980
998
199@ POKE198,0:WAITI98, 1:GETAS: RETURN
READY.

NEXT1:RUN

IFRW=1THENG 10

OPEN1,8,5,NF$+" ,R":POKE252,0:POKE253,AHX(NR) +1
SYSMR:NR=NR+1:ALX(NR)=PEEK (254 ) : AHX (NR)> =PEEK (255>
CLOSE 1 :RETURN

OPEN1,8,5,NF$+* 4" : POKE252 ,0:POKE2S3 ,AHX(NR) +1
POKE254 ,AL%(NR+1) 1 POKE2SS , AHX(NR+ 1 ) 1 SYSMW
NR=NR+1:CLOSE1:RETURN

PRINT " MMMZKOF IE FERTIG !

GOSUBS9@: RUN

REM *%%x EMNDE #%%x

POKESE, 160:END

H

REM %% FORMATIEREN *xx%

INPUT " D ISKNAME " s FO$: I0$="": INPUT"MD ISK-10"; ID$: IF ID$<>" "THENIDS=", "+1D%
FO$=FO$+10%

PRINT"MEBITTE ZIELDISKETTE EINLEGEN"

GOSUBS9S®

OPENL1,8,15,"N: “+FO$:CLOSE1

GOSUBB88:G0TO178

REM DIRECTORY EINLESEN

GETHI,AS,BS Bild 1. Basicprogramm
GET#H1,BLS$,B$ »Disk Copy«
GET#1,A$

GETH1 ,B%: IFST< YO THENRE TURN

IFB%$< >CHR$(34 ) THENS2®

GETH1 ,B¥: IFB$< >CHR$ (34 ) THENNF $=NF $+B$: GOTO828
GET#1 ,B%: IFB$=CHR$ (32> THENS832

NFS=NF$+" , "+BS:FORI=0TO1:GETH ] ,B$: NFS=NF$+B$: NEXT
GETH#1,B%$: IFB$< > " "THENSS50

RETURN

REM %xx FEHLER-AUSGABE *%x

OPEN15,8,15: INPUT#15,A,B%,C,D:PRINTA;B$;C;D:CLOSE 15: G0SUB990 : RETURN
H

REM %*xx DIRECTORY **xx%

PRINT"J"

OPEN3,8,0,"$0":GETHZ ,A$, A%

GET#3,A%,A%,BLS,BHS

IFA$=""THENCLOSE3:G0TOS8®

BL$=BL$+CHR$(0) : BH$=BH$+CHR$(2)

PRINT2S6+#ASC(BHE) +ASC(BL%)

SYSMD :GOTO930

GOSUB 998:GOTO170

PRINTSPC(B9)"____ ":PRINTSPC(29)"@*xTASTE *m"
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"PD“i‘s‘k copy Disk Copy Disk Copy

sant. Werden beide, Bit 0

1 Programmo mischen e _ cea4vc20

.

122 PRINT"SNB@EASIC - DATA - LADER FUER 'DISK COPY

¥ 118 INPUT*MEIANFANGSADRESSE * s AD:ED=AD+135 UndBlt 1, auf 0 gesetzt, ist zu-
| 128 FORI=ADTOED-1 séatzlich auch noch der Ein-
130 READZ tPOKE I ,2 t NEXT Ausgabebereich ‘abge-

158 PRINT"MMM.ADEN SIE MNUN DAS PROGRAMM 'DISK COPY'.

160 PRINT"MGEBEN SIE NACH DEM LADEN EIN:":PRINT"MNBRIPOKE 45, "LB":POKE 46, "HB"
. 170 PRINT"MMDAS PROGRAMM BEF INDET SICH JETZT VOLL-

; 180 PRINT*MSTAENDIG IM SPEICHER UND KANN GE 'SAVED' MWERDEN.

: 199 DATA162,1,32,198,255,169,0,32,207,255,120,170,165,1,41,252,133,1,138, 145
20@ DATA2S2,165,1,9,3,133,1,88,32,183,255,201,64,240,11,201,0,208,7,200,208
218 DATA221,230,253,208,217,32,204,255, 132,254, 165,253, 133,255,96,162,1,32 S AL e -
220 DATAZO1,255,160,0,120,165,1,41,252,133,1,177,252,17@,165,1,9,3,133,1,88 Basic-Programm hufen?
230 DATA138,32,210,255,32,183,255,201,0,208,17,200,208 2,230,253, 165,255,197 Mehr noch, ohne sein Be-
248 DATA253,208,217,196,254,144,213,240,211,76,204,255, 162,3,32,198,255,32 ‘triebssystem ist der Prozes-
250 DATAZO7,255,32,210,255,208,248,169,13,32,210,255,76,204,255,0,0,0 SRS :
READY.

Bild 2. Basic Lader fiir »Disk Copy«

14® HB=INT(ED/256) :LB=EDAND255 SCh tet, Elgentlich ‘doch
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C 64/VC 20

Disketten kopieren

Disk Copy Disk Copy Disk Copy

sor hilfloser als ein Blinder
im Nebel.

Die Losung liegt einfach
darin, zu verhindern, daB
der Prozessor iiberhaupt auf
die Idee kommt, in sein Be-
triebssystem oder ins Basic
hineinzuspringen. Letzteres
ist nicht schwierig, denn wir
befinden uns ja in einem
Maschinenprogramm, wenn
wir das Basic abschalten.

1FkKk

S MERGE 11777
VON HEINZ ROEFFEL

= PROGRAMM ON HOLD!

Dann konnen Sie emn Wel
" {eres Programml (nur. it t:ljs
£ heren Zeilennummern

as erste!) laden 1
ddSas kann auch peispiels-

weise das Directory femij.jr_
Diskette sein oder irgen _
15 was Sie gerade ausp;lﬂu1
bxe-r'en mochten, seil b’ ]h
NEW lait sich dieses glelc
wieder loschen
Geben Sie d
gyS 50000 ein
meldet sich mit

ann wiedel
und Merge

1 1***

***MERGE
VON HEINZ BOEFFEL

PROGRAMMS MERGED!

Falls Sie das zweite Pro-

gramm nicht durch

haben,
ein emnziges geworden
ben Sie aller
te Programin vor

erhalten gie wieder
Psusgangszusiand
Merge
Maschmensprache
schrieben —
die Ablau
Augenblicke
Somit stellt
nutzliches Hilfsmittel
das viele emnze
(vor allem
yerwendeten
grammen
»Strickens
ramme,
abschnittwelse
chern) erspart.

oder
langerer

go 1Sl aus
den Programmen

dings das ZWEel"
dem B

oscht, so
fehl SYS 50000 gelosc A

ist vollstandig n
ge-
daher betragt
fzeit nur wenige

(Heinz Boffel)

Und bei der Bearbeitung ei-
nes solchen Programms
kann nur dann etwas passie-
ren, wenn der Prozessor das
Programm verlaft. Das tut
er allerdings jede Yo Sekun-
de, zum Beispiel um die in-
terne Uhr weiterzustellen
und nachzusehen, ob eine
Taste gedriickt wurde etc.
Das ist die sogenannte Inter-
rupt-Routine. Wenn wir ihm
die sperren, kann eigentlich
gar nichts mehr schiefge-
hen. Und es funktioniert tat-
sdchlich:

Im Leseteil des Maschi-
nenprogramms wird zuerst
der mit »OPEN« erodffnete
Kanal als Eingabekanal ge-
setzt (FFCB). Dann wird ein
Byte iiber diesen Kanal ge-
holt. Jetzt sperrt der SEI (Set
Interrupt) die Interruptrouti-
ne und wir kénnen in aller
Ruhe schalten und walten.
Wir schieben das Byte ins X-
Register, legen die beiden
unteren Bits der Speicher-
stelle 1 auf 0, holen unser
Byte aus dem X-Register
und legen es im RAM ab.
Jetzt setzen wir die Bits wie-
der auf 1, loschen die
Interrupt-Sperre, und alles
ist wieder in Ordnung.
Nachdem unser Byte im
RAM sicher untergebracht
ist, fragen wir nun ab, ob
vielleicht ein Fehler aufge-
treten ist (FFB7) oder das
Ende unseres Files er-
reicht ist. Wenn ja, sprin-
gen wir ins Basic zuriick
und brechen im Fehlerfal-
le das Programm mit ei-
ner entsprechenden Mel-
dung ab. Wenn nein,
wenden wir uns dem
nachsten Byte zu, das
iibertragen werden soll
und behandeln es mit

i dem der gleichen Sorgfalt.
ar,
ine Eingaben
belimmer wieder
Unterpio-
bgm Bildschirm als Ausga-

ro-
e Sie zunachst
abspel-

Ganz zum Schluf miis-
sen wir noch wieder die
Kandle  zuriicksetzen
(Tastatur als Eingabe,

be (FFCC)). Das alles
klingt zwar umstand-
lich und langwierig,
geht aber in Wirklich-
keit unglaublich
schnell.

Das Schreiben auf Disket-

te bringt nichts grundsatz-
lich Neues, der ganze Vor-
gang lauft hier einfach an-
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dersherum ab. Unser Kanal
1 ist jetzt Ausgabekanal
($FFC9), und anstatt ein Byte
von der Diskette zu holen,
geben wir es aus (SFFD2).
Auch die Directory-Aus-
gabe folgt diesem Muster:

LESEN VON DISKETTE

,1140 A2 B1 LDX #@1
«114F 28 C6 FF JSR FFCE&
,1152 A8 B0 LODY #oe
1154 28 CF FF JSR FFCF
L1157 78 SE1
1158 AA TAX
»1158 AS 81 LDA 21
»115B 23 FC AND HFC
L1150 835 21 5TA a1
115F B8R THA
L1188 91 FC STA (FC),Y
L1162 AS Bl LDA a1
1164 83 83 ORA #B3
L1166 835 a1 STA a1
1168 S8 CcL1
»1169 2@ B7 FF JSR FFB7?
»116C C39 48 CHMP #48
+116E F@ @B BEG 117B
1178 C3 e CHMP #HB8
L1172 D@ @7 BNE 117B
1174 C8 INY
1175 D@ DD BNE 1154
1177 EB FD ING FD
,1178 D@ D9 BNE 1154
1178 28 CC FF JSR FFCC
117E 84 FE STY FE
,1188 AS FD LDA  FD
11882 85 FF s5TA FF
L1184 B8 RTS

Bild 3. Fiir Interessierte:
Maschinenroutine: »Lesen von Disk«

SCHRE IBEM AUF DISKETTE

L1185 A2 a1 LOx #el
,1187 2@ C3 FF JSR FFC3S
L11BA A2 B0 LDY #aa

,118C 78 SE1
L1180 AS 81 LoA 81
,118F 28 FC AND WFC
,1181 B85 81 sTA  B1
,1183 B1 FC LDA ¢(FC),Y
L1195 AA TAX
L1196 AS 81 LoA @1
,1198 @9 83 ORA W03
,118A B85S 81 STA  ©®1
,119C 58 cLi
,1180 8A TXA

,119E 2@ D& FF JSR FFD&2
»11A1 2@ B7 FF JSR FFB7?

»11A4 C9 B8 CHMP #Ba
L11A6 D@ 11 BNE 11B9
11A8 C8B MY

»11A3 Do B2 BNE 11AD
.11AB EB FD INC FD
L11AD AS FF LDA FF
11AF CS5 FD CMP FD
1181 Da o9 BMNE 118C
,11B3 C4 FE CPY FE
»1185 98 D5 BCC 118C
11B7 F@ D3 BEQ 118C

,11B3 4C CC FF JMP FFCC

Bild 4. In Assembler:
Schreiben auf Diskette

DIRECTORY HOLEMN

,11BC A2 @3 LOX #83
,11BE 20 C6 FF JSR FFCB
,11C1 28 CF FF JSR FFCF
,11C4 2@ D2 FF JSR FFD2
»11C7 D@ F8 BME 11C1
,11C8 A3 oD LDA #eD
,11CB 28 D2 FF JSR FFD2
L11CE 4C CC FF  JMP FFCC

Bild 5. Laden des Directorys

Kanal 3 als Eingabe setzen
($FFC6), Zeichen fiir Zei-
chen holen ($FFCF) und —
jetzt auf dem Bildschirm —
ausgeben ($FFD2).

Wichtige

Bedienungshinweise

So, nun steht dem Eintippen
des Programms nichts mehr
im Wege. Noch ein paar
wichtige Hinweise: Die bei-
den Teile des Programms
miissen beim ersten Mal zu-
sammengefiigt werden. Da-
zu gehen wir folgenderma-
Ben vor:

l. Tippen Sie das Pro-
gramm »Disk Copy« ab und
speichern Sie es auf Disket-
te.

2. Starten Sie das Pro-
gramm mit »RUN« und
driicken Sie die »RUN/

STOP«Taste, wenn das Me-
nii erscheint.

3. Geben sie ein: »PRINT
PR« und schreiben Sie sich
die angegzeigte Zahl auf.

4, Tippen Sie das Pro-
gramm »Basic-Data-Lader«
ein und starten Sie es. Auf
die Frage nach der An-
fangsadresse geben Sie Ih-
re aufgeschriebene Zahl
ein.

5. Folgen Sie genau den An-
weisungen des Programs
und geben Sie die beiden
»POKE«Befehle ein.

6. Speichern Sie das voll-
sténdige Programm auf Dis-
kette ab.

Jetzt haben Sie das Pro-
gramm gebrauchsfahig auf
Diskette. Sie konnen auch
beliebige Anderungen am
Programm durchfiithren, der
Maschinensprach-Teil wird
sich immer automatisch mit-
verschieben.

Anpassung auf VC 20:

Das Programm lauft auch
auf dem VC 20, fiir den ich
es urspriinglich geschrie-
ben hatte. Nur Zeile 110 muf3
gedndert werden:

110 POKES6,PEEK(46)+ 14:
CLR:RB=PEEK(644)—PEEK
(86)....

Wenn Sie mit einer 1541-
Floppy arbeiten, sollten Sie
noch einfiigen:

115 OPENI 8,15,"UI-'":
CLOSELI. Und nun viel SpaB
beim Kopieren,

(Dietrich Weineck)

BIETRC:



