Spiele-Test

Angriff
aus dem
Weltall

der Leertaste wird eine sogenannte
vkluge Bombe« gelegt, die alle
feindlichen Schiffe auf dem Bild-
schirm zerstért. Am Anfang des
Spiels besitzt man vier solcher
Bomben und drei Raumschiffe, bei
Zerstorung eines Raumstiitzpunktes
des Gegners erhalt man zwei hinzu,
zuziiglich einer Anzahl von zwei
neuen Raumschiffen. All dies wird
im oberen Bildschirmteil jeweils an-
gezeigt. Hat man beispielsweise
keine klugen Bomben mehr, wird
das Textfenster rot anstatt griin.

In der bisherigen Beschreibung
scheint es sich um ein ganz norma-
les WeltraumschieBspielchen zu
handeln, mit steigenden Punktezah-
len fiir die Zerstérung von verschie-
den schwierig zu treffenden Zielen
des Gegners. Doch das tatsachlich
Interessante an diesem Spiel ist die
Moglichkeit, mit bis zu vier Spielern
gemeinsam die Weltraumfeinde
anzugreifen. Dabei kommt es zu ei-
ner Art Arbeitsteilung. Spieler 1 hat
die gleichen Mdéglichkeiten wie im
Solo-Spiel, Spieler 2 und 3 aber
iibernehmen das Abfeuern der La-
serkanonen. Spieler 4 ist der »Be-
schleunigungs-Ingenieur«. Er be-
stimmt die Geschwindigkeit und
die Beschleunigung des Schiffs. Da-
mit steuern also vier verschiedene
Spieler die einzelnen Funktionen
des Raumschiffs, Gemeinschaftsar-
beit ist gefordert, wie bei einer ech-
ten Raumschiff-Mannschaft. Das
Spiel »Survivor« erfordert im iibri-
gen einiges an Geschicklichkeit,
denn um die Laserkanonenstellun-
gen des Gegners ins Visier zu be-
kommen, geniigt es nicht, nur den
Schutzwall wegzuballern, sondern
man mulp sehr nahe an die Stellun-
gen heranfahren und zwischen al-
lerlei BeschuB, Wanden, und son-
stigen Gefahren herummandévrie-
ren.

Die Grafik des Spiels ist flir Heim-
computer auBerordentlich gut, zu-
mindest fiir zweldimensionale Spie-
le. Klangliche Einfiihrung bildet ei-
ne ziemlich verkorkste Version von
Wagners »Ritt der Walkiirens, an-
sonsten haben wir das iibliche Vi-
deospiel-Klingklang. Im grofen
und ganzen ist »Survivor« ein recht
unterhaltsames Weltraumspiel.

(Stephan Kaske)
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Spruchband (»Welcome backe«) be-
griiBt wird.

Dem Spieler werden yerschiede- \
ne Spielvarianten angeboten: El-
nerseits kann zu Zweit gespielt wer- \
den (mit einem oder zwei Joysticks)
und andererseits kann bel einer ]
fortgeschritteneren Spielstufe be- ||
gonnen werden. |

Wie auch bel »uice!« ist es nicht |
notwendig, den Joystick diagonal
zu bewegen, da beispielsweise eiil_)
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